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Que diable 
y a-t-il derrier e 

la porte? 






Nouveau: pour configurations 48K Apple 1 1 , et 1 1 1 . 

Connaissez-vous le talon d'Achille de votre unit* de disque Apple ou compatible Apple? Sa tete pourrait s'ecarter de la bonne piste, Le regime de 

rotation du disque pourrait varier audela des tolerances- De telle* perturbations aux consequences graves — el d'autres encore- restenl Invisibles, et 

indecelables! Pourtant, le risque est grand de perdre des donnees ou de les enregisf rer au meuvais endroit- 

Avec le nouvel analyseur d'unite de disque DataliFe* vous diagnostiquez les deraillances avant gu'elles n'entraTnent des degatsl 

L'analyseur d'unite de disque Datalife: une disquette specialement programmee pour tester lunite de disque et vous cxpliquer- 

en Francais! — ce que vous ne voyez pas. 

En molns de deux minutes, le Fonctlonnement et les perFormances des organes cruciaux sont testes a Fond- Vous ave; la 

gatantie que les resultats afFiches sur l'ecran correspondent a la realtte, car votre "expert" est ne chez Verbatim, le plus 

grand fftbricant mondial de disgueltes. 

fie prenei; plus de risque! Commandez aujourd'hui mime le nouvel analyseur d'unite de disque Datalife 

a votre depositaire Verbatim. "Pour perccr le mystere des pontes closes."' 

Pour en savolr d'avantage, adresser ce coupon a: 
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Cette image est issue de ['imagination 
a" Eric Roussel et de Bruno Rosier , 
travaille sur un materiel de- composition 
frangais, le Graph 8. Lappareil fonclionne 
en alphageome'trie, c'est-a-dire que les des- 
sins sont definis avec des figures geometri- 
ques contrairement au Videotex qui, lui, 
utilise I'alphamosafque qui correspond sur 
I'gcran a des formes a base de petits car* 
res. Le Graph 8 comporte une resolution 
graphique de 512 x 728 points et une 
palette de 8 couleurs. Une fbis 
I 'image qui a demands' une beure 
\>ail elle est enregistree sur tin Apple II 
puis photographide sur un e'cran. 



Golden est un magazine totalement 
independant U nest af filie ni a Apple, 
ni a Apple Seed ri it. Apple est une mar- 
que deposee de Apple Computer Inc. 



EDITORIAL : UNE MACHINE A FABLES 



LE MONDE DE LA MICRO- IN FORM AT1QUE 



REPORTAGES 



MAC CHRONIQUE 



L'ARBRE GENEALOGIQUE DE MAC. D'ou vient le nom de Macintosh, quelle est 
son histoire? Quelques notions encyclopediques remernorent certains souvenirs, 



ACTUALITES MATERJELS 



TEST : DJX TRAITEMENTS DE TEXTE AU BANC D'ESSAI, Comment choisir son 
Ingiciel de traitement de texte?Ce comparatif prescnte lesdix programmes les plus 
connus en France 9 ius fed i ■ tableaux avec lews avantages et leurs inconvenients. 
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BIEN ACHETER, OUI MAIS COMMENT? Lachat d'un micro-ordinatcur revele tou- 
ises surtout quand les contrats ne sont pas respcetcs,,. 
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QUA ND I :ORDl N ATEIJ R S APPREND A L ECO LE , A leeolc americaine de Saint- 23 
Cloud. les enfants manipulent I'ordinateur des le primaire. 

LAUTOMOBILE SEDUITE PAR LE MICRO-ORD1NATEUR, Si l'informatique a 25 
envahi toutes les industries, tautomobile lui a iargement ouvert ses bras D'ici 10 ans r 

les ennt roles du vehicule seront entierement centralises dans un ordinateur 
de bord, 
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LA POMME ACCOUCI IE D r U N E SO U R I S. Le fonctionnement interne de la sou- 5 1 
ris differe assez radicalement de celui d'unc mancttc de jeux. Infra-rouge et quadra- 
ture du signal se marient * harmonieusement » 

MATERIELS 



12 



v, [i A I ITfiS COMPATIBLES _ 18 

TEST: MINITEL A LA CARTE. Plus besoin de louer un Minitel, la carte ekctroni- 40 
que Apple-Tell l'emule dans votre micro-urdinateur et le transforme egalement en 
centre serveur, 



TEST ; LOGO ET LE DESSIN ANIME. La carte Logo Lutin permct de dessiner jusqu'a 44 
30 formes differentes sur lecran de votre ordinateur el de creer des animations tel 
un dessin anime simplified 

LOGICIELS 



M 



INITIATION . COMMENT ABORDER LE LANGAGE LOGO (2' PARTIE). Cette 54 
seconde partie plus complexe abordc les notions de recursivite et du traitement de 
chaines de caracteres alphanuitteriques. Mais la simplicite de ce langage est toujours 
presente,,. 

ACTUALITES LOGICIELS 70 



fig 



GOLDXREF : QUAND LANALYSE DES VARIABLES EST UN PLA1SIR, Pour con- 58 
naitre dans un programme Basic le nombre de variables et leur emplacement afin 
de le simplifier, le programme Goldxref analyse n'importe quel logiciel issu de votre 
imagination et vous delivre un tableau de ciassement des variables 

« DUMPER* VOS PROGRAMMES. Quand un secteur de votre disquerte est dfifcul- 63 
lant, vous pouvez encore la sauver grace a ce programme de Dump pour II • qui 1ns- 
pettc scion vos ordres n'importe quel secteur et permet de changer les valeurs 
conlenues. 
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C'EST FOU TOUT CE QUE L'ON PEUT FAIRE 
AVEC LA POMME D'OR 







CX Base 200 + Texte : Pomme cVOr du meilleur logiciel Apple 83. #mW 



j . r-;l foil ; .' qui mii ;t,\- I, iii gVBt I A Qflfifl 200 - BXtfl 

sur un simple Apple 

Premier dim nouvetle genAi itlon d< program m< . iJ Inte- 
gra totelcinen! gBBlion de Fli Wets call lit a el Iraiiem 
h ■■■. i, 

U pormel smsi d*uut«malis< i r In pluparl drs operations 
[clients, routes, sta • ■. nmmundos, documenlalion. etc.) 
Ilees n I'exerdce d'une profession Hborale, ,i \u geslion 
: n .is:-... :;::, Uon, i I' I'n rxemplo, an pnidui* 

s.ini dee alals recapitulatifs das letlres peraaniiallsnes, 
des comple-rendi is, des devij es fiches do salali des 
etiquettes, bIj 

El il t-s! tellemenl simple d'emploi qu'il n< necessfte 
aucune tonnaissance in Formal i que partii ulteri 



Bref.il dkmne un sacre wont a la Pamme il Iransfurme un 
APPLE n en un veritable outil prafesslonnel de gestion. 

Sosqualiles ont deja ete reconnues: CIX Base 200 I Texle 
i rec.u la Pomme d'Or du meilteur Ujgiclel Apple ivih.i. 
i 1 1 1 'j i trie personnel-profession n I ■ I 

El Confro/eX 

Uisponible chez inns las i oncessionnaires Apple 
Pour loule demande de documentation, s'adresiser n : 
Conirole X Tnur Maine Munlparnasse - 75755 Paris 

OX 35 lei :(1| riaH.fln.JH7. 
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UNE MACHINE A FABLES 

Macintosh est arrive. II 
bouscule certains concepts. D 
derange certaines habitudes. 
D jette le desarroi dans la pro- 
fession. Farce qu'il est facile 
d' utilisation. Parce qu'il est 
affable. 

Apparemment, e'est le vol- 
tigeur ecossais d'elite recrute 

par Apple pom tenter d'em- 
portcr la victoire dans le choc 
frontal engage avec IBM. 
D'aucuns disent que e'est la 
*derni£rc» chance pour 
Apple qui a perdu sa supr£- 
rnatie dans le monde de la 
micro-infonnatique. Le quitte 
ou double. 
Lenjeu est-il done desespe- 
1 lertainement pas. On ne donnait pas cher a I'origine des chances de 
Polaroid face a Kodak. On se gaussait il y a trente ans des premiers heli- 
copteres francais et pourtant aujourd'hui ils ont conquis rAmerique. 
Cependant, ni dans un cas ni dans l'autre, il n'y eut vraitement de choc 
frontal, Ce fut la strategic du grignotage. Or, actuellement, Apple prend 
IBM comme cible privilegiee, Et Macintosh devient ainsi une machine 
a fables. 

On pense immediatement a la lutte du «pot de fer centre le pot de terre* 
ou a «la grenouille voulant se faire aussi grosse que le bejeuf*. Dans ces 
deux fables e'est lapologie de I'echec des yeux qui ont etc plus grands 
que le ventre. Cependant, la megalomanie peut aussi reussir lorsqu'elle 
est doublee de gjinie, 

Victoire et catastrophe, dans ce contexte, sont tout aussi possibles et 
rapides a cause du bouillonnement teehnologique de notre monde actuel. 
Steve Jobs, le « patron* d'Apple, ne s'y est pas trompe' en se dormant «cent 
jours » pour reussir. 
Qy?l!?s sont done les chances d'Apple? 

Macintosh ne manque pas de genie, cerfes, mais il nc faut pas sous- 
estimer la *grande machinerie* d'lBM et ses incalcuiables possibilites de 
reaction. Or si IBM n'engsge qu'une de ses divisions (ta plus recentel dans 
la batailJe, Apple joue la totalite de son armee. C'est la que reside le quitte 
on double. 11 existe beaucoup de risques a se prendre pour un David face 
a Goliath. D'autant que Goliath restera globalement debout quoi qu'il 
arrive, meme s'il laisse de nombreuses plumes dans b bataille. 

Pour Apple, le challenge n'est done pas settlement economique, tech- 
nologique, ou industriel D est, aussi et surtout, psych.ologj.que. Tout depen* 
dra de sa faculte a conserver la tete froide. Car, au mieux, Macintosh ne 
sera que le heros d'une nouvelle fable qui reste a ecrire: celle du «pot 
de fer contre Goliath ». Face a un Goliath restant debout et vigoureux, 
le pot de fer peut rester en tier et meme grossir pour devenir le gigantes- 
que chaudron de la * nouvelle* micro-informatique. Pour ne pas deverir 
«pot de fer», Apple ne doit pas se prendre pour « David*. il 
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Nous avons recu de nombreuses lettres de lecteurs dont la majorite nous a exprime 
un avis tres favorable accompagne de certaines suggestions pour des articles futurs. 
Bien sur, nous n'avons pas pu satisfaire tout le monde, particulierement les pro- 
grammeurs sur Apple de tres haut niveau et les puissants connaisseurs de cette 
machine. Pourtant notre journal leur est ouvert pour toute collaboration eventuelle. 



« Lndigne » 

En ouvrant le numiro deux de Golden, 
j'ai iti indigni par les propos d'un ledeur 
decu, dans voire rubrique courrier. Je ne 
risiste pas a 1'envie de vous faire savoir 
que, par-dela le ton pompeux de cet auto- 
satisfait, se revile une itroitessed'esprit 
kilos trop souvent caracteristique de 
ceux qui se prennent pour des experts 
parce qu'ils ont maltrise' ie Basic. Je vuus 
filiate d'avoir eu le courage de publier 
cette lettre 

Cela dit, je peux apporter mon timoi- 
gnage personnel. Je programme depuis 
deux ans en Pascal et en Assembleur, 
sans en tirer la moindre fierie, je suis 
abonne a trois revues americames, j'ai 
redige recemment un programme d'imu- 
lation via modem entre le systems PC 
Wang que j'utilise a mon travail et mon 
Apple lie afin de pouvoir I'utiliser chez 
moi et reprendre les fichiers directemenl 
II ne m'est jamais venu a I'esprit de cri- 
tiquer n'importe quel magazine d'infor- 
manque sous pretexte que le lecteur n'y 
trcmve pas quinze pages de listing en Pro- 
log ou en langage machine des le premier 
numero. Cela aurait au contratre iti le 
meilleur moyen pour degoiiter definitive- 
ment I'immense majoriti des possesseurs 
d'Apple en France. 

Tbut cela pour vous dire que j'ai beau- 
coup apprecie les deux premiers nume"- 
ros de la revue, bien que netant pas un 
debutant. Notre pays est complitement 
sous-developpe pour ce qui est de I'infor- 
matique individuelle et 1'urgence reside 
damntage dans le defrichage que dans la 
sophistication bien que iun nexcluepas 
I 'autre. 

En quelques mots : vous etes awe Gol- 
den dans le bon sens. Une SUgge 
pourtant : mime les programmers les 
plus «se'rieux*> s'amusent comme des 
fous avec lesjeux... Je pense que certains 



d'entre eux meriteraient, dans un petit 
coin, une etude poussee, cas par cos, 
avec des conseils. 

II ne s'agit pas, bien stir, desjeux type 
Pac-Atan ou Zap'em up, mais des logi- 
cieb evolues combinant I'aventure, lejeu 
de role et la stratigie, 

DR. 75007 Paris 

Sans comme ntaire. 



Golden Stock 
sur imprimante 

De nombreux lecteurs reclament une 
sortie sur imprimante des resultats du 
programme Golden Stock. Ceci 
netant pas prevu a I'origLne, l'auteur 
de cette gestion simple de fichiers pre- 
cise qu'il faut rajouter 3 lignes a son 
programme qui sonl : 
5025 INPUT * IMPRESSION [O/NJ : »; 
MPS: PRINT 

5135 IF MPS = «0» THEN PRINT 
D$: PRINT n$;«PR£0» 
ItOh^lFMPS - «0»THEN PIUNT 
DS; PRINT D$;«PR£1» 

Si vous travaillez avec un Apple He 
en clavier AZERTY, le signe # est 
transform*! en £ sinon, avec les autres 
micro-ordinateurs en clavier QWER- 
TY, le signe 4 est conserve. 

Pour obtenir l'imprcssion des arti- 
cles mis en memoire, vous devez de- 
mander la rubrique 4 [Visualisation 
des fiches) et repondre oui ou O a la 
question « Impression jO/Nl *, 



Et le Pascal UCSD... 

j'ai acheti voire revue que j'ai parcourue 
avec beaucoup d'interet. La rubrique 



courrier m'amene cependant a quelques 
commentcdres 

A la question •< Quels sont les systemes 
d'exploitations existant sur Apple, vous 
DOS 3,3, CP/M, MS-DOS mais 
vous ne citez pas le systime Pascal 
UCSD qui, a mon sens, est bien supe- 
rieur aux trois precites et qui ne de- 
mande pas de carte supplimentaire 
comme pour CP/M et MS-DOS Peut- 

Itft ■'itia-je un pcu sectaire, main je 

trouve que MS-DOS est assez compliqui 
et pas tres performant, que CP/M est une 
grosse horreur qui n'existe encore que 
par pesanteur historique, etau'en cequi 
conceme le DOS 3. 3, il est tris rustique 
et on en fait assez vite le tour, 

D'autre part, le DOS 3,3 suppose un 
enviromiement de programmes en Basic 
(ou en langage machine} qui est un lan- 
gage dont j'ai rapidement ipuisi les 
joies : tris peu performant, horriblement 
len t, pratiquement illisible des que le pro- 
gramme dipasse une centaine de lignes, 
pas de passage d'arguments dans les 
appels de procedure assembleur... et 
pas de standard 

Par contre avec le Pascal UCSD, il 
apporte un confort d'utilisation remar- 
quable, un iditeur pleine page, un ges- 
tionnaire de fichier remarquable et sur- 
tout des langages de haut niveau comme 
Fortran, Pascal ou meme Prolog (sans 
mime parler de I'assembleur symbolique 
6502 qui est un des meilleurs (par exem- 
pie Lisa). 

De plus,. I'apprentissage du langage 
Pascal nest pas plus difficile ou d peine 
I tie le Basic et quelle difference de 
confort. 

A propos d'Unix que vous mention- 
i tez, je suis pret a recarmaitre qu 'il repri- 
sente ce qu'il y a de mieux aujourd'hui 
mais vu lagrosseurdu moniteurje pense 
q i { ':l est illusoire de s'en servir sans dis- 
poser d'un disque dur d'au moins 10 ou 
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Les moniteurs 12", 
couleurs ou monochromes, 
onl un nom generique : TAXAN ! 

TAXAN, une gamme magique... 
pour tous micro-ordinateurs. 
Pour en savoir plus, 
contactez ERN ! 
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II y a des moments 
oil votre moral ne tient qu a un fil. 



Quand vous venez d'acheter un logiciel et 
que vous vous asseyez en face de votre ecran 
pour la premiere fois, il peut y avoir des moments 
d iff, tiles. 

Saan le sail Et Saari a mis a u point le Saari 
Securite Service, un ensemble de services unique 
sur le ma re he. 

Le Saari Securite Service vous permet, a I'ins- 
tant delicat du decollage, de telepnoner et d'avoir 
au bout du Fil une personne competente, connais- 
sant votre logiciel et votre micro-ordinateur sur 
les doigts dela main, done pouvant sur le champ 
vous remettre surla bonne voie et vous eviter les 
affres de I'apprentissage. Ou vous rappeler dans les 
24 heures. 

Le Saari Securite Service avec I'Abonnement 
Service Plus vous permet egalement de recevoir 
les futures versions de votre logiciel, de recevoir 
des disquettes de remplacement en cas d'accident, 
de recevoir la lettre Saan Information. 



Le Saari Securite Service nest qu'une des 
nombreuses preuves de I'avance technique des 
Logiciels Saari. Des Logiciels qui ont obtenu la 
Pom me d'Or Apple, qui sont verifies par Bureau 
Veritas et qui ont fait I'objet de commentates 
elogieux dans la Presse Informatique, 

II y a aujourd "hui quatre Logiciels Saari, la 
Comptabilite, la Paie, la Gestion de Dossiers, 
Facturation et Stock, 

Quatre Logiciels qui vous rend ront de gros 
services, sans jamais vous apporter de gros soucis. 




saan 

« L'Esprit Franqais » 

-15. rue Gal I4« ?5l1fi -'5',; 
! 20.B4.15 



Tg^isaB^ 



ISMoctets... ce qui compte tenu du prix 
de la carte 68000, represente un investis- 
sement d'environ 25 000 a 30 000 Fsup- 
plementaire. 

RUB. 78000 Versailles 

— Tout ce que vous citez est exact 
et comme vous avez pu le remarquer, 
vous n'avez pas trou ve d' initiation au 
langage Basic dans le premier nume- 
ro, ni dans le deuxierne, ni jamais car 
nous considerons que ce langage a ete 
tres Lnteressant a son epoque mais 
qu'aujourd'hui, il est cumplutunicnt 
depasse. 

Nous preconisons soit Logo pour 
les amateurs soit tout langage qu'il est 
nnpeiYiii! de structure! dans sa pro- 
gramiBati m coinme PascaL A pn ipos 
du l'UCSD, nous l'avons oublie mais 
il est vrai egalement qu'au niveau 
* utilisation », il est un des meil- 
leurs systemes d'exploitation qui ne 
rpi'lfimp ftitriiTi^ parte m»nnlem*"*n- 
taire. 

Cependant, nous voudrions pr£ci- 
ser que nous sommes prets a parter 
de Fiscal aussi bien en tant que syste- 
me d'exploitation que le langage au 
travers de programmes et d'applica- 
tions que vous voudrez bien nous en- 
voyer mais nous pensons qu'il est pre- 
ferable d' in i tier les lecleurs meme 
ceux qui connaissent parfaitement le 
systeme. 

Nous avons commence a aborder la 
programmation structuree avec Logo 
mais nous envisageons bien de conti- 
nuer avec Pascal. 



Macintosh ou Apple lie ? 

§l f MrWi? IMWp-pWpW^ 

vous m'indiquersi ce nauvel ordtnateur 
posside I'inconve'nient de ne pas traiter 
les e directement comme I'Appk He et 
quelle machine faul-il prendre pour une 
petite entreprise? Aussi, que devient la 
sauvegarde des disquettes? 

G.E., 44240 La Chapelle/Erdre 

— Comme tout systeme informati- 
que, le probleme de l'accent circon- 
flexe se rencontre partout. D est resolu 
sur le Macintosh contraiternent a 

I 'Apple lie en faisanl appel a une tou- 



che directe qui indique a la machine 
que le caractere suivant doit recevoir 
un accent, que ce soient les lettres a, 
e, i r o ou u, a condition que votre 
ordinateur dispose du clavier AZER- 
TY. 

Avec !e clavier QWERTY, il faut uti- 
lise r une touche de fonction plus la 
louche. 

Si vous devez acheter un micro- 

ordinateur pour une petite entreprise, 

nous ne pouvons pas vous indiquer 

ement quelle machine choisir, 

tout depend de vos applications. 

Si vous n'avez pas beau coup de 
programmes a ecrire vous -meme, et 
que vous souhaitez mettre en ceuvre 
le plus rapidement et facilement 
possible certains logiciels comme les 
tableurs <51eetroniques ou les pro- 
grammes de dessin, prenez un Macin- 
tosh. 

Par contre r si vous aimez la pro- 

orammatinn nup les cartes d'eKten- 
sion vous sont utiles et que vous ne 

voulcz pas transporter sou vent votre 
systeme, il est preferable de prendre 
un Apple lie, meme si la resolution 
graphique n'est pas du tout aussi per- 
formante ainsi que les facitites d'ex- 
ploitation 

fbur la sauvegarde des disquettes, 
le probleme est similaire a toute ma- 
chine. 11 est toujour s recommande de 
faire une copie d'un logiciel ou dun 
fichier texte, par exemple afin d'eviter 
les « bonnes* surprises. Le Mac ne 
protege pas automatiquement les in- 
formations, 

A tilre d'exemple de prix, le lot de 
10 disquettes vierges de 3,5 pouces, 
le prix est de l'ordre de 570 F HT. 
(Chaque disquette contient 400 Koc- 
tets.) 



Petite errcur 

Dans le numero 2 de Golden, une 
erreui s'est glissee dans le jeu #Mur 
de briques* a la page 74 ligne 230 due 
a une mauvaise impression de notre 
imprimante. 

II est preferable de lire pour faire 
fonctiomier le jeu : 

230 COLOR 15;P = PDL (0) * Q: 
HLIN P,P + L AT 38 




Concession naira agree 
vous propose 

a DAX 

au centre vilJe (ptfs de la poste) 

les materiels f|pppla 
les disques Sparrow © 
les disquettes Flexette « 
les revues et livres PS I a 
Demonstration sur rendez-vous 



en AQUITAINE 

installation clefs en mains 
garantie constructeur 
maintenance sur site 
realisation de logiciels 
sous MEM/DOS 6502 8 

Quelques exemphs t 

Plicompta, Plifactur 

Pltpaie 

Dephi (pharmacies) 

Midomi (ambulances) 

Pligarage, Gesclinic 

Pliavocat. 



concessionnaire agree flnppkz 
a.a.r.l. 1 55.00 O franca 

9, cours Pasteur 
40100 DAX 

m (58) 90.19.47 
Notre Agent : 

Jean-Michel BUZY 

13) 64.03,29 
47200 MARMANDE 



(*i nunjuri drpotcti 
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LES IMPRIMANTES 
SE TAISENT 

Depuis que le monde est monde, 
l'homme a toujours cherchele moyen 
optimal pour fixer un message sur un 
support, Deja, a i'epoque des pyrami- 
des r une solution «d'avenir» etait trou- 
vee : I'ecriture sur 1'ancetre de notre 
papier actuel. 

Pourtant, contrairement a beau- 
coup d'autres proc£des plus recents 
(disques, enregistrement magnetique, 
photon videa..|, le message ecrit sur le 
papier a toujours subsiste car il reste 
direetement accessible et ne necessite 
aucun dispositif autre que l'ceil mi- 
ni a in pour son exploitation. 

Les technologies 

Lessor de linformatique a entraine 
ces dernieres armies, la proliferation 
des ecrans video. Ce que certains ont 
immediatement resume en preten- 
dant que nous allions vers le tout elec- 
tronique et que le papier etait rnort, 

Helas pour ces pessimistes, il n'en 
est rien et le developpenient intensif 
des imprimantes pour les micro-ordi- 
nateurs en est de nos jours le parfait 
exemple. 

Dans ce domaine, une luttc farou- 
che entre les imprimantes a impact et 
sans impact a eu lieu au cours des 



cinq dcrnieres armies, Ce combat 

quasiment depasse s'est transforme 
en un affrontement entre les differen- 
tes technologies d' impression sans 
impact. Dans ce secteur, les impri- 
mantes a laser dominent le haut de 
gamme, tandis que les imprimantes 
therm iques et h jeu d'encre se parta- 
gent le bas de gamme. Le principal 
desavantage du thermique etait de 
fonctionner avec du papier special 
bien que depuis quelques temps, de 
nouvelles machines a « transfert ther- 
mique » aient ete annoncees. 

Avec cette technique, l'encredepo- 
see sur un ruban encreur est ensuite 
transferee sur le papier grace a une 
tete thermique. Ce precede consacre 
lalliance du thermique et de la mar- 
guerite, et devrait permettred'obtenir 
une impression de qualite coumer, si- 
lencieuse sur papier ordinaire, Pour- 
tant, il reste a ce principe, d'en appor- 
ter la preuve sur le marche" car seuls 
quelques prototypes existent aujour- 
d hiii. 

Une impression silencieuse sur pa- 
pier ordinaire s'obtient aussi au 
moyen du jet d'encre. Cette technique 
deja bien cormue eompte trois prece- 
des differents : les systemes haute 
pression, basse pression et & depres- 
sion. Si les deux premieres equipenl 
generalement les systemes tres rapi- 




des, le troisieme correspond a la 
gamme de machines dont la vitesse 
varie de 100 a 400 caracteres par se- 
conde [cps]. 

Les appareils a jet d'encre les plus 
connus qui utilisent un procede a de- 
pression sont les imprimantes des fa- 
milies FT 80 a PT 90 commercialisees 
par Siemens. Cette technologic per- 
met principalement d'eviter tout le r£- 
seau de canalisations necessaire a la 
recuperation de l'encre inutilisee pour 
le jet d'encre haute pression. En effet, 
une goutte d'encre n'est produite que 
lorsqu'il est necessaire d'imprimer un 
point. Le mecanisme d'obtention des 
gouttes est assez complexe. 




Canal <f »lrn»miiitm 



v.UHlrttH 6'tncT 



Ci-dessus une forme schema tisee : 
certaines pieces, de la tete et les buses 
en particulier, n£cessitent un usinage 

tftHlB SEtFllflg PFfeJ§t8H: G?§ te§ 
au nombre de 9 sont alignees sur le 
plan vertical. Elles impriment done 
en une seule fois une eolonne de la 
matrice de points definissant chaque 
caractere, 
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INCREDIBLE JACK 



Logiciel integre 



INCREDIBLE JACK 

est un logiciel integre pour ordinate ur APPLE IL 
Integre veut dire que JACK, sur unc meme dis- 
quette, est capable de raire du traitement de tex- 
te, de la gestion de fichiers et des calculs. 
El surtout integre car JACK peut combiner 
fiches et calculs, flcbes et textes, textes et calculs. 
Important : Tout cela se fait avec un seul jeu de 
commandes. 

pour qui ? 

Debutant ou deja experimente, vous devcz tra- 
vailler avec des chirrres, des mots, des lcttres ou 
to us documents tels que : factures, re lances 
lettres personnalisees, rapports... 

Alors JACK est parfait 1 

QUE FA1T-IL ? 

1 - TRAITEMENT DE TEXTES : 

• 60 pages, maximum, ecrites par document. 

• Un texte peut utiliser jusqua 140 K d'une 
disquette. 

2 - CALCULS : 

• Des calculs peuvent etre integres dans un 
document. 

• Les valeurs peuvent prendre des noms tels que : 
"PRIX" TVA", "TOTAL", "REMISE", etc. 
II suffit de changer une valeur pour recalculer le 
document. 

• Fonctions arithmetiques et algebnques. 

• Fonctions logiques tels que "IF", "THEN", 
"ELSEVNOT". 

ex : Calculer une remise en tonction d'un niveau 
de CA. Lorsque le programme rencontre "IF" 
(si) : CA > X "THEN" (alors) appliquer la 
remise de : X% "ELSE"(sinon)la remise de : 

y%. 



"Je suis seduit et convatncu... 
nous declare Laurent BROOMHEAD 
en decouvrant INCREDIBLE JACK. 



3 - GESTION DE FICHIERS : 

• Tn multicriteres, 

• Jusqu'a 60 fichiers difterents sur une disquette. 

• Jusqu a 1000 enregistrements par richier. 

• Un tichier pouvant remplir 140 k d'une 
disquette. 

AVEC QUEL MATERIEL ? 

• Ordinateur : APPLE He et APPLE 11+ 

• Sy steme : APPLE DOS 

• Memoire : 64 K RA M.2 unites de disquettes, 

COMMENT PASSER 
COMMANDE ? 

Ecrivez ou telephonez a : INCREDIBLEJACK - 
AXONE - Tour Neptune - 92086 PARIS LA 
DEFENSE (Courbevoie) -Tel. : 773.63.64 - 

Telex : AXONE 614414 F 

QUE RECGIT-ON ? 

INCREDIBLEJACK est presents sous forme 
dune disquette programme accompagnce d'un 
manue! d'utilisation en Francais, 




Axone 




nffiGSI^- 






Ces buses surelevees par rapport au 
reservoir d'encre, ereent une depres- 
sion naturelle, Ceci n'empeche cepen- 
dant pas la circulation de 1'encre qui 
est relenue par capillarite a 1'interieur 
des tubulures, Un dispositif base sur 
une nicsure df r€^Stivite avert il I uti- 
lisateur lorsque la cartouche d'encre 
est presque vide. La formation de la 
goutte d'encre est obtenue au moyen 
dune ceramique piezo-electrique. 
Sous Taction d'une impulsion electri- 
que, cette ceramique provoque une 
onde de choc qui annuk la depres- 
sion et perniet a la goutte de sortir de 
la buse. Ce mode de production as- 
sure une parfaite regularity de la 
goutte au cours du temps, Ceci accroit 
^gaJement la |v. • ■• .1 <■ > ; - m - . ' 
permet d'obtenir une density cons- 
tante. 

Lors du debranchement de l'appa- 
reil ou du changement de cartouche 
d'encre, un ecran de protection s'in- 
tercale entre le papier et les buses., 
afin d'eviter tout risque de contact. De 
plus, ce dispositif de protection garan- 
tit une proprete totale de fonctionne- 
ment. 

Qu'elles soient thermiques, a aiguil- 
les ou a jet d'encre, les imprimantes 
actuelles proposenl un nombre de 



commandes sensiblement identi- 
ques : tabulations horizontals et ver- 
ticales r espacement proportionnel, 
choix de la dimension et du type 
d'ecriture, programmation du genera- 
ten r de caracteres, determination du 
nombre de tignes par page,,. 

Dans ce cas, la selection entr 
differents modeles s'effectuera non 
pas en fonction du nombre de com- 
mandes doni dispose Tappareil mais 
plutot d'apres les caracterisliques pro- 
pres a chaque technologic 

1 1 est done important de retenir les 
points suivants ; 

— i'impression a aiguilles permet 
d'imprimer des copies h des viteSSCS 
relativement elevees mais avec un 
bruit important, 

— 1' impression thermique permet 
un faible cout de 1'imprimante mais le 
papier special recluit cet a vantage, 

— l'lmpression a jet d'encre fonc- 
tionne sous un faible bruit a une 
vitesse acceptable avec une duree de 
vie de la tete quasiment illimitee. 

R>urtant meme si toutes ces impri- 
mantes sont destinees a etre re I tees 
dans la majority des cas k des micro- 
ordinateurs, leurs caracteristiques 
respectives les predisposent a certains 
types d application. Le plus souvent, 



1'imprimante thermique sera connec- 
tee en sortie d'un micro-ordinateur 
personnel. Les deux autres categories 
se retrouvent surtout dans tous les pe- 
tits systemes informatiques destinees 
a la gestion, a 1' usage scientifique et 
aux dispositif s de controle. De plus en 
plus, le micro-ordinateur et son impri- 
mante prennent place dans les bu- 
reaux ou meme chez Tartisan, 

Grace k son faible bruit de fonction- 
ne ment (45 dB), 1'imprimante a jet 
d'encre est recornmandee partoul ou 
la presence humaine necessite un en- 
vironnement de travail silencieux. 
Outre ses qualites actuelles, cette 
technologie en plein essoi devrait 
dans les prochaines annees assurer la 
realisation de produits encore plus 
performant tant sur le plan de la 
vitesse qu'au niveau de la qualite 
d' impression. 

Et demain? A cause de nouvelles 
exigences, certaines societes travail- 
lent dejjk sur une imprimante a jet 
d'encre possedant une qualite cour- 
rier a 200 caracteres par seconde et 
une seconde machine de qualite 
pseudo-courrier k 400 eps, 

Peut-etre pourroiis-nous enfin re- 
prod uire des documents en ecoutant 
une mouche voler ! 



UNE MINI IMPRIMANTE PKKFORMANTE 

A une vitesse de 80 caracteres par se- 
conde, la MT 80 de Mannesmann TM- 
ly comporte une matrice de 9x8 ai- 
guilles qui procure un graphisme 
d'une resolution de 60 a 120 points par 
pouce |2,54 cm|. EUe est capable de 
reproduire sur papier *paravent • ou 
listing, que du feuille a feuille ou en 
rouleau en conservant sa qualite' d' im- 
pression. Equipee en standard d'une 
interface parallele de type Centronics, 
etle travaille en friction ou en picot, 
avec 7 jeux de caracteres internatio- 
naux, en double largeur, en caracteres 
compresses et gras. Un des autres 

as&ntip mmm% sea mm * . 

qui est inferieur a 60 dB ou a 55 dB 
avec un dispositif d'insonorisation. 
D'un poids de 5,3 kg, elle peut recevoir 
en option une interface serie RS232 et 

un support lL pLapiei en r .uleau. Prix: 
3950 F HT. Mannesmann Tally 
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QU'EST-CE QUI EST PRECIEUX, MAUN, 
ET QUI PEUT, A COUP SUR, 
VOUS FAIRE GAGNER 
500 FRANCS? 




Myst£re. 
Myst£re, Mys- 
ore. Mysore, Mys- 
tfcre. Myst£re. Myst£re, 
Myst6re. Myst£re, Myst£re. 
Mystere, Mysore. Mystdre. Myst£- 
re. Myst£re. Mystere. Myst&re. Mysore. 
Mysore. Mysore. Mysore. Mystfrre. 
t£re. Mystfcre, Myst^re. Myst£re, Myst£re. 
Mysore. Mystdre. Mystere. Mysore. Mys- 
t£re. Mystdre. Mystere, Mysore. Mystere. 
Myst&re. Mysore. Mystfcre. Mysore. Mys- 
t£re. Mysore. Mystfcre. Mystere. Mysore, 
Mystere. Mysore. Mysore. Myst^re. 
t£re. Myst£re. Mysore. Myst£re, Myst£re. 
Mysttre. Mystere. Mysttre. Mysore. Mys- 
ore, Mystfcre. Mysore. Mysore, 
Mystere. Mystfcre. Mysore. Mystere. Mys- 
ore. Myst£re. Myst£re. Myst£re. Myst£re, 
Myst&re. Myst£re. Mystere. Mysore. Mys- 
ore. Mystere, Mystfcre, Mysore. Mystdre. 
Mystfcre. Mystere. Myst£re. Mysore. Mys- 
ore. Myst&re. Mystdre, Mystdre. Mystere. 
Mystere. Mysore. Mysore. Mystfcre. Mys- 
ore. Myst£re. Mystdre. Mystere. Mysore. 
Mysttre. Mystfcre. Myst£re. Myst£re, 
t£re. Myst&re. Myst£re. Myst£re. Mystdre. 
Mystdre. Mystere, Mysore. Myst^re, Mys- 
t£re. Mysore, Mystdre. Mystere. Mystfcre, 
Mysore. Myst£re. Mystfere. Mystfcre, Mys- 
t£re. Mysore. Myst£re. Myst£re. Mystdre. 
Myst^re. Mystfcre. Myst£re. Mysore. Mys- 
t£re, Myst£re. Mystere. Myst£re, 
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L'ORDINATEUR PARLE 

Echo II est uji synthetiseur vocal 
pour Apple II 48 K et He. Sa carte elec- 
tronique se branche sur n'importe 
quel support d'extension interne de la 
machine associee un petit haut par- 
leur, La version de base inclut un pro- 
gramme qui permet de fa ire parler 
votre ordinateur avec un vocabulaire 
illimite. Ce programme contient plus 
de 400 regies de prononciation et de 
linguistique qui analysent le texte et le 
convertissent en ph£nomenes grace a 
la methode de codage par prediction 
lineaire. En utilisant des commandes 
de controle de caracteres, vous pou- 
vez ainsi acceder a la gestion de la Vi- 
tesse « d'elocution » de lordinateur, le 
mode de sortie des mots |parle\ affi- 
che a 1'ecran ou les deuxl, le mode de 
lecture (mot a mot, lettre par tettre. 
ponctue}, le niveau sonore, la tona- 
lity... Developpee par la societe Street 



Electronics Corporation, ECHO II re- 
coit egalement des extensions logiciel- 
les telles qu'un catalogue sur dis- 
quette de 700 mots deja memorises et 
prononces par une voix feminine 
(malheureusement americaine) qui 
inclut, outre de nombreux mots d'or- 
dre general rencontres dans la langue 
anglaise, des termes infonnatiques. 
Pour les aveugles et mal-voyants, 
ECHO II contient un mode de relee- 
ture d'ecran qui permet de position- 
ner un curseur * audio* a n'importe 
quel emplacement a 1'ecran pour re- 
lire une portion de phrase, Lapparcil 
peut egalement simuler un Terminal 
parlant de type Televideo 910. Cette 
carte parlante coute, aux Etats-Unis, 
150 $ (environ 1 250 F) en version de 
base et existe pour 1'IBM PC et tout 
ordinateur au travers d'une interface 
serie dans ce dernier cas. Street Elec- 
tronics Corp, 1140 Mark Ave, Carpinte- 
ria CA 93013, USA, 



MOUSEPAINT SUR 
APPLE II 

I ous ceux qui se plaignent de ne 
pas pouvoir dessiner sur 1'ecran de 
leur Apple comme sur Macintosh 
vont maintenant pouvoir exercer 
leur talent avec la souris d Apple et 
le logiciel Mousepaint, Similaire a la 
souris du Macintosh, i'appareii con- 
trole des objets sur 1'ecran de votre 
Apple qui n'a pas varie sa resolution 
graphique. Le logiciel ressemble 
aussi beaucoup a MacDraw ou Li- 
sa-Draw. Cependant, du au man- 
que de place memoire, certaines 
fonctions n'existent pas comme le 
remplissage automatique d'une 
zone. D'autres logiciels suivront tels 
que AppJework (programme 3 en 1 1 
qui n'existe aujourd'hui que sous 
commande du clavier, Le prix de la 
souris, logiciel compris, se situe 
entrelOOOetlSOOFTFC. 




Apple presente deux nouveaux lecteurs qui helas n'ont pas encore accru 
leurs capacities memoire. Lavantage de cette nouveaute se remarque uni- 
quemenl dans la forme compacte. En effet, deux lecteurs de disquette sont 
enfermes dans un seul coffret qui s'installe sur le micro-ordinateur comme 
le disque dur Profile. 

Le mecanisme interne n'a pas change, cependant llsolation phonique 
est ameiioree. I^e prix n'a pas change non plus, D sufflt d'ajouter le prix d'un 
lecteur ctassique avec controleur au prix d'un lecteur normal, soit envi- 
ron 7 500 F TIC 

Vous aurez quand meme 1 'a vantage de posseder le nouveau systeme 
d exploitation ProDos sans debourser un sous de plus. 



LAPPEL III RENOVE 

La societe americaine a an nonce aux 
Etats-Unis une version ameiioree de 
son systeme de gestion Apple III et un 
service d' informations pour les pro- 
prifitaires. LApple III plus presente 
une resolution graphique double 
pour les textes et les dessins, une hor- 
loge et un calendrier integres, un cla- 
vier de type Apple II, des revisions 
dans le systeme d'exploitation el une 
carte electronique reconcue. Le mode 
video interlace explore aussi Men les 
lignes normales et entre les lignes nor- 
mals, « quj dajme Ispprence dc li- 
gnes pleines a 1'ecran et non des 
points. 



Le clavier est identique a son petit 
frere mais comporte aussi un pave 
numerique, Commercialise au prix 
de 3000 $, les interventions sur le SOS 
1.3 et les utilitaires ont pour but de 
supporter les changements matdriels 
qui sont intervenus sur la carte elec- 
tronique et les ports des peripheri- 
ques installes a I arriere de I'appareii. 
Apple Serve III est un systeme I m- 
formalion Electronique comparable a 
un sendee de courrier par ordinateur 
qui permet de reeevoir un bulletin 
d'informations afin d'echanger des in- 
formations materielles et logicielles, 
UR€ lettre electroniqye emise par Ap- 
ple et des remises a jour quotidiennes 
sur les logiciels. 



UN PACK DE MULTI- 
DISQUETTES POUR 
LA SAUVEGARDE 

Un sous-ensemble de sauvegarde 
magnetique est commercialise par 
la societe Azur Technology. Le 
V 1200 Vista utilise un pack de plu- 
sieurs disquettes de 5 1/4 pouces 
qui off re une capacite de 6 Moctets 
formates. Cette unite de sfockage 
utilise un controleur de disquettes 
traditionnel permettant une com- 
patibilite totale sous CP/M, DOS et 
Sfesal et ©ffre 1'avantege d'un, acces 
aleatoire. Disponible pour Apple et 
IBM-PC au prix de 17500 F HT. 
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IMPRIMANTE MT 80 : 
POUR MOIHS DE 4000 FRANCS*, 
VOUS FAITES D'ELLE 
CE QUE VOUS VOULEZ. 



'•/::-.•:.•_'_' rX ■:..,'.-. 

Largeur ; 80 coJonoes a 10 cpi. 

Matrice : 9 x 8 full space 

Impression : Bi-direc&onnelJe. 

Nomoreuses fonctions program mables. 

Lettres accentiK?es. 

Grapheme : en standard 

Nbre de copies . 1 original + 3. 

Interface : paralfele (STDJ et sene (optionj. 

Option kit d'insonorisation 



L'arrivee de \a MT 80 sur 
Je march£ rejouira deux 
sortes d'utilisateurs de 
micro-ordinateurs. 

Les premiers vont decou- 

vrir qu'iis auralent tort de se 

passer d'une imprimante, et 

a fortiori d'une Mannesmann. 

Les seconds vont decouvrir qulls 
auraient tort d'investir plus de 
4000 francs dans une imprimante. 
La MT80 est si simple qu'eile 
s'adresse en effet aussi bien aux non- 
techniclens qu'aux specialistes, Sa 
technologie est tres avancee, en par- 
ticulier le concept de fa tete a marteaux 
flottants sur coussin magnetique. 
Que ces mots ne vous effarouchent pas . 
des tests impitoyables Fur accordent une 
fiabilite exceptionnefJe, 

it tenez-vous bien : son ehtfetlen est 
carrement nul. 

La MT80 est silencieuse. EUe peut devenir 
tres, tres silencieuse, par adjonction du kit 
d'insonorisation exclusif Mannesmann 
Tafly. 

Et pour finirde vous surprendre, J 'Venture 
de la MT80 est superbe. Loin, loin du style 
"telex". Tres proche du style "traitement 
de texte". 

Resume : La petite MT80 repond a vos 
desirs les plus secrets. 

* Pfix unltaJre HIT. au 1,12.83 : 3950 F. 

MANNESMANN 
TALLY 

Mannesmann Tally fait bien les choses. 




8-12, av. de la Liberty 92000 Nanterre. Tel. ; (1) 729.14.14. T£lex : 614.965. 
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BENJAMIN SOUS UN POMMIER 



L/un des concurrents les plus serieux 
aux Etats-Unis en mature de machi- 
ne compatible s'appelle Franklin car 
il a pris dix pour cent du march£ dc la 
pomme malgr£ les qualre proces que 
la soeiete calif ornienne a tentes. Ayant 
perdu les trois premiers, elle a r£ussi 
a gagner le dernier et recuperer ainsi 
2,5 millions de dollars. Ceci n'empe- 
che pas Franklin de eontinuer a vivre 
et vouloir se developper encore plus. 
Son ordinateur ACE 1200 remporte 
un succ£s Outre-Atlantique car il ren- 
ienne un standard ce que d r autres of- 
frent en option. Dans sa version de 
base, ACE 1200 comprend un micro- 
processeur qui le rend compatible 
avec tou5 les bgiciels Apple. En effet, 
le 6502 constitue le cceur du systeme. 
De plus, sans d£bourser d'argent sup- 
plementaire, la machine integre 64 
Koctets de memoire vive, un lecteur 
de disqnette de 140 Koctets avec son 
controleur, une carte 80 colonnes, 




une interface serie et parallele et une 
carte d'extension supplementaire 
comprenant un microprocesseur Z-80 
et 64 Koctets de memoire vive supple- 
mentaire, ce qui le rend compatible 
avec les appareils ecrits sous CP/A/L 
Le clavier de type professiormel com* 
porle 72 touches plus un pave numfi- 
rique et des touches de fonctions re- 
servees a 1' utilisation de Visicalc. 

Le ventilateur de 50 W incorpore a 
la machine vous permet d'utiliser les 
huit supports d'extension de la ma- 



chine sans risque d'echauffement. 
Sur l'ecran, 24 lignes de 40 ou SO ca- 
racteres s'affichent a l'ecran. La reso- 
lution graphique de 40x48 points 
comporte 16eouleurs. En haute reso- 
lution, elle est comparable a [Apple 
II: 280x192 avec 6 couleurs. Pbur 
1' instant, l'ACE 1200 n'est vendu 
qu'aux Etats-Unis mais une soeiete en 
cours de negoeiation pour te commer- 
cial iser en France si le marc he le per- 
met, Franklin Computer Corp, 213S 
Route 38, Cherry Hill NJ 08002, USA. 



COMMENT F0NT-IL5 POUR PROGRAMMER EN BASIC ? 
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APPRENEZ 
A PROGRAMMER 
"PRO" 
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AVEC UN DOS PROFESSIONNEL 




MEMSOFT SA est le createur 
du systeme d' exploitation MEM/DOS 
Plus de 170 logjctels de gestlon specialises 
onl ete developpes sous MEM/DOS 
Documentation chex votre revendeui 



MEMSOFT 

3, RUE MEYERBEER 
06000 NICE ■ FRANCE 



SA 
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LE SALON DU JOUET SE COMPLIQUE 

Tous les fabricants et revendeurs de 
jeux et jouets, en un mot tout de ee 
qui fait I'emerveillement de nos petits 
a une certaine epoque de l'annee, 
etaient reunis au Pare des Expositions 
de Villepinte pres de F&ris, du 14 au 
2 1 Janvier. Outre les traditionnets pe- 
luches, poupees, landeaux et jeux de 
construction en bois, metal ou plasti- 
que, quelques nouveautes dans le do- 
maine de I'eJectronique ant fait leur 
premiere apparition, Ainsi, le micro- 
ordinateur Adam de CBS Electronics, 
des logiciels tudiques pour Mattel, des 
mini micro-ordinateurs chez Nathan 
et des orgues a memoire morte inter' 
changeable chez Casio etaient les 
principaux centres d'interet de ce sa- 
lon pour les adeptes inconditionnels 
de 1'informatique. 



Adam, la chaine informal isce 

Tous les comiaisseurs i'attendaient de- 
puis six mois. Adam dans sa version de 
base comporte trois elements : le cla- 
vier QWERTY, (unite centrale avec 80 
Koctets de memoire vive plus une uni- 
te de lecture de cassette, et une impri- 
mante a marguerite. Cet ensemble 
existe sous une seconde version qui se 
connecte a la console de jeux Colleco, 
ce qui permet de profiter de tous les lo- 
giciels et de la memoire vive de 16 
Koctets de I'appareil. Le clavier de fcyg* 
professionnel integre 75 touches dont 
6 servent a «dialoguer» avec l'ordina- 
teur, 10 sont reservees a des comman- 
des et 5 pour le deplacement du cur- 



seur. Le pave numerique separe cor- 
respond en fait aux manettes de con* 
tr61e de la console. Larchitecture de 
I'unite centrale renferme un micro- 
processeur Z-80 et 80 Koctets de me- 
moire vive extensible a 144 Ka Adam, 
pour sa memoire de masse, comporte 
un lecteur de cassettes (deux en op- 
tion) dont les informations sont lues et 
conservees sous forme digitale. Cha- 
que disquette compte environ 250 pa- 
ges de texte. L'imprimante a margue- 
rite frappe 1 caracteres par seconde 
en bi-dircctionnel. La version de base 
coute environ 8000 F HT avec, en ver- 
sion de base, trois programmes dont 
un langage Basic, une cassette de jeux 
et un traitement de texte. Adam peut 
reeevoir des extensions telies qu'un 
modem, une interface RS 232, de la 
memoire suppl£mentaire, un lecteur 
supplementaire de disquette... Certains 
programmes pourront etre ulterieure- 
ment ecrits en Applesoft grace a des ac- 
cords conclus avec Apple, ce qui per- 
mettra leur exploitation sur Apple 1L 

Nathan Electronics 

Ordimini est un jeu qui parle et qui 
guidfe t enfant pour 1'apprentissage de 
\a lecture, de l'ecriture, du calcul, de 
la musique, etc, a travers 20 tableaux 
poses sur un «pupitre sensitif » associe 
a une synthe.se de parole, Prevu pour 
des enfants ages de cinq ans et plus, 
I'appareil coule entre 500 et 700 F. 

Super Mega 10000 rient dans la main 
main et pose au moyen de son ecran 
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a cristaux liquides, des questions sur 
Tart, la geographic, I'hLstoire, la lirte- 
rature... correspondant au contenu 
dune encyclopedic. Dedie a des en- 
fants ages de plus de 8 ans. Super 
Mega 10000 est commercialise entre 
215et315F. 

Casio et des claviers 
a memoire 

Casio est decidement toujours associe 
a la notion d'innovation qui, en 1984, 
prend la forme de cartouches de me- 
moire morte contenant une quinzaine 
de titres musicaux et qui se branchent 
sur 2 types d'orgues recents : PT-50 et 
MT-800. Chaque memoire est accom- 
pagnee des partitions correspondan- 
tes, Avec le modele FT-50, la seule cho- 
se a faire est d'appuyer sur la comman- 
de «One Key Plays en suivant le ryth- 
me. Si vous le perdez en jouant, Fac- 
compagnement s'arrete et attend que 




vous repreniez la melodic, Ainsi, 8 so- 
norites, 16 rythmes, auto-aceompa- 
gnement, memoire vive adaptable se- 
ront sous vos ordres pour 1 579 F TTC. 

Le MT-800, apres le choix d'une 
melodic enregislree dans la memoire 
morte, indique sur ses diodes lumi- 
neuses la touche a jouer et la duree de 
chaque note. En cas d'erreur, Taccom- 
pagnement attend que vous jouiez la 
bonne note. Accord a 1 touche, me- 
moire manuelle, 12 sonorites, 12 ryth- 
mes, 2 haut-parleurs constituent 
quelques-unes des quelques caracte- 
ristiques de ce modele commercialise 
a3995FTTC. 

Parmi les grands absents de ce sa- 
lon, il faut noter d'une part Atari dont 
les difficultes economiques risquent 
de provoquer une surprise dans le 
cercle des constructeurs de consoles 
de jeux et d'autre part, Texas Instru- 
ments qui a disparu du marche de la 
micro-informatique a bas prix. 
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MEMOIRE NOUVEAU STYLE CHEZ SINCLAIR 

Sinclair innove dans le doniaine du 
stockage des informations. Cette so- 
ciete propose en effat pour son micro- 
ordinateur Spectrum (vendu a plus de 
700000 exemplaires dans le mnnde), 
un nouveau module de memoire tres 
compact: le « Microdrive ». II s'agil 
d une unite de tTes petites dimensions 
qui, dapres son constructeur,, devrait 
diviser par quatre le cout du stockage 
pour L'utUisateui d'ordinalcur domes- 
tique par rapport aux lecteurs de dis- 
quettes cnnventionnels, Le Micro- 
drive est vendu 80 livres en Grande - 
Bretagne et est disponible sur le mar- 




ch e francais depuis le mois de Janvier 
1984. 

II s'agit d'un lecteur de bande sans 
lin tcontenue dans une minuscule 
cassettef qui est construit autour d'un 




circuit mtcgre specialement develop- 
pe par Sinclair et realist par la societe 
Ferranti. 

La capacite de stockage est de 85 K, 
chaque cassette peut ainsi contcnir 
li me Ltnquanlaine de dossiers qu'il est 
possible d'identifier individuelle- 
ment, de trier automatiquement, de 
supprimer ou de presenter dans un 
ordre alphabetique, 

Le temps d'acces est de I ordre de 
3,5 secondes pour un programme de 
48 K par exemple. 

Ces nouvelles unites de stockage 
d'informations sont controlees par un 
interface (ZX L) qui permet de relier 
jusqu'a huit lecteurs Microdrive, ce 
qui confere au Spectrum une capacite 
totale de memoire de 680 K. Get in- 
terface inclut egalement un interface 
RS 232 permettant au Spectrum 
d'etre relie a d'autres ordinateurs et 
peripheriques ainsi qu'un reseau lo- 
cal pouvant relier jusqu'a 64 postes de 
travail, cequiestparticulierement in 
teressant pour les applications peda- 
gogiques. 



Grace a Lisa 
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vous fait gagner du temps 



M-C.S 7, rue Dante vous propose le 
d' Apple, la premiere machine d'une 
\ e-lle generation d'ordinateurs 
personnels bases sur une nouvelle 
Technologic Graphique Souris 
L'ne nouvelle lueon. simple el 
facile de niettre a la portee de 
ious 1'enorme puissance d'un 
ordinaicur. 

Travailler plus en motns de temps 
MCS vous le demontrera en 
vous itiisani cssaver Lisa 



Lisa 

nou- 




LA OU il fallail 20 he u res, avee un ordtru- 
teur personnel classique. M.CS vous per* 
mettra en 2U minutes de com- 
mence r a travailler, grace a Lisa 
Un temps dTapprcntissage done 
eonsiderahlemeni reduii, et un 
gain de temps tres important pour 
voire ent reprise. 



tkappkz 



Pour gagner du temps, venez decouvrir Lisa m au cours d'une demonstration chcz 

M.CS, - 7. rue Dante - NICE - Tel. (93) 96.50,55 
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MAQ-ICALC 



MAGICALC est un log&ciel A vine* de 
type Visicalc concu par ARTSC1, 11 
fonctionne sur Apple 11+ et Apple lie et 
dispose de toutes les commandes de 
Visicalc, evitant ainsi un apprentissage 
nouveau. 

M AGICALC, le CALC le plus 
professional et le plus simple a 
utiliser d'Apple va declencher des coups 
de foudre : 

FRANCAIS 

car maintenant, ! MAGICALC est en 
FRANCAIS, son MANUEL, bien 
sur, MAIS AUSSI S6S MESSAGES SUR 
L'ECRAN, 



FACILE 



Facile a apprendre et a utiliser, 
MAGICALC vous guide par ses menus 
ses messages ecrits en clair, ou 
plutot, en Francais ! II a une grande 
qualite qui est de tout pardonner ou 
presque: vous avez oublie" la demiere 



et 



ACCELERATEUR II : 

Nouveau. 

Fait tourner 4 fois plus vite tout 

programmes de 1' Apple. Utilisation 

tres simple, carte tres puissante, 

Hicro-processtur 6502 C + 64 K Ram 

ultra-rapide. 

DITHERTIZER : 

Introduisez des images dans 1 'Apple 
avec votre camera Vidio en 1/60 de 
secondes par nuance de gris. 



parenthese? MAGICALC va la mettre 4 
votre place; vous ne vous sou venez plus 
de la demiere case a reproduire ? 
Aliez-y direetement avec les touches 
flechees. 

COMPLET 

Quelques unes des no mb re uses 
ameliorations apportees par MAGICALC 
sont les colonnes 4 largeur 
independante, les colonnes invisibles, 
la possibility d'attribuer certaines 
caracteristiques: la protection de 
reformation qui permet de faire des 
modeles de saisies. MAGICALC est 
tenement "sympa" qu'ii vous ottre le 
choix de l'ex tension memoire (jusqu'4 
512IC !) et l'utilisation des cartes 
video 80 colonnes. 

Vraiment, MAGICALC est le CALC le 
plus agr#able a utiliser et, en plus, 
vous donne tout ce que vous n'avez pas 
ose demander mais toujours voulu avoir 

En-fin, MAGICALC est d'un cout tres 
abordable. 



DIGI SECTOR 

Heme principe que Dithertizer en 
plus lent mais beaucoup plus 
precis. En plus, Super Scan et 
Picture Scan, logiciels 
d'application en option pour 
digisector, permettent de manipuler 
les images produites : adoucir, 
f Aire des negatifs, calorer, 
dessiner des contours, prendre une 
partie ou imprimer un detail. 



MICROBUFFSR II/II+ 

Carte interface imprimante a 
m# moire tampon de 32/64 Ko : prend 
reformation rapid ement 4 
Tordinateur et l'envoie 4 
Timprimante, permet d 'utiliser 
votre ocdinateur personnel pendant 
que votre imprimante travaille, 
MICROBUFFBR a en plus des 
graphismes de haute qualite. 
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La nouvelle 
bibliotheque Apple 

des livrcs utiles pour concevoir 
vos propres programmes sur Apple 




Jeux video, jeuxde demain 

CEDJC/ NATHAN /LEP 

Les jeux video et les jeux sur ordinateurs envahissent 
notrc environnement. Pour se retrouver dans la 
jungle des envahisseurs, simulateuis de vol, football, 
joyeux voraces et autres aventures.^ pour mieux les 
com prendre et mieux les exploiter... void des 
informations sur leur impact, des conseils sur la 
maniere de les utiliser, et un banc d'essai des conso- 
les actuelles. 
1C0521 59,00 F 



Ecrivons un programme pour Apple 

Pour vous amuser en apprenant la programmation sur un micro 
OTdinateur qui semble dote' de pouvoirs magiqucs. Vous apprendrez 
a Lai donner des ordres en BASIC et, toutes sortes destructions, 
Vous pourrez vous en servir pour dessiner. Vous le comprendrez 
et vous saurez le faire fonctionner en ouvrant ce livre, 
1C0S44 99,00 F 

Vous et lor dinateur Apple 

Un livre pour tous ceux qui veulent connaitre T APPLE et s'en faire 

unami, 

33 lemons pour apprendre a programmer en BASIC, chaque lee, on 

est illustr£e de commentaires, d'explications, de programmes et 

d'exereices complement aires. 

1C0S42 129,00 F 

Le Logo sur Apple 

Un livre pour faire rapprentissage de LOGO, un moyen depression 
ttbs puissant. D'une faijon tres vivante, ce livre explique les Stapes 

k suiVTe pour concevoir et r^aliser toutes sortes de projets... a partir fl 

de la tortue LOGO, ce citebre petit animal cybernetique qui se £ 

dgplace sur L'ecran en laissant une trace deniere lui. & 

1C0S43 129,00 F £ 





BERNARD NEUMElSTER 



QUAND L'ORDINATEUR 
S'APPREND A L'ECOLE 

Aujourd'hui, les jeunes se passionnent pour l'informatique. 

Meme a l'ecole. Depuis six ans, cette discipline est integree 

au programme de l'ecole americaine de Saint-Cloud. 



t 
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A l'eeoie americai- 
ne de Saint-Cloud, 

des enfants de tou- 
les nationalites *pia- 
notent* des I'age de 
7 ans sur des cla- 
viers d'ordinateurs, 
Ces machines 6lec- 
troniques les aident 
a apprendre ie cal- 
cul, la grammaire, 
les sciences naturel- 
les..., et quelques 
notions du langage 
Basic. Dans les clas- 
ses stipeneures, les 
eleves approf ondis- 
sent leurs connais- 
sances comme dans 
un college francais 
mais etudient en 
plus, d'autres langa- 
ges de programma- 
tion comme Forth 
et Pascal. A 15 ans, certains etudiants 
passionnes par Finformatique, creent 
deja des programmes educatifs pOUf 
l'ecole ou meme les vendent a des socie 1 - 

t&delogictels. 

Parmi tous ces enfants, 50 % des ele- 
ves sont Americaiiis et le reste de toutes 
les nationalites : Su&taise, Nowegienne, 
Arabe, Japonaise, Espagnole, Ira- 
nienne.,, Leurs parents font generale- 
ment partie de la haute societe. Car il 
faut preciser qu'une an nee scolaire 
coute la bagateDe de 29000 a 35000 F 
par an, 

Bien que cet etablissement d'avant- 
garde regroupe des enfants dont les pa- 
rartesont dune categorie sotiak privi- 
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A l'ecole americaine dr Sainl-Cloud, des enfants de toutes nalionaliles rnani- 
pulenl l'ordinateur des les cours elcmentaires. 



la France devrail suivrfl cet 
exemple et int£grer l'informatique dans 
son systeme educatif, peut-etre meme 
des la matemelle, si elle ne veut pas 
prendre de retard par rapport a d'autres 
pays. 

L'informatique 
et les mathematiques 

Bill Schaubel et Don Cuscia sont deux 
professeurs de mathematiques. Pen- 
dant leurs cours, ils enseignent aussi la 
programmation sur des micro-ordina- 
teurs a des eleves de classes primaires et 
secondaires. Les premiers etudient uni- 
quemenl le langage Basic, les autres 
ameliorent leurs connaissances dans ce 



langage et appren- 
nent egalement le 
Pascal, le Forth mais 
surtout toute la base 
indispensable a une 
bonne programma- 
tion afln quelle de- 
vienne structuree. 
Pour les mathemati- 
ques, ces profes- 
seurs utilisent les 
micro-ordinateurs 
pour les demonstra- 
tions en trigonome* 
trie et en geome- 
tric plane afin que 
certains etudiants 
eprouvant des diffi- 
cultes a compren- 
dre les concepts de 
cette science, puis- 
sent les acquerir pas 
^^_^^_____^ a pas. Ensuite, les 
ileves verifient 
quelquefois eux-memes le resultal a 
l'ecran. L'informatique est utinsee dans 
ces cours comme un outil de demons- 
tration, Dans certains sujets d'etude, 
comme la programmation arithme^ique 
qui diff ere assez du concept propre de 
I'arithmetique, le resultat final et le plus 
important, est que la machine permet 
d'Ster la *barriere » qui entoure le con- 
cept et que I'etudiant a du mal a accep- 
ter avec les methodes classiques den- 
seignement. Dansce sens, l'ordinateur 
est un merveilleux outil. 11 structure la 
pensee et l'organise de maniere logique 
et sequentieUe, ce qui est tr§s importarfr 
en geom§trie par exemple. 
Bill Schaubel et Don Cuscia n'ont pas 
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Don Cuscia demontre les concepts mathematiques a 1'aidc de micn> ordinaleurs 



encore integr£ dans leur enseignement 
te langage Logo bien qu'il soil entre leurs 
mains. Cependant, I'annee prochaine, il 
sera integr£ dans le programme scolaire 
des le secondaire. Dans les cours de pro- 
grammation, nous precise Don Cuscia, 
les eleves ont reellement envie d'appren- 
dre et de cornprendre* Beaucoup sont 
motives et s amusent a faire des jeux, 
Beaucoup ont aussi des ordinateurs a la 
maison. Aux Etats-Unis, les enfants sont 
ravis d'utiliser 1'ordinateur comme un 
outil parce qu'ils savent tous que dans 
1'industrie, ils rencontreront cette ma- 
chine et qu'elle leur sera un de leurs 




Scfton enseigne les sciences nat. 



principaux outils de travail, lis ont ega- 
lement elimines l'anxi£t£ qu'ils eprou- 
vaient pour communiquer avec cet ap- 
pareiL Ds s'en servent aussi dans d'autres 
activites que la science informatique. lis 
lulilisent pour It; 'rake men I do vx:e \o> 
applications mathematiques, pour leurs 
devoirs scolaires... 

Bill Sefton, professeur de sciences na- 
ture! les, possede plusieurs disquettes 
qui lui servent de soutien de cours, Ses 
eleves sont enthousiasmes par cette 
nouvelle methode d'enseignement. 
Avant l'arrivee de 1' informatique, apres 
avoir couvert un sujet en classe, si ce 
professeur doruiait un test a un eleve, 
les resultats etaient peu encourageants. 
Par centre, grace a 1'ordinateur, t eleve 
est motive car les disquettes sont con- 
£ues sous forme de questions auxquel- 
les letudiant repond, 

L'interet des eleves 

Les etudiants qui frequentent I'ecole 
americaine de Saint-Cloud sont de tous 
les niveaux, boo, moyen ou meme mau- 
vais... Certains enfants motives s'int£- 
ressent aux machines pour calculer, 
d'aulres pour samuser ou encore pour 
appliquer leurs connaissances des diffe- 
rents langages. Certains ne s'en servent 
pas du tout en dehors des heures de- 
diees a 1' informatique. Ceux-la ont et 
auront toujours des problemes de com- 
prehension. Farmi les hull cents Aleves, 
quelques-uns sortent du lot et depassent 
les capacitis des enseignants. Bill 
Schaubel nous dit que si des professeurs 
n'apprecient pas de voir un eleve meil- 




Des leur entree dans les classes prlmares. les 
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enfants se servent d'un ordinateur pour apprendre, s'amuscr ou mime developer dcs programmes en Basic, Ix>ga., 
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leur qu'eux dans un domaine bien defi- 
ni, dans ce cas, il s'agit du probleme de 
l'enseignant et non pas de Thieve. C'est 
un probleme qui est rencontre dans le 
monde entier. La bibliotheque possede 
aussi des ordinate urs. qui sont libre- 
ment a la disposition des etudiants [dont 
un IBM PC et un Apple) de 10 h du ma- 
tin a 5 h de 1'apres-midi. Des Spectrum 
sont aussi actuellement en eours d' ins- 
tallation. L'ecole possede aussi un PDP 
de Digital Equipment auquel sont ratta- 
ches cinq terminaux* 



Une machine 
pour 40 etudiants 

Une dizaine de micro-ordinateurs Apple 
ont ete achetes depuis 197S, date du lan- 
cement du programme d'etude sur I'in- 
formatique. jim Moriarty, directeur de la 
Middle School (correspondant au Pri- 
maire francais) indique qu'il y a six ans, 
Apple etail reel! emu nt un des meiileurs 
ordinateur s sur le marche d'ou la raison 
de son choix, De plus, le nombre de pro- 
grammes educatifs est aujourd'hui assez 




Le point de vue des jeunes eleves 



Golden: Joues-tu souvent avec les 
ordinateurs? 

Mat 18 ans] : Oui, et j'apprends les 
multiplications, les soustractions, les 
additions et la grammaire. 
Golden: As-tu un ordinateur a la 
maison .' 

Nicole (8 ansf : Je n'ai pas d ordinateur 
chez moi mais j'aimerais en avoir un 
pour lire des histoires el apprendre. Je 
sais pas si plus tard dans mon travail 
jaurai un ordinateur. 
Golden : En combien de temps as-tu 
appris a te servir dune machine? 
Nicole: Ce nest pas tres difficile, 
quelques minutes pour les comman- 
des de base et se servir des program- 
mes. 
Golden : Est-ce que tes parents pos- 



sedent un ordinateur a la maison et 

veulent-ils apprendre a jouer avec toi ? 

Un petit garcon : D'abord, je ne joue 

avec l'ordinateur. Ma mere veut que 

j'apprenne a m'en servir mais je ne 

jouc pas avec. 

Golden : Es-tu un eleve serieux avec 

ta machine ? 

Mat: Quelquefois oui r quelquefois 

non. Mais ma copine Test la plupart 

du temps. 

Golden: Que feras-tu dans lavenir 

avec un ordinateur? 

Nicole: Je ne sais pas exactement 

maisjecroisqueje devrais probable - 

ment travailJer avec l'ordinateur pour 

mon travail. J'aimerais bien etre une 

secretaire et m'en servir peut-Stre 

pour du traitement de texte. 



important. Le but essentiel de ce direc- 
teur est d'augmenter le pare de machines 
bien que certaines soient des dons. 

Au sujet de Macintosh, les enseignants 
sont tres mteresses mais preferenl atten- 
dre et voir les logiciels educatifs qui se- 
ront crees par cette nouvelle generation 
d'appareils et les possibilites de liaison 
avec les Apple 11, nous a declare Denise 
Staines, professeur d 'anglais. 

La theorie et la pratique 

Les enfants, des le plus jeune age, 
s'amusent beaucoup grace a rinforma- 
tique et appliquent plus facilement 
ieurs connaissances sur un ecran que 
sur une feuille de papier. Pourtant leurs 
aiii'.':s mi [i un avis quelque peia different 
sur la question. Babak Ebrahimian, 
d'origine iranienne a quinze ans et tra- 
vaille depuis quatre armies sur les ordi- 
nateurs. Deja, il programme en Basic, 
Logo (appris au centre mondial de l'in- 
fonmatique] et debute en Pascal, 

En moyenne, il passe une heure par 
jour devant son ecran malgre son appre- 
hension vis-a-vis de cette machine la 
premiere annee. Selon Babak, beau* 
coup deleves du secondaire n'apprd- 
^ient gu£re les systemes. Si la theorie est 
bonne, la pratique lest moins. En cours 
de mathematiques, les etudiants voient 
une courbe a l'ecran, deux points relies 
par une ligne, mais malgre" les explica- 
tions du professeur, cela ne les aide 
guere, Ceux qui aiment la physique ou 
les maths, sont excites de voir quelque 
chose s'afficher a 1 ecran. C'est a partir 
de ce moment-la qu'ils commencent a 
jouer avec les systemes. 

Si les eJeves ne suivent pas toujours les 
idees de leurs professeurs, ils se rendent 
bien compte qu'ils trouveront toujours 
cette machine devant eux et ce concept 
est bien ancr£ dans leur tete, Les respon- 
sables de l'ecole americaine de Saint- 
Cloud ont en fait devance le phenomene 
de « l'ordinateur & l'ecole des le plus jeune 
Sge », lis en possedent une vingtaine, ce 
qui, pourtant, ne suffit pas toujours a la 
demande. L'informatique est devenue en 
quelques annees une matiere a integrer 
dans un programme scolaire comme le 
sont l'anglais, le francais, le dessin... De 
plus, l'informatique, grace a des logiciels 
adaptes contribue a S'enseignement des 
autres matieres. D existe des program- 
mes d'EAO pour les maths, la physique, 
1'anglais, le francais, le dessin, etc C'est 
un nouvel outil qui, contrairement aux 
met nodes scolaires classiques, motive 
les eJeves, meme les moins doues. Alors 
profitons-en. il 
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Appel aux Apple 
qui veulent tourner sous 

CP/M et MS-DOS 



Render voire Apple II ou voire Apple/ /e polyglotte ! 
]l comptendra immcdialement d'innombrables logkieU 
qu'il nc pouvail dcchiilrer lusqu'ici pour cause d'incom- 

Calibilitc. .. d'humeur I * 

'A p pli-Card : une carte unique pour CP/M. Elle ou- 
vre loot un monde d 'applications sous CP-M. Plusieurs 
milliers ! notamment Wordstar, DBase II, Supercalc... 
Elle travaille troih tois plus vice grace a son micro- 
processeur Z8G-B OMII* el appnrte sa proprc memoire 
vive de 64Ka. 

En option, une extension memoire de 64 Ko ou l28Ku 
lui confere un disuue ullra-rapide pour le devclop- 
penieiiL ou 1 'execution de programme sous DOS 3.3, 
Elle permel le transfer! de lichicrs enire CP/M el le 

DOS 3.3. Elle dispose 

d'un affiehage 70 

tolonnes. 

mals 

ac- 

cepte 




la plupart des cartes 80 colonnes, notamment la carte 
Sup. i term pour I 'Apple II + et les canes 80 colonncs 
de l'Apple//e, 

L 'Appli-Card est liviee avec le svsieme CP/M 2.2., 
des programmes uiilitaires et une documentation com- 
plete en anglais et en francais. avec en supplement un 
manucl francais d 'apprentissage a CP/ M . 
1 .l K.",t. , L r.J . Liiiv i. -.!i U- iiiiil |i .ji- pouj MMH)'i. EDe ii.niv 
forme votie Apple II + ou votre Apple//e en machine 
16 bits sous MS-DOS. ElJe emule un IBM-PC grace a 
son micro-processeur 8088 

Elle permel, avec un Apple 64K.n, d'adrcsscr 128 Km 
,k i in. inoirc vive, grace aux 64ku irnplantes sur la carle. 
A litre d'cxcmples : 

- Li- MS- Basic dispose ainsi d'une mcmuire UtilisatcUI 
de ci2Ko en opposiiiun aux 20Ku maximum proposes 

par Ull •• V - 1 r- II .r • :-. |,ll-. 

■ Supercalc otffre 67Kn pour ses tableaux lorsqu'un sys- 
leme 8 hits laisse mnins dc 30Ko. 
I Hi i.n'pte lit plupart des cartes SO colonncs , notam- 
rncni « carte Sup r r term pour I 'Apple tt + et les car- 
tes 80 colonncs de I 'Apple/ i 

La KftCiitd est livree avec MS-DOS, le Ian - 
gage de developpcment MS-Basic et une do- 
cumentation complete en anglais. 
Ap pli-Card. S 8 Card : cheg votre distributeur 

ag ree A p ple. Timn b> imnpn ulm hhi Jn mutfuc* itpnttrt 
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JEAN-JACQUES VAUGNAT 



L'AUTOMOBILE SEDUITE PAR LE 
MICRO-ORDINATEUR 

L'informatique prend desormais la route, Revolution, certes, 

dans l'automobile, mais aussi continuite technologique et historique. 

Le phenomene plonge ses racines dans le passe pour preparer l'avenir. 



L Industrie automobile est en crise eco- 
nomique, mais c'est aussi une crise de 
croissance. Car elie exacerbe egalement 
la lutte comrnereiale que se livrent les 
eonstructeurs sur le plan mondial, II ne 
s'agit plus d£sorrnais de s'appuyer uni- 
quement sur les economies de consoni- 
marion mais, en mdme temps de faci li- 
ter [emergence de noiivelles technolo- 
gies qui permettront a la technique au- 
tomobile de prendre une nouvelle di- 
mension et de produire des vehicules 
qui seront plus eloignes, dans leur con- 



ception, des automobiles actuelles que 
ne le sont ces dernieres des voirures a 
chevaux. Outre les materia ux nou- 
veaux, dont l'impact sera considerable, 
ce sont essentiellement leJectronique et 
plus particulierement sa fille ainee l'in- 
formatique qui se tailleront la part du 
lion dans les voirures de demain. n n'est 

plus possible en effet aujourd'Hul de 

conce\ r oir un vehicule sans qu'il com- 
porte en son sein un ou plusieurs micro- 
ordinateurs specialises ou non dans des 

laches specifiques. On s'achemine ainsi 



vers ce que les ingenieurs appellent fa- 
mi lierement «la voiture qui dit papa 
maman ! ». Le present reportage punnet 
de comprendre les raisons de I'adopdon 
de plus en plus generalisee de l'informa- 
tique automobile, compte tenu des pe- 
santeurs historiques et techniques, et de 
tracer les grandes evolutions que Ton 

petit attendre pour l'avenir. 

Est-ce la voiture de demain ? 

On croirait, a la voir sur la chaussee, une 
Lancia « Delta * ordinaire. Qui soupcon- 




1. Cortimandedu svsleme QLaliede mulliplcxage- la.Capteur peripheriquedu systeme filaire multiplexe - 1. rnvcmMf <K 
controle des conditions du vehicule - 3. Regulation du moteur - 4. Regulateur de vilesse - 5. China tisa lion - 6. Conimande du 
systcme de multiplexage a fibres nptiqucs - 6a. Ensemble de portc du systcme de multiplexage ii fibres optiques - 6b. Ensemhle 
de siege du systcme dc multiplexage a fibres optiques - 7. Liaison a CMOS des comodos - 8. Systeme d'information du 
cun<hu:fi"iir - 9 [ lorfojse centrale • 10. Radio 11. Uternatenr. 
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nerait que sa carrosserie dissimule 23 
miero-ordinateurs qui commandent a 
peu pros Lout et u:eme plus: ]' injection 
er raiiumage, \n vitesse de croM€xe el 
l'affichage «new look* des informations 
au tableau de bord, le reglage et la me- 
morisation de la position des retrovi- 
seurs exterieurs et des sieges, la clima- 
tisation, les cUgnotants et les essuie- 
glaees, la radio et le degivrage, on allait 
oublier le verrouillage des portes et les 
leve-glaces que Ton peut appeler de l'ex- 
terieur. 

Ce petit chef-d'oeuvre de l'informati- 
que sur roues a en vente ete revu et eor- 
rige par Motorola Semiconducteurs, 
«Lint6ret de Motorola pour les syste- 
mes electroniques automobiles a ete 
eonsecutif a la reglementation passee il 
y a six ou sept ans par radministration 
americaine pour limiter la pollution due 
aux gaz d'echappement. Seuls des dis- 
positif s de regulation electronique per- 
mettaient d'obtenir une reduction de 
cette pollution sans perte appreciable de 
rendement », dit un ingenieur du centre 
de recherche en electronique automo- 
bile de Milton Keynes en Grande-Breta- 
gne qui va dorenavant s'oceuper du 
marc he europeen. Car Motorola, dont 
les microprocesseurs ont transforme la 
Lancia, est aujourd'hui le premier four- 
nisseur de composants Electroniques de 
l'industrie automobile americaine et au 
premier chef de General Motors. En 
l'absence d'une legislation anti-pollu- 
tion, L' Europe a quatre ans de retard, 
mais Motorola en tend bien prendre 
plus de 25 % d'un marche qui doit tri- 
plerentre 1982 et 1987. 

L introduction passive des micro-ordi- 
natcurs a bord allait induire d'autres 
fonctions, Tres vite, les calculateurs se 
sont imposes de telle sortc que Ton en 
trou ve sur les modeles francais de haut 
de gamnie depuis trois ans. Au debut ils 
ne faisaient que signaler au conducteur 
les phases de conduite anti-economi- 
ques, totaliser un kiiometrage ou etablir 
une consommation. On va voir que tres 
vite, leur influence dans l'habitacle va 
s J accroitre, 

La seconds consequence tient a la ra- 
tionalisation des systemes. La Lancia 
reequipee par Motorola en fait la de- 
monstration : les 500 metres de fils 61ec- 
triques qui pre-existaient sur la version 
standard, ont laisse la place a 65 metres 
de fils et 10 metres de fibres optiques 
utilises comme «digibus» sur lequel les 
informations sont multiplexes. On ga# 
gne ainsi en poids, en fiabilite et en 
noxabre d'infonnati< us I Schan^.tT v.:\- 




Sur la Lancia revue et corrig^e par Motorola, on pent dialoguer avec i'inforniatique 
de bord de I'exterieur du vehicule. La preuve, on devenouille les portieres et I 'on 

ubaissc- les vitresil distance. 



tre les calculateurs. A terme, on gagnera 
aussi sur le cout lorsque ces equipe- 
ments se seront banalises sous I' in- 
fluence de la tres grande serie. Pour 
l'instant, on y trouve un dernier a van- 
tage : le diagnostic automatique par or- 
dinateur. Nul doute que les micropro- 
cesseurs vont se multiplier dans tequi- 
pement automobile. Le fabricant ame- 
ricain affirme que ces puces qui ne cou- 
tent que 25 F aujourd'hui n'en vaudront 
pas plus de 10 demain. On peut estimer 
que la clientele europeenne sautera le 



Conlre 500 m de fils dans un vehicule 
classique, 75 m seulement de fils et de 
fihres optiques selon une disposition en 
H trts significative de la presence du 

cablage multiplex*?, 




pas dds iors que le surcout de l'lnforma- 
tique ne depassera pas 600 ou 700 E 
Ceat pour bientot. 

Les racines 
du virage inforroiatique 

Cependant, rinfonnatique n'est pas une 
generation spontanea Si elle s'impose 
de plus en plus fortement desormais, 
e'est qu'elle arrive a point nomme pour 
i m iiidre avec plus de precision des pro- 
blemes qui n'avaient trouve que des so- 
lutions partielles, complexes, ou on£- 
ruusL'S avec Id mecanique puis I'filectri 
cite. Linformarique automobile s'inscrit 
done parfaitement, comme nous allons 
le voir, dans une continuite technologi- 
que et historique. 

Les « Caravelle » atterrissaient sans in- 
tervention de Tequipage, en medecine, 
les prothdses se connectaient a rinflux 
nerveux, l'ordinateur pilotait deja les 
centrales nucleaires, mais I'automobile 
et la machineoutil ignoraient encore les 
fonctions electroniques. 

Cette reference s'est averee tres an- 
cienne dans ces deux industries paralle- 
les, aux mains des mecaniciens. Faut-il 
rappeler combien I'electricite a mis de 
temps k s'imposer dans I'automobile : le 
moteur a essence propulsait de tongue 
date les vehicules mais les lanternes res- 
taient alimentees au pctrole et l'avertis- 
seur demeurait une poire a main, De 
tous temps, mecaniciens et hydrauli- 
ciens se sont mefies de I'electricite qu'ils 
connaissent mal parce qu'elle ne fait pas 
appel aux memes concepts physiques 
ni aux memes mesures. 

Ce n'est done que progressivement 
qu'elle est entree a bord de la voiture 
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pour des fonctions annexes auxquelles 
le moteur thermique ne pouvait guere 

pretendre : les phares, les essuie-glaces, 
I'avertisseur, le demarreur, les pompes, 
ventilateurs, elimatiseurs, leve-vitrcs... 
Puis elle a fait son apparition en force au 
tableau de bard et e'etait les premices de 
I'electronique avcc les capteurs d' infor- 
mation, notamment avec les comptes- 
tours, Enfin, I'electronique ouvrait sa 
premiere breche dans la chasse gardee 
des mecaniciens : le moteur, C'etait U y 
a un peu plus dc quinze ans, 1' injection 

eleutronique, Ef Id, deux :n:r\u QfilSsu s 
sont apparus. 

Primo, les mecaniciens et thermooV- 
namiciens se rendirent compte a cette 
occasion, combien leur travail etait jus- 
qu'ici empirique, L' injection electron i- 
que impliquait en effet une connais- 
sance tres fine des processus internes 
du moteur, ce qui n'etait pas le cas, II fal- 
lut done reprendre les etudes. Et, al'ave- 
nir, il en sera de meme partout ou Telec- 
tronique interviendra. 

Second effet induit : le garagiste, m€- 

canicien lui aussi, reste desarme' devant 
la voiture « la plus electronisee de I'epo- 
que*, la DS de Citroen dont les posses- 
seurs apprennent a leurs depens le cout 
de la maintenance. Larrivee de I'autora- 
dio, auquel le garagiste n'entend rien, 
suscite une nouvelle profession : repara- 
teur d'autoradio, laquelk aujourd'hui 
repare aussi des micro-ordinateurs ou 
se specialise dans relectricitG auto selon 
les cas. II faut dire ici un mot de cet auto- 
radia Nul mystere en apparence depuis 
que tout un chacun possede a domicile 
un transistor. La realite est tout autre. 1 1 
existe ime specificite profonde de la 



radio automobile et depuis queiques 
annees de toutes les telecommunica- 
tions routieres (C.B., telephone, teleco- 
pie, liaisons vehicules-infrastructure). 
Rien a voir, en effet, avec 1'aviation ou 
les composants sont bien enlendu for- 
midablement performants, mais a quel 
prix el pour quelle serie, Le simple 
potentiometre d'un autoradio s'appuie 
sur un eahier des charges clraconien, 
sans commune mesure avec celui d'une 
cbatne Hi-Fi, fut-eile la meilleure, et 
pour une sene de production tres 
grande. Ces raisons expliquent aussi 
pourquoi I'electronique a mis autant de 
temps a percer dans I 'automobile, 

Tbut ce que nous voyons apparaitre 
aujourd'hui a bord des tout derniers 
vehicules, etait deja en gestation il y a 
dix ans. La revue « Science,, progres, 
decouverte » de Janvier 1971 consacrait 
deja un tres Jong article au freinage elec- 
tronique. Depuis, bien des nouveautes 
sont intervenues, d'autres sont encore a 
venir, qui vont accelerer le cours de 
devolution. Mais pour tous ces change - 

ments, il fallait une philosophie. 

Cette philosophie est maintenant par- 
faitement £tablie. On distingue I'electro- 
nique de signal, celle qui porte 1'infor- 
mation, de I'electronique de puissance, 
celle qui agit sur les effecteurs. 

L'histoire du regulateur 
de vitesse 

Four comprendre cette philosophic, il 
faut voir comment elle a evolue au 
cours du temps, Prenons lexemple d'un 
regulateur de vitesse, C'est un disposi- 
ng tres ancien que Ion retrouve deja 
dans la locomotion a vapeur, Dans une 




Lore de la mise au point du v^hitule Eve, les chercheurs du ddpaiicmi-nt stiendfi- 
q ue de Renault sc sont servis d'un micro-ordinateur Apple pour enregistrer les reac- 
tions des conducteurs face a differentes situations routieres simulees sur un ecran. 
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premiere el,npe. OB r^gulflteur etait pure 
ment mecanique : deux masses, pen- 
dues au bout de bras articules, tour- 
naient. La force centrifuge les faisait 
s'ecarter et ce faisant elles tiraient un 
dispositif quelconque, Ces masselottes 
faisaient done office tout a la fois de cap- 
teur de vitesse, de transmetteur et de 
calculateur, la loi qui presidait a la mar- 
che du mecanisme etant simplement 
celle de la force centrifuge. Cependant, 
ce premier automatisme £tait limite en 
performance (temps de reponsef et fig£ 
une fois pour toute. 

Apparut ensuite I'eUectrotechnique 
qui donna la dynamo-tachymetrie : sur 
I'arbre du moteur, une dynamo donnait 
tout a la fois la vitesse (I'lnformation 
etait fournie en mesurant le courant 
produit) et I'energie sufflsamment mus- 
clee pour une commande a I'auire bout. 

Les automatismes actuels s'appuient 
sur la specialisation. La prise d' informa- 
tion est assuree par un capteur qui n'a 
pas d'autre fonction que celle de pren- 
dre la mesure utile et non I'energie de 

commande. II la traite pour qu'eile soit 
transportee sous forme d'un signal Sec- 
trique tres faible, par exemple vers un 
calculateur ou le tableau de bord. Puis 
elle est amplifiee avant d'agir sur la 
•i .mmc-jnde On a dome decamp <s£ tou- 
tes les fonctions. Cette evolution nest 
pas propre a l'automobile. 

L'avenement 
de la direction assistee 

On peut aussi prendre l'exemple de la 
direction assistee: 00 mesure I'effurf. 
accompli par le conducteur au moyen 
d'un capteur de couple sur I'arbre du 
volant. La loi de calcul corrige cette 
valeur en fonction de la vitesse du vehi- 
cule. On mixe ces deux informations, on 
transporte ensuite 1' information apres 
avoir genere la loi de commande, jus- 
qu'a un amplifkateur qui attaque un 
moteur electrique ou un systeme hy- 
draulique, Meme principe pour les 
commandes d'amortisseurs actifs sur 
lesquelles tous les constructeurs travail- 
lent aujourd'hui a perdre haleine. 11 
s'agit en effet de produire un confort a 
la demande en fonction d'une charge, 
pour commander un taux d'amortisse- 
ment variable selon la roue : il s'agit d'un 
probleme d'une immense complexity, 
dont les reponses varient selon que Ton 
travaille sur les masses suspendues ou 
non suspendues. Les constructeurs af- 
firment que I'electronique saura aller 
jusqu'au bout du eahier des charges le 
plus difficile, Mais c'est le cout qui tran- 
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* On sait le faire *, Renault donne peu d' informations sur ses recherch.es. Ce document exceptionncl constltue la preuve que 
Jci firmc francalsc maitrise la technologic des ecrans couleurs a cri&taux liquides jici dans une cabine de slmulatcur). 



chera en dernier ressort : combien les au- 
lufuoblliMca aoiiL-lla disposes a Lh.vcsui 
dans une amelioration de leur conf art ? 
La reaction des automobilistes a 
I electronique est en effet 1'une des 
« donnes» majeures de cet enjeu indus- 
triel, Corame la profession, la clientele 
estplutot easaniere. Le conducteur est-il 
pret a se laisser relativeme^t deposse- 
der de sa conduite et a se laisser com- 
mander par la machine? 

La genese 
du freinage electronique 

Considerons enfin le cas du freinage 
electronique. On sail que nombre d' ac- 
cident proviennent du blocage des 
roues. 11 s'agit de comparer la vitesse de 
rotation de la roue et la Vitesse longitu- 
dinale du vefiieule. Lorsque la roue me- 
nace de bloquer, lelectronique desser- 
r- I ill u du freinparpetitsa-coupsirn- 
perceptibles de quelques fractions de 
seconde. On perd infiniment peu en 
freinage et surtout, on ddbloque ainsi la 
roue. Mais, psychologiquement, lecon- 
dueteur est-il d' accord pour faire con- 
fiance a 1' electronique : ct si clle tombe 
en panne? U est vrai que 1' utilisation des 
techniques nouvelles ouvrc des possibi- 
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Sites interessantes. C'est notamment le 

mi dii dlaguusilquc Li ifui iliatlaG , plua 11 
y aura d' electronique sous le caput, plus 
il sera facile de detecter 1'origine des 
pannes. De tels systemes ont deja fait la 
preuve de lews a vantages. Q& n'est 
peut-etre pas du gout des garagistes. On 
branche deux ou trois fils, et le 
micro-ordinateur passe en revue Ten- 
semble des systemes. On peut y com- 
pris en attendre qu'il preVienne de la 
defection prochaine de tel ou tel 
systeme. 11 suffit ensuite de retirer un 
module (border) et d'en enficher un 
autre a la place. On se demande meme 
dans quelle mesure des logiciels de 
depannage ne seront pas vendus dans le 
commerce pour un diagnostique a 
domicile. Si cette revision dechirante de 
la maintenance automobile interesse au 
plus haut point 1'industrie (les boi tiers 
ne seront jamais bon marcbe et ne pour- 
rant pas etre repares^ elle desenchante 
lea garagistes. D'autani que scion une 
evolution propre a 1' electronique, les 
pannes seront de moins en moins nom- 
breuses et de plus en plus couteuses. 

Puisque le cote Industrie! a ete men- 
tionne id,, il faut cependant ouvrir une 
parenthese. Les equipemen tiers fran- 



cais donnent des craintes k 1' Industrie 
automobile. lis peuvent autvte revolu- 
tion si elle reste assez lente. Exemple 
type: la pendule de bord; d'un seul 
coup, tous les m6canismes horlogers 
ont cede la place au quartz. Puis, apres 
un repit Tan demier, toutes les montres 
ont recu un affichage digital, Mais il ne 
s'agissait que d'un seul equipement. S'il 
faut tout bouleverser au rythme de 
30 % par an, ils ne suivront pas. En 
revanche, l J equipementier allemand 
Bosch, qui semble peu interesse par ce 
qui se passe sur le tableau de bord tra- 
ditionncl ou evolutif , developpe de nou- 
veaux concepts et s'avance sur des cre- 
neaux du futur tels que la navigation 
dont on parlera plus loin. 

La grande aventure 
de 1'informatique automobile 

Ces quelques exemples font clairement 
ressortir les orientations technologiques 
dans lesquelles rinformatique est capa- 
ble d'apporter de nouvelles solutions a 
des problemes connus de longue date. 
Mais ce ne sera pas la seule utilisation 
de cette nouvelle discipline dans le do- 
maine de 1' automobile, Il ne faut pas se 
contenter d'utiliser I'ordinateur pour 
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adapter ou affiner les techniques du 
passe\ elle doit aussi faire effectuer un 
bond en avant vers de nouvelles utilisa- 
tions. 

C'est ainsi que, par exemple, l'annee 
1983 restera dans les annates pour I 'ap- 
parition de la voiture qui parle, A quel- 
quesjonrsd'intervalle, Renault avec fa 
Rll puis Peugeot (turbo-injection 505 1 
ont presente des vehicules bavards. Qa 
n'est que Taspect saillant de I'iceberg 
eiectronique jces voitures sont evidem- 
ment dotees d'un ordinateur de bord|. 
Mais ca compte beaucoup, De plus en 
plus, dans les salons de l'auto, les clients 
delaissent les performances pour le con- 
fort, l'habitabilite\ les sensations. D sera 
int£ressant de connaitre les reactions 
des conducteurs « new look » a ces vobc 
synth^tiques qui leurs enjoignent de 
boucler leur ceinture, de s'arr§ter aussi- 
tot pour cause de fuite d'huite, ou de ra- 
lentir. 

La parole synthetique, bien qu'a ses 
debuts, et sans que Ton puisse garantir 
qu'elle persistera et se generalisera a 
bord, n'esl cependant pas un gadget. 
Elle constitue le premier acte de 1'aven- 
ture de 1 'automobile intelligente dans la- 
quelle le dialogue homme-mac hinc est 
d'autant plus important que le conduc- 
teur ne pilotera plus directement son 
veliicule, mais donnera des ordres a 
lordinateur-pilote. La parole synth£ti- 
que releve done de la transmission de 
I'information. Et c'est d'autant plus im- 
portant que la recherche sur les ta- 
bled u--; dc bord pietine tempoi-,jirerne v .ii. 
Les premiers affichages a cristaux liqui- 
des dont celui de I'americaine Motorola 
[sur une Lancia d'essai), sont loin de 
convaincre. Jfense-t-on que le conduc- 
teur, dont le regard est mobilise dehors, 
a le temps de deehiffrer un texte ecrit en 
noir sur fond gris ? La vitesse mise a part 
|son affichage est legalement obuga- 
toire|, tous les autres param&tres vont 
disparaitre du tableau de bord et ne 
viendront s'afficher que les informa- 
tions pertinentes, parfois reprises audi- 
tivement, eventuellement sous une for* 
me graphique et en couleurs. Mais de 
tels eerans (qui excluent pratiquement 
le tube cathodique pour cause de cout et 
de fragiliteK s'ils s'appuienl sur des tech- 
nologies maintenant bien connues (cris- 
taux liqukles) sont encore du type * tele- 
com » (page textef et de ce fait pas tres 
jolis ou mal contrasted. On peut imagi- 
:ilt sans, risque que ie tutur verm des 
ecrans interactifs : il suffira de toucher 
lendroit voulu sur 1'ecran pour faire 
apparaltre certaines donnees, voire 



pour g£nerer certaines fonctions. L'un 
des grands probl£mes de 1 Electronique 
de commande tient en effet a lergono- 
mie de la conduite. Dans quelle situa- 
tion le conducteur sera-t-il plus a raise 
et conduira-t-il en security? Car si Tin - 
formatique le soulage de bien des ta- 
ches, elle lui offre des possibilites nou- 
velles qui augmentent les charges de 
travail, mine de rien. 

Soulagement, par exemple, la possibi- 
lite bientot offerte d'une boite de vitesse 
en mode select] f : on pourra choisir un 
pilotage sportif, economique ou un 
changement de vitesse automatique. 
Mais, en contrepartie, de nouveaux ins- 
truments viennent a bord, nous allons 
en citer deux. 

Vers la navigation 
i outiere automatique 

Le radiotelephone est Rujourd'hui 
exceptionnel, II sera, sans doute, de- 
main aussi banal que son hornologue a 
domicile. Neanmoins, il sollicite l'atten* 
tion du conducteur ; de meme tout sys* 
teme de navigation. Pour des raisons 
differentes, 1'Allemagne de l'Ouest et le 
Japon travaillent beaucoup ce dernier 
sujet, Le Japon pour des raisons d'ur- 
gence et de simplicity : les rues sont qua- 
drilltV.s;"] arjgledKlil laimplicke! mais les 
batissc ■ i \ ficiles a trou ve r car nu- 

merotees dans l'ordre de leur edification 
et non longitudinalement comme en 
Europe- II suffit done d'inrroduire une 
cassette dana an lectern pi mi se repfirer 
sur un plan affiche a bord. 

En Allemagne, c'est la voie d'avenir 
suivie par Bosch-Blaupunk. Premier 
sy steme, AR1 |qui vient d'etre vendu a 
New York) : le radioguidage jfacon FIP 
en plus exactj coupe automatiquement 
la musique a la radio Plus sophitique, le 
sy steme A LI, impiante sur une auto- 
route tres dangereuse entre Hanovre et 
Hambourg, modifie automatiquement 
les panneaux qui fixent la vitesse re- 
commandee voie par voie. II s'agit de 
boucles electromagnetiques noyees 
dans la chaussee, reliees a un ordinateur 
central. On peut alors, sur un vehicule 
equips d'un affichage idoine, taper sur 
un clavier le code des vilies de depart et 
de destination. Cappareil recepteur dia- 
logue avec Ibrdinateur central a chaque 
boucle, et indique au conducteur le che- 
min a suivre. Un tel dispositif est irrea- 
lisable en ville, 

Aussi existe-t-il un troisieme Systerne, 
prototype, EVA, qui fonctionneavec dis- 
cretion a Hildesheim, ou se trouve le 
siege de la societe. Le constructeur ne 



tient pas a reveler ses secrets, mais EVA 
vous guide en ville a la voix et sur 
1'ecran. Vous tapez les codes de votre 
parcours, et l'appareil vous dirige et 
vous devie si le trajet est encombre\ 

Le nouveau dialogue 
« conducte ur-vehicule » 

Si la voiture qui se dirige seule n'est pas 
pour demain jprobleme insoluble de 
I'homogeneit^du pare), vous admettrez 
cependant que nous vivons une notable 
transformation des rapports entre 1'au- 
tomobile et son propri^taire. L&ape sui- 
vante, sur laquelle les constructeurs 
bUchent beaucoup, c'est la reconnais- 
sance de la parole par ie vehicule. Signa- 
lons que des voitures pour handicapes 
circule.nl deja en France avec des fonc- 
tions de ce type pour des actions mineu- 
res lessuie-glaces...} et que de tels prece- 
des sont en cours d 'evaluation sur 
avions militaires. Comme il est impen- 
sable de faire chausser un micro et des 
ecouteurs a un automobiliste, il faudra 
attendre que cette technologie se soit 
profondement sophistiqu^e. Moyen- 
nant quoi, puisqu'il n'existe pas deux 
voix semblables, i'automobiliste n'aura 
plus besoin de clefs pour ouvrir une 
portiere, Le veiiicule deviendra, assure- 
t-on, inviolable des lors qu'il repondra a 
la voix de son maitre. 

Dans ce festival de technologies qui 
montent a 1'assaut de la voiture du futur, 
deux constructeurs se font remarquer. 
General Motors aux USA a presente 
void bientot deux ans sa version du 
transport individuel de demain, Psu de 
choses a en dire si ce n'est la presence 
d'une antenne de reception de satellites 
pour la navigation. Plus realiste est la 
NRV-II de la japonaise Nissan, ventabte 
laboratoire sur roues. La NRV-II com- 
porte un radar |24 GHz) qui avertit de la 
proximite d'un vehicule en fonclion de 
la vitesse et de I'etat de la chaussee. La 
NRV-n sait aussi lancer les essuie-glaces 
a la moindre trace d'eau sur le pare- 
brise, passer en code des que ses cellu- 
les photoelectriques signalent un vehi- 
cule en face, reveiller son conducteur 
lorsqu'il s'assoupit (il y a de quoi sur une 
telle voiture) et lui indiquer la route sur 
un ecran cathodique avec l'aide d'un 
disque floppy. La NRV-II reagit encore 
a la voix de son conducteur grace a un 
micro situe au volant. Represente-t-elle 
une vitrine de tout ce que rindustrie ja- 
ponaise sait faire, ou la maquette de fai- 
sabilite de la voiture de monsieur tout le 
monde d 'ici cinq ans ? Ou les deux ? Qu i 
peut le dire, tout va tellement vite. ^ 
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UN ENORME AVANTAGE... 

GARDEZ TOUT EN MEMOIRE 

IMAGOLCONSE1LU 1 




•LapP*£ 



Indispensable en micro informal ique prafessionnelie, 
Je disque dur mulliplie les performances de wotre ordinateur par : 

• Una tr6s grande capacile de memoire (de 5 k 20 00O0O0 d 'octets I. 
" Une rapidite d'acces aux informations 
• Une f lability el une sauvegarde possible i 

■ Un cout Ires avantageux et cecl quelque sod voire (vos) systeme d'exploilation' Q 

Specialiste du disque dur, IMAGOL a seleclionne les disques ; GALAXIAN. SPARROW. D 31 



'--^ 



PROMOTION 



GALAXIAN 505 (5 000 000 d'oclets» avec sauvegarde 
sur vos disquettes 



ou en option sur un disque dur GALAXIAN 505 b 
de « back up » 




Cest pourquoi pour des systemes en mono ou multiposles, profltez de notre promotion pour venir nous 
voir vous constaterez les enormes avantages at les possibility du disque dur. 

" DOS 3.3., MEIWD05. PASCAL. CPflM. 



IMAGOL 



1 d 5, rue GUTENBERG, 

75015 PARIS. 

Tel. : (1) 577.59.39. 



L'imprimante a aiguilles 

DELTA 

vous donne en standard 

ce que les autres 
vous proposent 
en option 




DELTA- 10 - 80 colon nes 5.650 Fh.i DELTA-15 - 136 colon nes : 7.025 Fhx 

• 160 c:aracteres par seconde • caracteres redeftntssables el proportiormelii • interface parallele et sene 

• graphique quadruple resolution • friction et traction • memoire 8 K 



HENGSTLER 



Henystler Conrole Numehque 
94 106, Rue Blaise Pascal B.P 71 , 
93602 AULNAY-SOUS-BOIS. CEDEX 
Tel (011 866.22.90, Telex HCN 212 486 F 



Demandez la liste de nos revendeurs D-10X 
Nam 

Prenom 

Adresse 



m\ P"x au 1.12.83 



wear 

■Jar r:uro|-i om b h 




DONALD MAES 



DIX TRAITEMENTS DE TEXTE 
AU BANC D'ESSAI 

II y a traiteiment de Jtexte et traitement de texte, 

surtout sur Apple II. Void les criteres de choix a utiliser 

et un tableau general de comparaisori. 



Depuis que 1'ordi- 
naleur est *pres- 
que» entre dans les 
mceurs grace a 3a re- 
duction de sa taille 
et de son prix, 1'un 
des premiers Iogi- 
ciels d 'application 
qui a £t£ d£ve!opp£ 
pour cette machine 
oonoeme le traite- 
ment des textes, 
Dans n'importe 
quel milieu profes- 
sionnel il existe tou- 
jours ce type de pro- 
gramme qui a pour 
avantage de reduire 
i tfineS d archi- 
ves d'une soeiete a 
1'epaisseur de quel- 
ques disquettes, 
puis de multiplier par un coefficient 
non n6gligeable I'acces aux informa- 
tions, 

Les createurs de 1'APPLE II n'ont cer- 
tainement pas voulu faire de cette excel- 
lente petite machine une unite parfaite 
de traitement de textes comme le sent 
des systemes sophistiques types Xerox- 
Star ou Wang. Si ceta avait etti le cas, ils 
auraient commence par le doter d'un 
clavier complet. Pourtant, son universa- 
lity ci conduit de tres nombreux pro- 
grammeurs a concevoir des program- 
mes capables de lui permettre d'assurner 
cette fonction. D n'existe pas moins d'une 
trentaine de programmes de traitement 
de texte pour APPLE II, 11+ et lie. 

Les plus connus sont Applewriter I, II 
et He ecrit par Paul Lutus, WordStar 
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Realise par Telegraph a 1'aide d'un processeur Graph 8, enregistre sur Apple II, 



ecrit sous CP/M (le plus repandu qui a 
ete adapte aux commandes de 1'Apple), 
Magic-Window I et II |Autotexte en 
francaisf, Screenwriter II |Le Redacteur 
en francais), The Correspondent, Super 
Text II, Write-on, Zardax, Superscribe, 
Letter Perfect, Easywriter et Easy writer 
Pro, The Scribe, The Secretary, Visi- 
word, PFS Write, Format II, Eplstole |un 
des rares logiciels concus par des Fran- 
caisL. L'£numeration pourrait etre 
longue. 

Les adaptations 

Pratiquement tous les programmes 
existants ont les fonctions priucipales 
du Traitement de textes. Files sont au 
nombre de six. II s'agit de la frappe en 
continu, de la correction facile des fau- 



tes a l'ecran avant 
impression, de la 

suppression ou in- 
sertion de caracte- 
re$, mots, etc..., de la 
memorisation du 
texte integral ou 
partiel, des possibi- 
lites de recherche 
de chaines de carac- 
a travers le tex- 
te [avec choix de 
suppression ou de 
remplacement ma- 
nuel ou auiomati- 
que), et, enfin, de 
1' impression forma- 
tee sur imprimante. 
Le principal pro- 
bleme provient de 
la constitution de 
1'APPLE II lui-me- 
me qui non seu lenient ne possede pas 
un clavier complet, mais en plus ne 
■ e pas les lettres minuscules dans 
sa version standard. On ne peul que 
rendre I ion image w genie de§ createurs 
qui ont su trouver diverses astuces pour 
pallier cet inconvenient, soit par pro- 
gramme, soit par le remplacement de la 
ROM specialisee. Les premiers pro- 
grammes provenant en majorite des 
Etats-Unis, ne permettaient pas sur 

APPLE II et II + d afficher les caracteres 

accentues, sinon au prix d'une gyrnnas- 
tique fastidieuse. Cela n'a pas empeche 
I'edition de milliers de lettres sur 
APPLE, qui off rait deja une puissance 
de travail d£passant en vitesse et en 
fonction, celle de machines specialisees 
dix fois plus couteuses. Pius recemment 
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NOM 


< 
< 


■J-:. 
— 
< 

Q 

z 


APPLFAVRITEK 


• 


• 


AUTOTFXTE 




• 


BANKSTREETWRITER 


f 




EA5YWR1TER 


• 


- 




- 


• 


FORMAT [J 


• 




LEREDACTBUR 




• 


LETTER PERFECT 


f 


— 


MAGIC WINDOW 11 


• 


— 


PFS WRITE 


• 


— 


PLUME 


— 


• 


SCREEN WRITER II 


f 




SUPER SCRIBE TI 


• 






SUPER TEXT 11 


• 


— 




CORRESPONDENT 


• 




VISIWORD 


• 


— 


WORDSTAR 


— 


• 


WRTTEON 


• 




ZARDAX 


• 


— 











our -▼non 



our -^NON 



I'apparition du modele He, avec un cla- 
vier plus complet et des commandes 
d'edition plus elaborees (touche TAB, 
filches Haut/Bas, DEL] a relance lar- 
deur des createurs et une nouveile ge- 
neration de programmes a vu le jour. 

APPLEWRITER, incontestablement 
le plus repandu, s'est mis au gout du 
jour suivi de creations nouvelles tel 
FORMAT II-VISIWORD-PFS WRITE.., 

Par ailleurs, les programmeurs fran- 
cais ont commence a prendre cons- 
cience de la place laissee sur le marchi 
national et on voit apparattre d'excel- 
lents programmes bien adaptes aux par- 
ticular ites de notre tongue (EPISTOLE, 
PLUME, KA TEXTE, etc,}, 

Criteie de choix 

II nexiste aucun traitement de textes 
par fail et chacun doit choisir en fonc- 
tion du type de courrier ou de docu- 
ment qu'il doit ecrire, Wordstar, pro- 
gramme a vocation professionnelle, ne 
satisfera pas le cadre qui edite de temps 
a autre une note ou un court rapport. Le 
scienrifique ou I'ingenieur qui met au 
propre ses tableaux appreciera les astu- 
oes de Autotexte (plus connu sous le 
nom de Magic Window J. Le notaire que 
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ne rebute pas, a loccasion, une pro- 
grammation simple, sera tres satisfait de 
la puissance du langage WPL de Apple- 
writer qui lui permet d'automatiser et 
de personnaiiser la redaction de con- 
teats composes de paragraphes assem- 
bles de facon conditionnetle. 

Quelques regies generates sont a res- 
pecter : vous deve2 eviter les program- 
mes perimes, lourds a mettre en place et 
lents. Nous vous conseillons egalement 
de f uir les programmes « champions » 
qui font tout, maia au prix d'une deses- 
perante lenLeur et dun maniement 
comptexe, (Vous arrivez avec un peu 
d experience aux mtimes resullats avec 
des programmes simples et souples.) 
i e.7. les programmes qui sirnulent 
le mieux la feuille de papier qui sortira 
de votre imprimante (style «recopie 
d'ecran»l. Aussi, en fonction despossi- 
bilites de votre imprimante, ilserait ju- 
dicieux d adapter votre choix (les micro- 
pas et autres perfectionncments profes- 
sionnels ne sont, par exemple, d'aucune 
utility sur une petite matricielle bon 
marche). 

En resume, le type de texte a editer et 
le type de configuration disponible sont 
les elements cles d'un choix astucieux 



ajoutes a la personnalite de l'operateur. 
Les programmes cites ne constituent 
qu'un exemple et n'engage que lexpe- 
rience de 1'auteur, 

Simple et facile 

Si votre travail constste en la creation de 
courtes notes a mettre en route rapide- 
ment, susceptibles de subir de nom- 
breu ses corrections, facile a apprendre 
el a utiliser, demandez a votre reven- 
deur un logiciel qui se charge en me- 
moire rapidement, dot£ de peu de fonc- 
tions annexes et de commandes a action 
immediate avec un menu expiicite et 
permanent. jPar exemple, BANKWR1- 
TER, PFS WRITE,) 

Commerce et fichiers 

Pour les lettres commerciales dont la 
presentation ne varie guere, certains 
programmes permettent de creer plu- 
sieurs phrases types et de transmettre 
frequemnient des fichiers a d'autres 
cotfespondatitSi 

Dans ce cas, seleclionnez un logiciel 
qui sauvegarde vos informations sous 
forme de fichiers TEXTE afin de les re- 
prendre avec d'autres logiciels, S'il pos- 
sede un glossaire, cela n'en est que 

35 



ttf 



3 



•►••►••►►•«• 



•►►►• 



t 



••►• 



► •► 



►► 



► •»► 



•►••►••►►••• •►►►•► 



►► ►••► 



i 



•► 



•••• ►•• ►► 



•••►•► 



•►►► 



►•• 



►• 



►••► ••« 



J 



5 






•►•«►••►►••• 



•►•►•► 



•►►► 



►•► 



►► ►••► 



►•< 



•►•►•► 



•►►► 



►•• 



^ 



►••► 



#1 

h 



•►•►•► 



•••► 



►► 



►•< 



•► 



•► 



> 



►► 



•••► 



►••► 



►•i 



ti 

— 



►•• •• 



•••► 



I 



< 



I 



a 



s 



— 






i 



~^ 



ft 



CL 



41 



< 



J6 



GOLDEN N°; J 




►•••►► 



►••►► 



w 



•► 



• •► 



►► 



►►► 



•► 



►^ 



* 



»«•«►►••••• ►••►► 



•► 



»•►•►►►•••• 



►••►► 



•••►►••►•►►►► 



»•► 



•. 



►• 



" 



»•►*#►••*#• 



►••►► 



•►••• ##••►••!►••►► 



•»•►►•► 



•► 



►••►► ••••••••►»•• 



• •►► 



►• 



►••►► 



•••►► 



•►• 



►►► 



- 

o 



a 

a 

1 

3 



T 



- - 



2 



a 



= 1 






Z 



~ 



E 

Cl & 



20 






«5 



8 

. c 



□ 
5 



GOLDEN W 2. FEVRIER 1<J84 



37 




BOUTIQUE 
MICRO-1NFORMATIQUE 



vous propose 

dans son 

cadre professional 




et les demieres 
nouveautes 



grapple 



TOP DATA 

53, AVENUE DE 

LA GRANDE-ARMEE 

75116 PARIS 

TO.: (1)501.98.12 

Metro Argentine 



<&&** 

*!&&* 



V 



ssfe. 



TOP DATA 

CLASSED AFFAIRES 



mieux, car il permet de creer un fichier 
special contenanl loutes les phrases re- 
petitives qui seront appelees en cours 

d'ecriture k 1'eeram Les fonctions de re* 
chercheet de remplacement rapides it 
sures seront appreeiees avec la tabula- 
tion facile et visual isable a l'etran. No- 
tezaussique !e deplacement rapn.li. dn 
curseur & havers le texte avec retour in> 
mediat en fin de texte est un avantage a 
considered [APPLEWRITER, AUTO- 
TEXTE II, FORMAT II, EPTSTOLE). 

Mailing frequent, lettre ou note de- 
mandant unc niise en page soignee sur 



machine a ecrire de qualite courrier, 
avec marges deealees pour les paragra- 
phes, positionnement choisi sur la page 
en fonction de la longueur du texte,,, 
rien de tel pour reaiiser ces fonctions 
que FORMAT II, AUTOTEXTE II, 
WORDSTAR ou EPISTOLE. 

Courrier de qualite 

Si votre courrier professional est even- 
tuellement destine & etre utilise en impri- 
merie, avec microjustification et mise en 
page precise, les logiciels WORDSTAR et 
FORMAT II sont pour vous. 




COMMENT CHOISIR UN TRAITEMENT DE TEXTE 
EN FONCTION DESE5 BESOIXS PROI'RES 


Si vous privilcgicz: 


Choisissez : 


La simulation de la feuille 

imprimee 


AUTOTEXTE II 
FORMAT II 
WORDSTAR 


La meilleure exploitation 
de votre imprimante 


WORDSTAR 
FORMAT II 
ZARDAX 

EPISTOLE 


La puissance en loute 
simplicite 


APPLE WRITER He 
AUTOTEXTE II 

PFS WRITE 


La frappe de tableaux 

3 |[ita|ifnnp 

a litalieime 


AUTOTEXTE H 

WORBSRtR 


La mise en colonnes 


EPISTOLE 


Les assemblages, le courrier 
automatique 


APPLEWRITER He jWPL) 
AUTOTEXTE II 


Les habitudes de travail, 
lc choix universel et durable 


WORDSTAR jfonctionnant 
sur presque tous les rnicro- 
ordinateuiV. 



Re marques: Communication entre programmes: Si vous devez changer 
votre Programme de Traitement de texte actuel, sachez que la plupart d'entre- 
eux realisent une sauvegarde sur disquetle au format TEXTE sous DOS 3.3. 
II est ainsi possible de lire les fichiers avec un autre programme. Quelque- 
fois, il faut au prealahle renommer le fichier car beaucoup de programmes 
doivent trouver dans le catalogue un suffixe d'idcnlification., 

Ex. : AUTOTEXTE lit les fichiers de APPLEWRITER en mode «non for- 
mate » si on ajoute .MW apres le nom figurant au catalogue ; k 1'in verse, on 
peut lire un fichier AUTOTEXTE avec APPLEWRITER. On voit la modifica- 
tion a faire par un « CATALOG* sous BASIC. 

B Savez-vous qu'il est possible d'utiliser un programme de Traitement de 
textes pour ecrire avec une Table Txacante et ainsi reaiiser de belles affiches ? 
■ Savez-vous que Ton peut se servir de son programme favori pour se faire 
un fichier adresse efficace jgrSce a I'utilisalion de la fonction recherche). Ce 
procede permet d'adresser un courrier a la bonne adresse sans changement 
de logicicli W 
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3-5, RUE MAURICE RAVEL 
92300 LEVAILOIS-PERRET 
TEL (1) 739,32.04 



iss^a® 



BERNARD NEUMEISTER 



MINITEL A LA CARTE 
SUR MICRO-ORDINATEURS 

Vous pouviez envoyer des informations par modem. Desormais, 

votre micro-ordinateur se transforme aussi en Minitel ou en 

un systeme serveur avec la carte electronique Apple-Tell. 



Le systeme Minitel permet d'acceder a 
de nombreuses sources d' informations 
telles que tannuaire telephonique, la 
Redoute, les Trois Suisses, le FMU... 
sans sortir de chez vous, pour le prix 
dune communication telephonique et 
70 F par mois de location d'appareil. Si 
ce systeme rend beaucoup de services, 
il est mainlenant accessible a partir de 
votre micro-ordinateur Apple II grace a 
une carte electronique qui emule Mini- 
tel et possede bien d'autres possibilites. 
Par exemple, vous pouvez prendre un 
texte a partir d'un serveur, le memoriser 
sur une disquette et le corriger avec un 
logiciel type Applewriter, Vous pouvez 
aussi vous transformer en un serveur 
sans toucher le moindre contactuur 

Son createur, de plus en plus connu , 
Roland Moreno et son equipe, inven- 
teur de la carte a memoire, du jeu de 
mot et laureat de la derniere * Fbmme 
d'Or * d'Apple, developpe d'autres cartes 
aux memes fonctions pour Apple III, 
Macintosh et IBM-PC Elles sont pre- 
vues pour le prochain Sicob de septem- 
bre. 



TYanspac 

Transpac est un reseau public de 
commutation de paquets cree par les 

Telecommunications prevu pour (aire 
transiter des informations codees et evi- 
ta 1 ■ ncombrement des lignes telepho- 
niq ues. II permet officiellement de rea- 
Iiser des economies- En effet, vous acc£- 
dez a Transpac en composant soit le 
613.9L55 soit le 614.91.66. Pourquoi 
deux num£ros? Le premier se cormecte 
aux services professionnels de T£letei et 
est presque gratuit. Si le serve 
trouve en region parisienne, vous ne 
payez qu'une taxe quelle que soit la du- 
ree de l'appel. Maiheureusement, assez 
peu de services sont disponibles. Le se- 
cond numer o permet d e vous re I i I 
le service public de TeTeteL Ce dernier 
vous coute une taxe toutes les 120 se- 
condes quelle que soit I 'implantation du 
serveur. Dans ce domaine, il se deve- 
loppc des services presque chaque 
mois. Tous les serveurs out un code 
d'acces et certains meme, un code se- 
condare ou mot de passe qui assurent 



la facturation en plus de la consultation 
du service. 

Une fois installee la carte au nom 
« Suisse*, Apple-Tell, dans le support 
numero 4 de votre Apple, et tous les ca- 
bles connectes dont eventuellement la 
liaison Peritel avec votre television, po- 
sitionnez le clavier de votre machine en 
mode QWERTY, Deux logiciels sont 
fournis avec la carte dont un de de- 
monstration qui, sans que vous ayez be- 
som de toucher one eommande, va 
vous montrer quelques-unes de ses ca- 
paeiLcs en appelant tout seul le Credit 
Agricoie et aoceder au cours des devises 
etrangeres. 

Le logiciel principal fournit toutes les 
commandes necessaires a I' usage de la 
carte. D6s sa mise en route, la lettre F 
apparaft a f'eeran. Elle indique que vous 
n'etes cormecte a aucun serveur, que la 
ligne telephonique est libre et que vous 
etes desormais en mode Minitel. Avec 
un veritable Minitel, il existe des com- 
mandes com me Repetition, Suite, Gui- 
de qui vont corresponds sur votre Ap- 
ple, a la rangee de touches numeriques. 



En appuyanl une (bis sur la louche ESC, 

le menu principal de la carte Apple-Tell 

s'affiche en couleur. 

L'option 8 du menu principal monliv 

les different* con I roles disponibles et 

les commandes a partir dc la touche ESC. 

Vous pouvez en regis! rer des procedures 
d'appel automatique afin que lordinateur 

rii i i-xiv dirve lenient aux informal inns. 

Maintenanl, vous pouvez commander 

a La Kedoule tous vos achats sans quitter 

votre telephone et television. 




Avec les touches f leehces, vous accede* 
au menu se< oncl.iirr don! la routine 
du preambule telephonique. 

Si vous tape* ESC et le signe — 
en clavier QWERTY, vous accedez 
a l'appel telephonique automalique. 

En appelant Transpac, la page Teletel 
apparail et reclame le code du serveur 
pour s'y connecter. 

Si vous ne possedez pas les holtins de Paris, 

pltisdc probl6mc, I'annuaire est 

devenu un serveur plein de renseignements. 



4fl 
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Vous accedez a 1'ordre de Sommaire, de 
Loupe, de Repetition... en tapant 
d'abord ESC pour enlrer en mode com- 
mande puis une touche numerique. II 
apparait en ce mode la lettre E en haul 
de l'ecran signalant sa mise en route. 
Dans votre coffret d'achat, il esl egale- 
menl prevu unepetite bande de papier 
a coller au-dessus du clavier pour ne pas 
oublier la signification des touches. En 
appuyant plusieurs fois Sttf Escape, le 
menu general s'affiche a l'ecran 
sume les possibilites de la carte. Si vous 
etes impatient de la tester, nous allons 
commencer par un appel a La Redoute. 

L'appel d'un serveur 

Prealablement, il faut preciser un petit 

detail qui pourrait risquer de mettre 
votre patience a rude epreuve. Si vous 
essayez en effet votre carte a votre tra- 
vail et que vous disposiez dun standard 

tiMphonique, il faut en general compo- 
ser un chiffre pour accede r a une ligne 
exterieure. Apple-Tell est pourvue 
d'une procedure qui installe devant 
tous les numeros de telephone, le chif- 
fre a composer pour sortir du standard. 
A partir du menu principal, tapez la tou- 
che flechee a droite pour acceder au 
menu secondaire, qui resume toutes les 
possibilites de commandes sur la dis- 
quette. La procedure N° 7 demande le 
numero a composer pour obtenir la li- 
gne exterieure. S'il s'agil du 0, tapez 
puis... . Ces 3 points engendrent une 
pause d' environ 3 secondes qui permet 
au standard de declenehe] Li lignc En 
appuyant sur Return, cette procedure 
est enregistree. Ainsi, tous les nunn 
de telephone seront accompgnes de 
cette procedure. La documentation ne 
precise ce detail qu'au bout d'une di- 
zaine de pages. 

Pour acceder a La Redoute, vous de- 
vez d'abord appeler le service Teleiel 
par le reseau Transpac qui centralise de 
nombreux acces de services. Pour cela, 
tapez ESC puis la touche — en mode 
QWERTY, Le programme vous deman- 
de le numero a composer: Transpac 
s J obtient par le 613.91.55 ou le 
614.91.66 pour Transpac 2. La carte 
realise automatiquement l'appel. Si 
Transpac est libre, il envoie une «por- 
teusen jsignal sonore truffe d'informa- 
tions uniquemenl comprehensibles par 
un ordinateur) et vous recevez la page 
TELETEL. Elle demande le code de vo- 
tre correspondant (La Redoute: 
1 590O0130|. Des lors, vous etes relieau 
serveur de ce specialiste de la vente par 
correspondance, Tous les serveurs sont 
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SLiffiScunniL'tiL .simples pOUt BOC&lef 3 
leurs informations sans consulter la 
moindre notice explicative. Sur le ser- 
veur de La Redoute, vous pouvez par 
exemple demander I' envoi du prochain 
catalogue en suivant les explications 
affichees a l'ecran. 

« Un MiniteLPlus » 

La carte Apple-Tell, outre ses fonctions 
d' appel similaires a celles de Minitel, 
assure egalement I'enregistrement sur 
disquette d' informations emanant par 
exemple d'un quotidien « serveur » 
comme le sont Liberation, le Parisien 
Libere ou La D.epeche du Midi. Des que 
vous avez accecie a la page de donnees 
desiree, revenez au menu principal gra- 
ce a la touche ESC. Vous apercevezen 
haut a droite de l'ecran la lettre C qui 
indique que vous £tes toujours en com- 
munication. Sur le menu, l'option 2 en- 

registFe la pagg rj'infermaiiens suf fe 

quette et l'option 3 memorise un texte. 
L'option 1 charge un ecran a partir 
dune disquette comme par exemple 
une carte de gebgraphie pour consulter 
un detail et l'option 4 permet d' envoy er 
un texte enregistre sur un support 
magnetique vers un serveur. En quel- 
que sorte, vous vous transformez vous- 
meme en un petit serveur. 

Dans ce cas, la bgique du menu est 
discutable puisqu'il faut normalement, 
d'abord enregistrer un texte [ou une 
page d' ecran] avant de pouvoir I 'en- 
voyer ou le relire. Tous les textes enre- 
gistres le sont sous le formal DOS '3.3. 
Cet a vantage est a noter car vous pou- 
vez alors con server les donnees. les 
assembler a d'autres informations au 
travers d'un simple logiciel de traite- 
ment de texte type Apple writer. Si les 
informations ont une forme «Visical- 
quesque» ou « Multiplane ■, lestableurs 
correspondant peuvent accumuler ces 
donnees. 

Pour imprimer vos textes a partir 
d' Apple-Tell, vous devez acceder au 
menu secondaire avec la touche flechee 
a droite et choisir l'option 4 puis Return 
si la carte d' interface de l'imprimante 
est installee dans le support sinon, 
l'option 5 vous permet de le changer. 

Lancement aulomatique 
de procedure 

Si, chaque matin, vous devez connattre 
le cours des devises etrangeres, vous 
n'allez tout de meme pas tous les jours 
rester assis un quart d'heure devant vo- 
tre ordinateur, vous connecter a Teletel, 
composer le code d' acces et lire les in- 



formations. Apple-Tell vous simpiif ie la 
vie en realisant ces fonctions automati- 
quement. En effet, le logiciel de la carte 
prevoit un apprentissage total d'une 
procedure qui sera executes quuddicn- 
nement et automatiquement si bon 
vous semble. Pour commencer 1" ap- 
prentissage, imaginez que vous etes fil- 
ms tandis que vous acc6dez a un ser- 
veur, toutes vos manoeuvres sont em- 
magasinees (Attention: vos fautes 
aussi}. 

Pour vous placer en ce mode, selec- 
tionnez l'option 5 du menu principal 
puis Return. La lettre A apparait a 
l'ecran a cote de F. Desormais, vous 
etes *espionne». Appelez un serveur, 
realisez tous les ordres desires. Des que 
vous pensez avoir fini, revenez au menu 
principal par ESC et choisissez urn 
vele fois l'option 5. L' apprentissage est 
termine. Le programme desire connai- 

tre a quelle teuehe est a§§ipeg egtte 

procedure puis le nom complet de celle- 
ci. Elle est alors automatiquement 
memorisee sur la disquette programme. 
11 suffil, pour la lancer, de selectionner 
l'option 7 du menu principal et la tou- 
che reservee a cette procedure. Sa cor- 
rection intervient au travers de l'option 
6. La procedure s'affiche sous la forme 
d'une suite de caracteres alphanurneri- 
ques. M. correspond a la touche Envoi 
(Return sur I 'Apple], P est une pause et 
signale 1'ordre Escape. Les chiffres res- 
tant sont le numero de telephone et It- 
code d'acces, II est possible de changer 
'.'j li.jlIu li.' temps de pose... 

Lefutur 

Cette carte, commercialisee par les 
soti&tes Hello Informatique, Apple See- 
drin et Feeder, coute 5900 F HTavec le 
programme de demonstrations et le lo- 
giciel principal, un manuel d' utilisation 
et tous les cables necessaires. Un troi- 
sieme logiciel est en cours de mise au 
point qui assurera la preparation et ren- 
voi de pages Videotex sur le reseau 
Transpac. Si vous avez developpe une 
base de donnees, vous pourrez vous 
transformer ainsi en un veritable ser- 
veur. Le prochain Sicob verra aussi la 
presentation de la carte Apple-Tell pour 
les micro-orduiateurs Apple III, Macin- 
tosh et IBM -PC. Elle sera legerement 
plus chere en raison de son installation 
dans un module externe. Vous aurez 
aussi la possibilite d' acceder et de tra- 
vailler sur un fichier Apple au travers 
d'un Minitel grace a un autre pro- 
gramme. Tous deux seront sans doute 
prets pour le mois de septembre. il 
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Nos cartes coprocesseurs permettent de transformer litteralement un Apple //en lui donnant 

une vitesse 2 a 20 fois superieure en Applesoft ou en Pascal et/ou une compatibility 

en assembleur ou en langage evolue avec les nouveaux micros du marche. 

LA PERFORMANCE 




carte AD 8088 

16 bits, CP/M-86 
APPLESOFT ultra rapide ! 

Sans modifier une ligne des programmes APPLESOFT, la 
vitesse est multipliee par un coefficient de 2 a 4, La carte 
permet d'utiliser CP/M-86 bientot MS/DOS. le processeur 
arithmetique rapide 8087 a une vitesse epoustouflante. 
Memoire extensible a 192 Ko, Fonctionnement simultane 
du 6502 et de plusieurs cartes AD 8088 possible. 




carte 6502 C 

100% compatible 
4 fois plus rapide. 

Quel que soit le programme, quel que soit le langage, 
le microprocesseur 6502 C (3,6 MHZ) divise par 3,6 le 
temps d'execution, Aucune modification ni materiel, ni 
logiciel. La carte comporte 64 Ko de memoire ; 2 ver- 
sions : Apple II + , et Apple //e. 




carte 68000 

Vitesse, puissance. Avenir. 



Le microprocesseur le plus puissant. 3 versions 8, 12,5 et 14 MHZ. 128 Ko de memoire surla carte extensible a 812 Ko. 
Entierement compatible avec APPLESOFT et DOS 3.3 qu'elle accelere dans un rapport de 3 a 20 selon les program- 
mes. UCSD-p System complet disponible en version I V.I avec PASCAL. BASIC, FORTRAN. Developpements 

possibles sous UCSD pour IBM PC et XT, VICTOR Sl r RAINBOW 100, GOUPIL III, etc. sans recompilation. 
Le 68000 equipe LISA et MC INTOSH ! 
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LOGO ET LE DESSIN ANIME 

Le langage Logo a ete prevu pour que les enfants 

apprennent I'informatique avec de bonnes bases. 

Avec la carte Logo Lutins, ils peuvent maintenant realiser 

des animations de leurs images. 



Le langage Logo 
sur les ordinateurs 
Apple et Apple He 
existe actuellement 
en deux versions : 

— Apple-Logo, de- 
veloppe officielle- 
ment pour Apple 
par la societe cana- 
dienne LCSI et dis- 
tribue par Apple 
France, 

— Edi-Logo, adap- 
tation franchise du 
Terrapin Logo. 

Le Logo Lutins 
est la nouvellc ver- 
sion francaise de 
1 Apple-Logo. Elle se 
distingue nettement 
des deux preceden- 
tes par la possibilite 
d'utiliser un graphi- 
que dynamique, Avec les deux premie- 
res versions, il n'est disponible qu'une 
seule torlue sur I'ecran graphique. 

Lublisateur est done limite par les ca- 
metlristlques graphiques de sa ma- 
chine. La carte Logo-Lutins a elG deve- 
Iqppei pai la soxd&efraxicai&e Act-Info- 
rmatique pour 3a version europeenne et 
par LCSI pour le langage qui lui ont at- 
tribue des possibility graphiques plus 
elaborees. 

Cette version se presente sous la for- 
me d'une disquette 5 pouces supportant 
le langage et dune carte d' interface qui 
g£re toute la partie video de I'Apple 
i texte el graphique). 

Les primitives du Logo-Lutins sont 
identiques a celles de l'Apple-Logo pour 
le traitement des mots et des listes ainsi 
que pour les primitives graphiques des- 
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La carle Logo l.utin pemu-t mux enfants de realiser des animations a I'ecran 
arvec des formes et des images definies par l'utilisateur. 

tinees a 1'utilisation de la tortue (les 
habitues ne seront pas depayses). Les 
primitives specifiques du graphique dy- 
namique seront exposees ult£rieure- 
ment 

Ainsi une compatibilite des primiti- 
ves et des procedures a et6 conservee ce 
qui permet d'utiliser directement sous 
Logo-Lutins des procedures ecrites avec 
Apple-Logo 

Nous verrons que les possibilites of- 
ferees par cette nouvelle version ^ten- 
dent considerablement la puissance du 
langage Logo, 

Les possibilites offertes 

En conjonclion avec le langage Logo- 
Lutins, cette carte autorise une gestion 
dynamique de I'eeran graphique. Ceci 
signifie que vous ne serez plus limite 



par 1'utilisation 
dune seule tortue 
mais par 30 objets 
independants affi- 
ches en merne 
temps sur I'eeran. 

Un objet est defi- 
ni par sa forme, sa 
couleur, sa vitesse, 
son displacement et 
la couleur de la 
trace laissee sur 
l'6cran. 

Grace aux primi- 
tives specifiques du 

Logo-Lutins, il est 
tr£s facile de dessi- 
ner sa propre forme 
sur I'eeran de ma- 
niere interactive, de 
la conserver dans la 
m£moire de la carte 

et de la stocker sur 

disquette. pour une utilisation ulte- 
rieure. Chaque objet est defini dans une 
marrice de 16 points par 16 points et ne 
jjeut avoir qu'une settle couleui parmi 
16. U est possible de delink 56 objets et 
de les stocker en mernoire mais il ne 
peut y en avoir que 30 simultanement a 
I'ecran, Cependant, chaque objet aura 
sa couleur, sa tonne, sa vitesse, son de- 
placement et la couleur de sa trace lais- 
see sur I'ecran dermis par l'utilisateur. 
De Is meme facon, les caracteres sont 
entierement programmables. La carte 
stocke en permanence 256 caracteres. 
An demarrage du Logo-Lutins, deux fois 
128 caracteres ASCII (majuscules et mi- 
nuscules) sont disponibles mais il est 
tres aise de modifier selon ses besoms la 
table des caracteres. Si Tutilisation des 
minuscules accentuees se revele neces- 
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sake, grace a I'editeur de caracteres, 
rien n'est plus simple que de les creer. 
De meme ^utilisation de 1' alphabet grec 
{pour les mathematicians, les physi- 
ciens ou les Grecs !![ peut se faire en 
meme temps que 1' utilisation de 1'al- 
phabet francais, Les caracteres sont 
def inis dans une matrice de 8 par 8 et il 
est possible de choisir la couleur du 
caractere et sa couleur de fond indepen- 
damment de la couleur de Tehran. Les 
caracteristiques de Tecran graphique 
sont les suivantes : 

— En mode texte : 24 lignes de 40 carac- 
teres. On peut choisir une couleur de 
fond parmi 16 et une couleur de carac- 
tere parmi 16. 

— En mixie graphique : — 24 lignes de 
32 caracteres. On peut choisir une cou- 
leur de fond d'ecran parmi 16, une cou- 
leur de caractere parmi 16 et une cou- 
leur de fond de caractere parmi 16, 

— Une resolution graphique de 256 
points par 192 |identique a la resolution 
habituellede I' Apple-Logo) mass SOTS Li- 
mitation au melange des couleurs. 

Les 16 couleurs utilisables sont les 
suivantes : 

couleur : transparent 
couleur 2 : vert clair 
couleur 4 : bleu fonce 
couleur 6 : rouge fonce 
couleur 8 : rouge moyen 
couleur 10 : jaune 
couleur 12 : vert fonce 
couleur 14 : gris 
couleur 1 : noir 
couleur 3 : vert moyen 
couleur 5 ; bleu moyen 
couleur 7 : bleu azur 
couleur 9 : orange 
couleur 1 1 : jaune clair 
couleur 13 : magenta 
couleur 15 ; blanc 

Les nouvelles primitives 

Ainsi qu'il a &e precise 1 au debut de 1' ar- 
ticle, les nouvelles primitives concer- 
ned essentiellement la gestion des lu» 
tins. Une iiste exhaustive serail en- 
nuyeuse pour le lecteur aussi nous vous 
proposons de regarder les plus specta- 
culaires : 

— EDFORME : permet de dessiner soi- 
meme la forme a l'ecran . Cette primi- 
tive doit etre suivie soit du nom de la 
forme [par exemple EDFORME 
-FUSEE ou EDFORME :FLEUR| soit 
dun nombre compris entre et 55. 

Apres I 'execution de cette primitive 
apparait a l'ecran la matrice eontenant la 
forme ou un carre vide de 16 par 16 si la 
forme n'6tait pas definie auparavant. 



Grace aux touches du curseur, on se 
deplace dans les 4 directions afin de 
dessiner ou modifier la forme. Si la 
forme demandee par EDFORME se 
trouve utilisee sur l'ecran, elle se modi- 
fie au fur et a mesure des deplacements 
du curseur dans la matrice. 

— FDCAR : Cette primitive fonctionne 
de la meme facon uicias .onceme GBttf 
fcis-ci les caracteres. On ne peut utiliser 
comme argument qu'un nombre com- 
pris entre et 255. 

- ESTAMPE : Cette primitive permet 
de laisser une impression de 1'objet sur 
le fond de l'ecran dans la couleur de son 
crayon. Les impressions laissees sur 
l'ecran sont independantes des 30 lutins 
utilisables simultanement. 11 est tr£s fa- 



suivie dune liste entre crochets permet 
de s'adresser a un ensemble d'objets 
pour changer la couleur ou la forme de 
ces objets- 

- FIXEViTESSE : A 1'aide de cette pri- 
mitive, on peut fixer la vitesse de displa- 
cement d'un objet, L' argument qui suit 
la primitive doit etre compris entre 

— 127 et 127. Un argument positif 
donne une vitesse de deptacement dans 
la direction de 1'objet, un argument ne- 
gatif impose une rotation de 180 degres 
au deplace merit sans modifier la direc- 
tion. Autrement dit si la vitesse est posi- 
tive 1'objet avancera et si la vitesse est 
negative 1'objet reculera sans changer 
son orientation. 

Deux autres primitives ont une in- 




Avec 1' instruction EDF {Edition de forme), une grille de 16 x 16 points 
s'affichc a l'ecran vous pcrmottant ainsi dc definir vos dessins. 



cile en utilisant cette primitive d'obtenir 
un fond d'ecran parsemd d'une ou plu- 
sieurs formes de couleurs differentes 
(un exemple sera donn£ dans la suite de 
I' article|. 

— PARLE : Afin de determiner h quelle 
forme vous voulez vous adresser, il faut 
lui donner un num£ro de priorite. En 
effet, l'ecran graphique est constitue 
d'une succession de plans [comme un 
mille-feuilles], le plan le plus pres de 
vous possede la priorite 0, loute forme 
dans cc plan cachera les formes qui se 
trouveraient derriere elle. II en va ainsi 
des 29 plans suivants, sur le plan le 
moins prioritaire vont s'afficher le texte 
et les traces laissees par les objets. 

Aussi la primitive PARLE suivie dun 
argument compris entre et 29 permet 
de s'adresser a un objet et S un seul r ou 



fluence sur la vitesse, mais pour chaque 
coordonnee independamment, ce sont 
FIXEVX et FIXEVY, Les arguments 
acceptables sont les memes que pour 
FIXE VITESSE. 

- FIXEFORME : Suivie dun nombre 
compris entre et 55, ou d'un nom de 
variable (FIXEFORME 5 ou FIXEFOR- 
ME rCHAT) permet a la forme a laquelk 
vous vous adressez de prendre l'aspect 
dMini dans la bibliotheque de formes 
suivani le aambreou la variable donnee. 
Deux primitives interessantes, pour 
les jeux par exemple, permettent de sa- 
voir pour la premiere si un objet se 
trouve sur une couleur determinee, il 
s'agit de SURCOULEUr! la deuxieme 
detecte une collision entre un objet et 
un autre ou un ensembk 
la primitive TOUCHANTP. Des exem- 
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EXEMPLES DE PROCEDURES LOGO-LUTINS 

La premiere procedure utilise la primitive ESTAMPE. Cette procedure cree 
sur l'ecran grapbique une mosalque representant des coeurs et des chiens 
avec une petite tortue qui se promene dans 1'ecran. 

On utilise une notion importante en LOGO : 1'utilisation de procedures 
imbriquees : 



POUR TISSU 

VEFF015MIXECRAN 

PARLE LC FPOS [-50 -40] FIXEFORME :CGEUR FCC 13 FCAP 90 

BOUGE 

PARLE t LC FPOS [-50 55 ] HXEFURME :CHTE^ FCC 1 FCAP 90 

BOUGE 

PARLE [0 1] FIXECOULEURO 

PARLE 2 LC FPOS [-90 20] FIXEFORME TORTUE FIXECOULEUR 2 

FCAP 90 FIXEVITESSE 5 

TIN 



POUR BOUGE 

TRACE 

FYYCOR + 32 TRACE 

I- FN 



POUR TRACE 

REPETE 8 [ ESTAMPE AV 32 ] 

FIN 



La deuxieme procedure utilise la primitive SURCOULEUR expliquee 
precedemment. Une fusee decolle a la verticale jusqu'a un mur rouge. Au 
moment ou elle louche ce mur elle eclate le mur et se transf orme en avion 
volant tres vtte- 



POUR MUR 

VE MIXECRAN 

LC FCC 6 FPOS [—120 80] BC 

FCAP 90 AV 250 

FUSEE 
FIN 



POUR FUSEE 

LC CENTRE 

FIXEFORME 27 FC 1 FCAP 

CHOC 

FIN 



POUR CHOC 

AV ,5 

SI SURCOULEUR = 6 [FIXEFORME 26 FC 10 NETTOIE FCAP 90 FV 

127 STOP] 

CHOC 

FLN 
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pies d' utilisation de ces primitives se- 
ront donnes plus loin. 

Du cote de la technique 

Les passionnes de la rubrique « BOITE 
A OUTILS » trouveront dans les lignes 
qui suivent quelques informal ions sur 
la uartL" (n'uublioas pas qu'elle rem' 
place la partie video de rordinateurf. 

Cette carte mesure 185 mm par 
71 mm jhors connects ur], elle est en 
epoxy double face a trous metallises 
(comme la plaque de base de votre ordi- 
nateur). 

Que trouve-f-on sur cette carte? Un 
controleur video specialise (c'est le cir- 
cuit integre a 40 broches type TMS 
9929], 16 Koctets de memoire vive 
|R.A.M, pour les inities] et de la circui- 
terie pour la sortie PER1TEL, pour la 
sortie Noir et Blanc et pour le decodage 
de la carte. En effet, U est possible d'uti- 
liser ensemble un televiseur muni 
d'une prise PERITEL et un moniteur 
Noir et Blanc. La sortie Noir et Blanc est 
simplement la semination des signaux 
rouge, vert, bleu et synchro de la sortie 
PERITEL. 

Cette carte doit etre installee impera- 
tivement dans le connecteur 2 de votre 
Apple afui d'etre reconnu par le logiciel. 
La sortie video normale de l'Apple n'est 
plus utilisee et pour avoir le plaisir d'uti- 
liser la couleur, la carte Logo-Lutins se 
suffit a elle-meme- 

Les domaines d 'utilisation 

Dans le milieu educatif, le Logo-Lutins 
permet aux enfants ou aux debutants de 
s'approprier tres rapidement et tres faci- 
lement im environnement camplexe et 
de ne plus etre limite dans les creations 
graph iques, 

Pour les adeptes de la simulation, 
dans les jeux par exemple, la possibilite 
de simuler et de manipuler la troisieme 
dimension ouvre des champs d'utilisa- 
tion importants. 

Dans un avenir tres proche, des rou- 
tines ecrites en Assembleur permet- 
tront d'utiliser la carte seule avec des 

langages comme le Basic Applesoft, le 
Pascal UCSD ou evidemnient l'Assem- 
bluur arm de laisse? 9UJ( pfi lii.ranirneurs 
chevronnes le plaisir d'utiliser cette 
nouvelle carte. 

Le prix de vente HT de 1' ensemble 
Logo-Lutins est de 2 700 F comprenant 
lu logiciel sur une disquette 5 pouces, la 
carte video avec ses cordons Peritel et 
noir et blanc et les 2 manuels d' utilisa- 
tion {manuel de reference et manuel de 
programmation). • 
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Modifiez. 



Vous desires dmnger des paramHiVK? Multiplan 
necakuk automatiquemenl tons ceux qui en d6cou- 

IrnL Mriiir sui plusifiirs tVuilles de calcul que vous 
Hcz wiliv rllrs a vnlonto. 

IntAgnuil I. nn linns lotfiqms, fmiclions Bttttisti- 
ques et tri. Multiplan s'awre le tablvur 
\v plus puissant du marcbA 



Calculez. 



CVsl si facile avec Multiplan. Cc tableur tranaforme 
voire ordlnateur personnel en calculateur prudigc, que vwu 
riirigt-z du bout du doigt. 

Instructions, command** h documentation en franvais. 
Column's dr lai'tfeur variable, /Vlivssajr<- n l.nil ou absolit. 
I "in i.irilite le travail V compris un guidi d'emploi in - 
Clair que vous Iain's apparailrc- a la demand*-, 3W iVrran 

V 






*<2S* 



Decidez. r«W 



Avf t Multiplan, vous avez 



objectfaeoient 

Klu lotfitiH di- i an 
l In t sellers mondiaux «n 1963. 

Miiliipliiii m dtapnniblr pour fa phi- 

1 des iiitcni -ordinateurs Bctuels. 

Vous trauvereg Muhiplan dans 

voir, boutique informal k|ii< 



#L tf 
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MICR©SOFT 

Les logiciels de la vie simple. 

N" 519 I ocal Quftec 91946 - Les Mis Cedrx. 




Demande 



Nom _ 
Societe_ 
Adnesse 



□ de documentation 9 

D la visile d'un responsable § 

Tel 



IMH JKTATEUR EXaUSlh hRANK E 




, — _ — — - — r~ 



Dismbuecn 

Suisse par: R#^lV*iil^#3 m*SA 
Rue Generate IfifiO BIX - TeL : (025) 63.12.50 
Telex: 456 168 BELE 



Code postal L 



J I 



VlJIe 






■Am y MAJenui Of W>sn '.mi ; QmM rSMNi 
\ Pit* maBQUF Of POSff CKCITAL Kf Sf AKCH INC. 



JBOROMEE MUmSYSTEME INEQRMATIQUE 

1 7 bis, rue Vauvenargues 

75018 Paris 

Tel. : 229.19.74 + 

Telex: 280150 F 



9oi a la fei§ d§§ mferapreEeseure 6502 g 

Z80, le BASIS 108 benefit ie dun a ( hs unme- 
dial aux deux plus improtanles bibliotneques 
de logiciels. 

volue et moins cher que la plupart de ses 
concurrents, ii configuration egale, 




le BASIS 1 08 vuus est propose tout compris : 



Pseudo disque 64 K octets 


INCORPORF 


Z80 CP.U. (compatible CP/M*) INCORPORE 


Carte lanfiage 


INCORPORE 


BOcolonnes 


INCORPORE 


Minuscules 


INCORPORE 


T« uches de fonction (15) 


INCORPORE 


Clavier numerique 


INCORPORE 


Sortie para llele 


INCORPORE 


Lnlree/'sortieseYie 


INCORPORE 


Support drive 


INCORPORE 


Sortie video composite coo leur 


INCORPORE 



Sortie couleurRVB, INCORPORE 

Blot - de nxxi w ti x nl cli rseur I NCORPORE 
CARACTBM5T1QUES PRINCIPALS : Micro- 

pracesseur 0502 4- Z fill 4- W. PIUS • M#- 
moire RAM 128 K • Monteur ROM 2 K • 

Espace alloue ROM £ K • Port parallel* • Port 
serie (RS 232 O • Entree/sortie magnetophone 
,j [.ns^iii' • Fntriivsorrk- manettes de pix # 
Sortie video moot xhn ime « Sortie R.G.8, • Sor- 
tie PAL ou NTSC (SECAM sur commande) • 
4 polices de caracteres selectables« 98 touches 
( I.i'.ht • Bloc curseur • Clavier comptabJe • 
15 touches de ionction programrnables • 




L'ALTERNATIVE EUROPEENNE 




L'ARBRE GENEALOGIQUE 
DE MACINTOSH 

Le nom Macintosh apparalt aujourd'hui au firmament informatique. 

II appartienl de tongue date a l'histoire de l'Ecosse. En voici 

les etapes les plus marquantes et les homines les plus illustres. 



* Loch Moy » oe cri 
de guerre • scott » 
(eeossais) vient de 
retentir dans le 
monde de I'lnfor- 
matique avec 1 ap- 
parition du nou- 
veau micro-ordina- 
teur Apple : le 
i MACINTOSH », 

II etait d'ailleurs 
tout naturel que 
dans ce monde ou 
fourmillent puces, 
bugs et souris On 
fasse appel un jour 
au tres fameux 

* Clan Chattan •» — 
le Clan des Chats — 
dont les Mackin- 
tosh [ou 

-^ Macin- 
tosh] furent pendant des 
siecles les chefs de file. Le 
badge du clan reprc- 
'un chat dresse sur ses pattes 
de derriere pret a se defendre 
toutes grif fes dehors et la devise 
dit bien ce quelle veut dire : * He 
touches pas le chat sans prendre de 
ganl i». On doit sc souvenir, en effet ici, 
que le fameux « chat a neuf queues » fut 
une arme redoutable puisqu'H etait 
constitue par neuf lanieres armr 
crocs aceres. 

Car en dehors dune marque reputee 
de pommes, d'une sorte de manteau im- 
permeable du a Charles Mackintosh, du 
nouveau micro-ordinateur d Apple, ce 
nom est celui d'un des plus celebres 
clans d 'Ecosse et vient du gaelique 
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le tai Ian a etc dessine vers 1929 et a recu I 'approbation du tlan en 1951. 



« MAC-ANTOISICH » qui signifies fila 

de baron ». Le fondateur du clan, selon 
la tradition etait le fils de MacDuff , Ian- 
cetre des comtes de Fife, qui eurent le 
privilege, pendant un temps, de couron- 
ner le roi d' Ecosse et de conduire les 
troupes ecossaises au combat. 

Sans entrer dans les arcanes fort com- 
plexes de la genealogie du clan Chattan 
disons, pour simp] Lfier, qu'a I'origine le 
fondateur du clan, Gillicatan Mor eul 
deux enfants : Neachtan, qui fut a I'ori* 
gine du clan Macpherson et Neill r lan- 
cet re des Mackintosh. Si, de droit, les 
Macpherson etaient les chefs, de fait, ce 
furent lea Mackintosh qui exercerent le 
pouvoir, 

La premiere mention des Mackintosh 
coinme chef de clan se trouve dans une 



charte octroyee a 
William Mackin- 
tosh par le Lord des 
Isles | Highlands) en 
1337 et confirmee 
par le roi David en 
1359. Cettc supre- 
matie de fait fut, on 
s'en doute, a I'ori- 
gine de querelles et 
de guerres entre 
clans. Pour donner 
une idee de ce que 
furent ces luttes 
rappelons la tres 
belle complainte 
« The Mackintosh 
Lament » composee 
par le barde Mac- 
Lntyre dans la pre- 
miere moitie du 16* 
siecle ; en 40 ans, ce 
brave hommc vit perir quatre chefs du 
clan Chattan de mort violente... 

Opposes a rintroduction de langlica- 
nisme en Ecosse, les Mackintosh se dres- 
serent aussi contre Cromwell de mgrne 
qu'ils se rangerent du cote des Jacobites 
lors des deux revokes J 1715 et 1745} dont 
la derniere fut noyee dans le sang en avril 
1746 a CuUoden par le due de Cumber- 
land qui y gagna le surnom de < butcher i 
le boucher. Durant cette periode, une de- 
mi-dou2aine de serviteurs de Lady Ann 
Mackintosh [nee Farquharson of Inver- 
cauld) rnit en deroute 1 500 troupiers gou- 
vemenientaux a Moy, pres d' Inverness, le 
fief des Mackintosh. Dans cette affaire, 
peril le fameux « piper « [joueur de come- 
muse) Donald Ban Mac Crimmon, 
Comme tous les clans dits rebelles, les 
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Mackintosh furent l'objet de represail- 
les allant de la confiscation des terres a 
! iiction du port du « kilt » on de 
jouer de la cornemuse. Beaucoup de 
rescapes s'enfuirent a 1'etranger. Ces 
mesures furent ensuite leyegs mats 

dans le courant du 1 9" siecte, le sous-de- 
veloppemenl economique forea de nou- 
veau les Highlanders a emigrer notam- 
ment vers les Etats-Unis et le Canada. 

Lorsqu'en 1938, le 28" chef du clan 
Mackintosh mourut sacs descendance 
male, les clam Mackintosh et Chattan fu- 
rent separes et le badge du clan Chattan 
hit concecle a Duncan Alexander Elliott 
Mackintosh. 

Depuis, les Mackintosh ont pris I'habi- 
hide de se retrouver tous les ans a Moy 
Hall, le chateau reconstruit, berceau du 
clan. Depuis 1964 s'y tient a cette occa- 
sion et sur leur initiative une Exposition 
i 1 1 1 lustries Highlandaises. A noter que 
lors d'une de ces « parties » annuelles, on 
a pu voir un Mackintosh — bianehe ame- 
ricaine — qui est aussi un chef de la tribu 
des indiens * Creek » vivant dans le sud- 
est des Etats-Unis Micheii Mac Kay 



Quelqucs Mackintosh celebres 

Sir James Mackintosh 1 1765-18321, publiciste et philosophe. Sympathisant 
de la Revolution frangaise, il tenta dc faire reformer le code pdnal 

Charles Mackintosh 11766-1 843), inventeur. On lui doit un manteau im- 
permeable el un tissu impermeable employe pour les pansements 
hum ides. 

j,B. Mackintosh, chimiste americain, II est 1'inventeur de la « Mackintos- 
hite », silicate naturel de thorium et d'uranium. 

Charles Ronnie Mackintosh \ 1868-1928) architecte decorateur leader en 
Grande Bretagne du « Modern Style *, fondateur de I'Ecole de Glasgow. 

Alex M, Mcintosh, actuellement Director International Product Limi- 
ted IBM-PC European Headquarter |Grande-Bretagne), 

De nombreux Mackintosh s'illustrerent durant les guerres entrcpriscs 
par I'Angleterre, dans les rangs des regiments Highlanders, Aux Etats-Unis, 
pendant la guerre d'Independance, an Canada, aux Indes, en Afrique et en 
Europe, A Waterloo notamment, se trouvaient les lieutenants Angus et Phi- 
neas Mackintosh |71* de Glasgow| et Thomas Mackintosh |92 e Gordon 
Highlander). 



LA POMME ACCOUCHE D'UNE SOURIS 



Une souris et un ordinateur sur un bu- 
reau modeme ou chez un particulier, 
cela peut sembler errange mais en 1984 
ces deux elements se trouvent presque 
indissociables. N'est-ce pas un faeureux 
mariage entre la haute technologie et le 
besoin de simplicite dans I' utilisation 
dun systeme? 

Le recent « Macintosh » vient d 'adop- 
ter la souris. Cependant, la souris n'est 
pas un evenement nouveau dans le 
monde de l'informatique. Elle naquit 
aux debuts des annees 60 quand Dou- 
glas Engelbart de l'lnstitut de Recher- 
che de Stanford aux Etats-Unis inventa 
un petit appareil ressemblant a une sou- 
ris, dote de 3 boutons de eommande en 
forme d'oreilles et d'un cable de liaison 
en forme de queue... de souris. Lobjec- 



tif d' Engelbart fitait de concevoir des ai- 
des interactives a Tutilisation de i'ordi- 
1 1 afin d'employer la machine plus 
naturellement et sans alienation. Elle 
trouva un terrain d'eleetion avec la CAO 
(Conception assistee par Ordinateur|. 
La souris d Apple combine le displace- 
ment du curseur et la touche unique 
multifonctions qui permet de oon 
le systeme independamment du clavier. 
Avec le Macintosh, il suffit de faire glis- 
ser la souris sur une surface douce avec 
la man: pour wrfrsu? L'ecran le pointeuf 
graphique suivre un mouvement identi- 
que. le bouton instalie sur le couvercle 
plastique permet de selectionner les in- 
formations ou les objets et d'activer des 
con Lman des. En fail \c clavier Esf pres 
que devenu un simple accessoire de la 



souris dans I'environnement du Macin- 
tosh, pour la saisie des chiffres et des 
lettres. 

Le langage « souris » 

Comme pour la plupart des outits prati- 
ques, des termes specif iques sont em- 
ployes pour decrire les actions de la sou- 
ris, Apres vous etre concentre sur le 
« glissement » de I'appareil sur une sur- 
face, voire point d'inter&t suivant est 
lecran. Vous devez alors selectionner ou 
•amener » (Dragging | un objet a l'ecran. 
Si vous pressez et maintenez le bouton 
en position basse quand le curseur poin- 
te sur un symbole ou un icone {dessin 
representant un objet f, vous pouvez 
amener l'icone sur un nouvel emplace- 
ment. En cliquant, e'est-a-dire en ap- 
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puyant puis en relachant le bouton, ce 

dernier per met par exemple de fermer 

ii; I .cumentou d'activerun objet, Le 

double cliquement est ime melhode 

raccourcie pour selcctionner un icdne et 

aceetler a son menu afin de choisir une 
commande. 

Lec.on d 'anatomic 

Lenrobage de rnatiere plastique cache 
une technologic sophistiquee. Si vous 
regardez sous le teapot », vous ape ree- 
ve?, la boule de controlc en acier enro* 
bee de caoutchouc. En deplacant l'objet 
sur une su i lace, la boule stimule meca- 
niquement deux rayons lumineux or- 
thogonaux. Les si^nauxcorrespondant 
sent envoyes vers les canaux X et Y de- 
die au deplacement horizon taJ pour le 
premier et au deplacement vertical 
pour le second. Ainsi, le mouvement de 
la souris est detecte par des capteurs op- 

tiques installes sur chaque canal. Ces 
capteurs son! formes par deux sources 
emettrices de lumiere et deux detec- 
teurs de lumiere. Une roue optique pla- 
eee au bout de cheque rayon, comporte 
uvertures. Quand la roue tourne, 
elile brise ou laisse passer des faisceaux 
infra-rouges. 

Les signaux optiques sont alors con- 
s' ertis en signaux eleetriques sous une 
forme mathematique dite de quadra- 
ture (xl, x2, yl , y2\ grace aux capteurs. 
Ccs impulsions engendrent des inter- 
ruptions dans I 'ordinate ur. Selon l'etat 
de X et de Y, le programme de gestion 
des interruptions incremente ou decre- 
rnente les locations memoire de X et de 
Y. Lordinateur recueille la vitesse de 
deplacement de la souris en comptant le 
notnbre de « facrures » du faisceau infra- 
rouge. Ainsi vou.s pou vez bouger la sou- 
ris a une vitesse maxinnale de 25,4 cm 
par seconde (Supermen, preparez- 
vous !|. 

Souris a une touchc 

Les recherches d Apple ont montre 
qu une souris a un seul bouton de com- 
mand*? est plus facile h utilizer et entral- 
ne moins de confusion dans I 'esprit des 
utilisateursqu'unappareil a peine plus 
complexe. 

Pour un usage plus habile, la souris 
peu I 'Arc utilisee en conjonction avec le 
clavier, Bien que la souris soft resistante 
i li 1 1 usage intense, il est bien sur, peu 
reconitnande de la laisser tomber. dans 
tous les sens du terme ou de la deplacer 
sur une surface qui a vu son idee de pro- 
prete relayee aux oubliettes. 



Pour reperer la position du curseur en fonction 

du deplatvmcnl du curse ur r lordinateur comple 

les impulsions qui sotit emiscs au travers 

du deplacement de la boule, Cette boule 

stimule mecaruquemenl deux rayons 

eleetriques dont les signauK corrcspondant 

licit t ic in lea UMJtUtllWOCb CUJICI <■. *> i 

du curscur grace a des capteurs. 





^-* 






>- 











ffl&& r 



= '■ £^ *^\ ^ ^' ■■■■ s'fc- " 
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L'arehitetturt de la souris est simple malgrc une electronique qui utilise les 
inf ra-niuges afin de commit n,- la position du curse ur a li'ecran. Ce dessin a ete 
realise avec Mat Pain L logiciel de dessin assist? par ordinateur sur Macintosh. 
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LES ACCESSOIRES DE BUREAU 



Des la inise en route du Macintosh 
avec le programme de gestion d'ac- 
cessoires de bureau, un menu sur une 
ligne s'affiche en haul de l'ecran. En 
-ant et maintenant appuye le 
bouton de la souris sur la pomme coi i- 
tenue dans ce menu., une liste d 'op- 
tions est disponible. Ce son* les * ru- 
tins indispensables* accessoirc:- dfi 
bureau de la machine qui sont mani- 
pules par la souris et accessibles dans 
n'importe quel programme d'applica- 

Mi Ml. 

La ca leu la trite 

La ealculatriee portable s'est mondia- 
lemcnt developpee durani les annees 
70 mais exigeait dans certains cas 
l'usage d'un crayon et de papier. Le 
Mac remplace partiel lenient ces ob- 
jets concrete, non seulement en elimi- 
nant le besoin de crayon et de papier 
rnaisaussi en fournissant a voionte e -i 
directement sur l'ecran une calcula- 
trice quatre functions. La souris sert 



manence a l'ecran et meme emettre 
une alarme pour vous rappeler un 
rendez-vous, 

Les jeux de carac teres 

Le Mac peut comporter des jeux op- 
tionnels de caractercs Igree, par exem- 
pie] accessibles en tapant sur les tou- 
ches n Option, Shift* ou blocage des 
capi tales du clavier. Pour acceder aux 
caracteres qui s'affichent sur un cla- 
vier dessine a l'ecran, on peut soit cli- 
que r la souris lorsque le curseur est 
present sur le caraclere, soit taper sur 
la touche correspondante du clavier 
reel. 

Calepiti, Presse-papier 
et Album 

Qui n'a jamais eu l'occasion de cher- 
cher pendant quelques longues minu- 
tes un bout de papier pour eerire une 
idee lumineuse, Mac «vient a votre 
secours* pour sauver les lines per- 
dues sous le monceau de documents 




ici a choisir les chiffres et les fonctions 
de ealcul, en cliquant simplement sur 
les touches figurant sur l'ecran. Les 
resultatS peuvent alors etre selection- 
nes et recuperet dans une autre appli- 
cation. 

L'horloge 

Si les hu mains portent presque tous 
unemontre, nourauoi oas lesordina- 
teurs. Mac integre une horlogc qui 
peut donner I'heure et la date en per- 



de votre bureau de travail grace au ca- 
lepin electronique incorporeal I'ordi- 
nateur. II se presente a l'ecran conune 
un bloc de 8 feuilles de papier nume- 
rotees qui «tournent» quand elles 
sont remphes en cliquant la souris. 
Les informations uniquement tex- 
tuelles sont conservees en perma- 
nence tant que vous n'avez pas decide 
d'y touch it 

Si une phrase, un dessin, un tableau 
de nombre5 (le Loto par exemple] sur- 



gissent de votre esprit el que vous nc 
■ surtout pas perdre, le presse- 
papier peimet de stocker ces informa- 
tions pour les reutiliser ulterieure- 

ment. Mais il ne peut conserve 
qu'une seule information a la fois, la 
derniere enregistree dans sa me- 
moire. 

Pour pouvoir consulier les diffen 1 1 
tes hit ormatioris concues dans le pres- 
se-papier, il existe un « album* qui col- 
lectionne ces donnees, Contraire- 
ment a un prcsse-papier, I album con- 
i autant de donnees que la me- 
an lire de I'ordinateur le peut, 

Le tableau dc com ma tide 

Autre innovation des concepteurs du 

Macintosh, le tableau de bord se pre- 
sente a l'ecran sous la forme de plu- 
sieurs dessins symlxilisant leurs fonc- 
tlons. Par exemple. le volume sonore 
est represents par un potentiomctre 
lineaire et deux haut-parleurs, la repe- 
titivite des touches du clavier est com- 
prise entre une tortue et un lapin... 

Le tableau de controle accessible 
par le menu principal permet ainsi de 
choisir la vitesse de reaction de la sou- 
ris entre un « die » et un « double clic ». 
Line seconde option corrige, si vous le 
souhaitez, la distance parcourut par 
le curseur a l'ecran en fonction du de- 
placement de la souris sur la table, 
Ainsi, il est possible de controler le 
son, la vitesse de depla cement de la 
souris et de son cliquement, le dessin 
du fond de l'ecran, la reaction du cla- 
Jentourapidel, i horJoge, la date, 
le clignot 1 1 1 mmande, du 

point d' insertion. 

Le « puzzle » 

Si vraiment votre travail vous «pas- 
sionne», une petite distraction 
cielle peut prouver votre assiduite k 
utiliser la machine... Si les Americains 
nomment ce jcu un puzzle, la vie tile 
France se souvient de son enfance 
avec le «pousse-pousse». En effet, le 
but du jeu etait de placer dans l'ordre 
des chiffres en matiere plastique en 
Juplacant les chiffres dans des giis- 
sieres, 
Maintenant, ce pousse-pousse est 

du Macintosh. A quand la marelle sur 

ecran? • 
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COMMENT ABORDER 
LE LANGAGE LOGO (2 e partie) 

Apres les notions de base, void des procedures plus 

sophistiquees. Reeursivite, traitement des chaines de 

caractdres et calcul numerique sont au menu aujourd'hui 



Dans !e numero precedent nous avons 
vu comment manipuler la tortue, com- 
ment creer de nouvelles actions en defi- 
nissant des procedures, comment obte- 
nir des resuilats complexes en combs- 
nant des briques simples. 

Logo vous interesse? Alors conti- 
nuons... 
Avez-vous reussi a delivrer la tortue de 
son labyrinthe ? Elle va a nouveau vous 
obeir! Les procedures qui permettaient 
de tracer le labyrinthe vous ont peut- 
etre semble' esoteriques, II suffisait de 
les taper mais il est temps maintenant 
d'6claircir leur mystere, Dans ce nume- 
ro, nous parlerons des procedures avec 
donnees (ou entrees), des procedures 
recursives, et nous verrons outre la tor- 
tue, comment lire, ecrire, compter : les 
elements dune bonne culture. 

Les actions et Icurs images 

Commencons par une histoire de verres 
en images. « ... Boucles d r Or entra dans 
la deuxieme chambre. 11 y avait une 
grande table au milieu de la pi^ce, et sur 
la table trois assiettes et trois verres. « J'ai 
soif * dit-ellc, et elle s'approche de la ta- 
ble. Le premier verre etait vraiment im- 
mense ; le deuxieme etait toujours trop 
grand pour Boucles d'Or, et le petit etait 
juste a sa taille. Alors, Boucles d'Or le 
prit et but le lait. » 

Voici les verres de papa-ours, de ma- 
manours et de bebe-ours comme les vit 
Boucles d'Or . 

Ces trois verres sont de meme fabrica- 
tion mais ont des tallies differentes. 

En Logo, LI suffit d'une senile proce- 
dure pour tracer ces trois verres. Pour 
chacun d'eux, il suffit de preciser sa 
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taille au moment de demarrer le dessin. 

POUR VERRE : TAILLE 

GAUCHE 10 RECULE : TAILLE 

DROITE 100 AVANCE : TA1LLE/2 

GAUCHE 80 AVANCE : TAILLE 

FIN 

Cette procedure permet non seulement 

d'obtenir les verres des trois ours, mais 

tout autre verre. 

VERRE 10 

un minuscule verre ! 

VERRE 60 

un « majuscule » verre ! 




Desormais pour dessiner un VERRE il 
faut done preciser sa taille. Dans la pro- 
cedure, ilfaut aussi indiquer le nombre 
de pas. 

Ce nombre s'appelle une donnee (ou 
entree suivant la version du Logo) et 
remplace le mot TAILLE a I'mterieur de 
la procedure qui sera exicutee dans la 
primitive AVANCE. 

Dans la definition de la procedure 
: TAILLE symbolise le nombre qui ne 
sera precise qu'au moment de I'execu- 
tion. Evidemment on aurait pu choisir 
un autre mot que TAILLE, comme par 
exemple X ou Y ou HIPPOPOTAZOR ... 
en le laisant toujours preceder de deux 
points, 

Passons a un autre probleme qui a de 



quoi satisfaire meme le prafesseur. le 

pluss&vt ! 
POUR LIGNES 

TAPE p NE COPIERAI PLUS SUR 
MON VOISIN] 
LIGNES 
FIN 

TAPE est une primitive qui fait afficher 
quelque chose sur 1'ecran jdans ce cas, 
e'est la phrase JE NE COPIERAI PLUS 
SUR MON VOISIN. |, Pouvez-vous devi- 
ner ce que fait la procedure LIGNES? 
Imaginez une fee qui vous promet de 
realiser deux souhaits, Comme deuxie- 
me souhait, vous lui demandez d'avoir 
droit a deux nouveaux souhaits, Et ainsi 
de suite. Pour nos LIGNES, il en va de 
ro erne. Quand on croit avoir fini, on re- 
commence ! La procedure s'appelle elle- 
rneme : e'est une procedure recursive. 
Ainsi, les phrases s'affichent a 1'ecran les 
uns a la suite des autres a cause de la re- 
eursivite. Le programme s'appelle lui- 
meme. 

Un conseil : si vous essayez LIGNES 
sur votre Apple, appuyez simultaneV 
ment sur les touches CTRL et G pour 
sortir de la procedure sinon vous aurez 
la joie de voir defiler la jolie phrase sans 
arret. 

Des verres en perspective 

Urilisons la reeursivite pour les verres 
de Boucles d'Or. Au lieu de dernander a 
chaque fois un verr> differenie, 

nousallons les fake dessiner automati- 
quement par une procedure recursive. 
Avant de definir cette procedure, en 
voici une autre qui positionne la tortus 
au bon endroit afm de demarrer le verre 
suivant, 
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POUR PLACE : TAILLE 

DROITE 80 LEVECRAYON 

AVANCE : TAILLE/2 GAUCHE 90 

BAISSECRAYON 

FIN 

Que de verres dans cette procedure : 
POUR SUITE : TAILLE 
VERRE : TAILLE 
PLACE : TAILLE 
SUITE: TAIL J .K.": 
FIN 




Chaque verre dessine sera deu 
moiiis grand que le precedent. Mais la 
tortue pietine... elle est arrivee au verre 
de grandeur et n 'arrive pas a sortir de 
ce cercle vicieux. Aidons-ia en ajoutant 
a cette procedure un test d' arret : si la 
TAILLE du verre est inf erieure a 5 pas. 
la procedure doit s'arr&ter. C'est ce qui 
est exprime en Logo par la deuxieme 
ligne de SUITEAVECFIN. 



POUR SUITEAVECFIN : TAILLE 
SI : TAILLE < 5 [STOP | 
VERRE : TAILLE 
PLACE : TAILLE 

SUITEAVECFIN: TAIL IF. 1 
I- IN 

les instructions suivantes, vous 

■ se dessiner plein de verres don l 
la taille va en diminuant. 
CACHETORTUE FPOS [-100 50} 
BAISSECRAYON SUITEAVECFIN 6t I 

A votre sante!. . 

Calculer vite ct bteti 

Apres les LIGMES et la table avec ses 
verres, voici maintenanl les tables de 
multiplication : 
POUR TABLE : N : X 
SlEGALP:Xll(STOPl 
TAPE : N TAPE 
"TAPE 
:XTAPE" = 
ECRIS : N • : X 
TABLE : N 
:X + I 
FIN 



'TABLE 7 1 



La procedure TA- 
BLE vous ecrira 



7*7=4: 
7*8 = 5( 

7*ie-7e 



la table de multiplication que vous desi- 
rex: TABLE 7 1 ecrira uniquement la ta- 
ble de 7 

Mais si vous desirez le resultat du 
calcul, it faut utiliser la procedure 
ECRIS qui affiche le resultat de ['opera- 
tion. 

Pour obtenir le calcul d'une facto- 
rielle qui pour ceux qui rte le savent pas 
est le produit des n premiers nombres 
entiers, voici une procedure qui realise 
cette fonction de la mani&re suivante : 
POUR FACTORIELLE : N 
SI : N = 1 [RETOURNE I] 
[RETOURNE : N * FACTORIELLE : N 

-*I 

FIN 



•JE 3AI5 QUE F~tF? CiMEl I 30?6?£3. 



Par exemple, factorielle 3 esl egale a 
1 x 2 x 3 ■ 6 ou factorielle 8 est ega- 
le 1x2x3x4x5x6x7x8= 

40320. Ce chiffre peut etre utilise par 
ECRIS, AVANCE ou une autre proce- 
dure. 
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... Problemes de robinet.., 

Un lac peut contenir quatre cents nenu- 
phars. Chaque nenuphar donne nais- 
sance a une nouvelle plante apres une 
journee. Combien de nenuphars faut-il 
mettre dans le lac le premier jour, pour 
qu'il soil rempli au bout de cinq jours? 
POUR LAC : NENUPHAR JOURS 
SI : JOURS = 1 
[ECRIS : NENUPHAR STOP| 
|LAC: NENUPHAR / 2 : JOURS -1| 
FIN 



25 
: 488 5 



La solution est donnee par LAC 400 5, 
c'est-a-dire 25 nenuphars. Remarquez 
que cette procedure vous perniet de 
r hanger la taille du lac ainsi que les 
imperatifs de reinplissage, Pensez qu'il 
suffit de 35 nenuphars pour en avoir 
7 1 680 au bout de 12 jours. 

Lire et ecrire 

Avec Logo votre Apple peut dessiner, 
calculer, mais peut-il lire et ecrire? 
Pour ecrire c'est simple : vous lui ordon- 
nez ECRIS ou TAPE et le message que 
vous voulez voir affiche. S'il s'agit d'un 
mot, fakes le preceder d'un guillemet, 
s'il s'agit de plusieurs mots, enfermez- 
les dans des crochets. Par exemple ; 
ECRIS « GOLDEN 
GOLDEN 

ECRIS [TOUTES LES GOLDEN NE 
SONTPASJAUNES] 
TOUTES LES GOLDEN 
NE SONTPASJAUNES 

D'autres primitives assemblent des ex- 
pressions comme PHRASE ou MOT ou 
au contraire les scindent comme PRE- 
MIER, SAUFPREMIER, etc 

...Et le dialogue? 

Souvent un ordinateur discute avec 
vous. Vous pouvez avoir un dialogue 
personnalise qui evolue en fonction de 



gUEL EST UOTR'E NOW 



vos reponses. Deux primitives font 
attendre lordinateur jusqu'a ce que 
vous lui avez transmis un message a 
partir du clavier : L1SUSTE et L1SCAR. 
POUR DISCUTER 



ECRIS (QUEL EST VOTRE NOM?] 
ECRIS PHRASE LISLISTE 
[C'EST UN NOM CHARMANT !] 
FIX. 

Dans DISCUTER, LISLISTE renvoie 
votre nom a PHRASE qui 1'assemble 
avec C'EST UN NOM CHARMANT ! et 
retourne toute cette phrase a ECRIS. 

Vous connaissez tous la reponse a la 
dcvinette: «Qu'est-ce qui toume sans 
toumer?» La reponse peut §tre tournee 
de differentes manieres : 
Le lait 
Du lait 
C'est peut-etre lc lait 

Le seul mot pertinent de toutes ces 
reponses est LAIT. Nous pouvons alors 

r cette devinetle : 
POUR DEVTNETTE 
ECRIS [QU'EST-CE QUI TOURNE 
SANSTOURNER?] 
REGARDER LISLISTE 



et REGARDER la reponse, consiste a 

savoir si le mot LAIT en fait partie : 
POUR REGARDER : LISTE 
SI MEMBREP «LAIT : LISTE 
[ECRIS [BRAVO VOUS AVEZ DEVINEI] 
(ECRIS [MAIS NON VOYONS C EST 
LE LAIT]] 
FIN 

Ainsi vous avez la possibilite de repon- 
dre librement mais vous n'aurez gagne 
que si le mot LAIT est dans votre re- 
ponse avec cette orthographe... meme si 
vous tapez CE WEST SUREMENT PAS 
l.F t.AIT! Lordinateur aurak-il u :-- 1 1 k 
que vous lui avez joue un tour L. 

Jcux dc mots 

Logo permet tous les sous-entendus du 
langage qui peuvent etre implicites dans 
un mot. Encore faut-il le lui dire !... Par 
exemple, pourpreciser a une bouteille 
qu'elle contient du jus de ponime, il faut 
lui preciser avec la procedure RELIE. 
RELIE -BOUTEILLE [JUS DE 
POMMEj 
Maintenant, dessinons la bouteille : 




POUR BOUTEILLE 

AVANCE 90 DROITE 90 AVANCE 30 

GAUCHE 90 AVANCE 45 DROITE 90 

LEVECRAYON AVANCE 30 

BAISSECRAYON 

DROITE 90 AVANCE 45 GAUCHE 90 

AVANCE 30 DROITE 90 AVANCE 90 

DROITE 90 AVANCE 90 DROITE 90 

REPETE 2 [AVANCE 40 DROITE 90 

AVANCE 90 DROITE 90] 

FIN 

Dans la procedure : 

POUR JEUDEMOT 
BOUTEILLE 
ECRIS "BOUTEILLE 
ECRIS : BOUTEILLE 
FIN 



J L 


#a 

UMKCE1 

JUS DE POhrtE ! 


■ 



La premiere bouteille c'est le dessin, la 
deuxieme c'est le mot bouteille, quant & 
la troisierne, c'est son contenu qui s'af- 
fiche sur lecran. 
Prenons trois VERRES : 

POUR VERRES 
SUITEAVECFIN 25 
FIN 

et remplissons-les : 

RELIE « VERRES [WHISKY PORTO 

LAIT] 

iMainleuanl a vuus dc choisil ! 

POUR REPRESENTE 

VIDECRAN CACHETORTUE 

ECRIS \]E CONNAIS UNE BOU 

TEILLE ET DES VERRES] 

ECRIS [QUE VOULEZVOUS VOIR?] 

SI MEMBREPffBOUTEILLE LISLISTE 

[BOUTEILLE ECRIS PHRASE [C EST 

DU] : BOUTEILLE] 

[VERRES ECRIS PHRASE [C'EST DU] 

: VERRE] 

FIN 

Si vous tapez n'importe quoi, vous ver- 
rez de toute facon les VERRES mais 

avec rien dedans. A vous d 'ecrire une 
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procedure analysaut plus finement la 
reponse. 

Un arbre pour reflechir 

La possibilite d'ecriture de procedures 
recurs ives conduit a la realisation de 
dessins desormais classiques mais \m- 
pressionnants par la simplicity de 
l'ecriture. 

POUR ARBRE : X 
SI : X < 5|STOPl 
AVANCE : X DROITE 45 
ARBRE: XI I 

GAUCHE 90 ARBRE : X / 2 

DROITE 45 KECULE :X 
FIN 




et des triangles imbriques : 
FOUR TRIANGLE : X 
SI : X < lOlSTOPl 
KEPETE 3 AVANCE 
TRIANGLE: X/2 
LIN 



X DROITE 120 
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A i'ecran apparait alors soil un arbre 
bimple avec ses branches qui se cons- 
truisenl ou des triangles qui se batisseni 
sous vos yeux imbriques les uns dans 
Jes autres. 

Le mois prochain, nous aurons a resou- 
dre un probleme qui fera appel a toutes 
vos connaissances acquises, ft 
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MICHEL lAtmy 

GOLDXREF : QUAND L'ANALYSE 
DES VARIABLES EST UN PLAISIR 

Tous les informaticiens vous le diront, 1 'analyse dun programme 

prend des heures. Avec Goldxref, toutes les variables d'un 

programme Basic sont reperees et classees automatiquement. 



Le programme que nous vous propo- 
sons permet d'extraire les variables 
d'un programme ecrit en langage Ba- 
sic, et d'etablir la liste alphabetique de 
ces variables en indiquant le num£ro 
de ligne ou elles sont utilisees. 

Ceci s'appelle une ANALYSE CROI 
SEE, ou REFERENCE CROISEE, d'oii 
le mnemonique XREF ten anglais 
CROSS REE X reprSsentant la croix). 
En effet, a partir d'un tableau de lignes 
contenant des variables nous pouvons 
deduire un tableau de variables conte- 
nant des numeros de li: -.; 



10 AS B BO 


AS 10 40 


20C1GS 


BH 


30 '1 


BO 1040 


40 AS Tj) BO 


CI 20 




GS20 
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Une telle analyse permet d'avoir la 
liste complete des variables, ce qui est 
indispensable lorsque vous deve 
diger un dossier, — de verifier la fre- 
quence d'utilisation des variables en 
supprimant cedes qui sont peu utili- 
sees, de reduire le nombre des varia- 
bles locales, lorsque le programme a 
ci inut-jvi iir > :s1 SU | n (Jltj 6H k S u'lji-iiiii: 
dans plusieurs parties du programme, 
et enfin — de li miter ['utilisation des 
variables texte. Le but de tout ceci est 
d'ameliorer la rapidite du programme 
et la qualite du dossier. 

Quatre facteurs importants ralen- 
tissent 1 'execution d'un programme. 
I « premier concerne 1'utilisation des 
constantes. Par exemple, dans une 
boucle FOR NEXT, le calcul de COS 



(2 * PI ♦ X) se traite de plusieurs ma- 
ni&res. Si Ton c< •mklcrc que la valeur 
de PI est egale a 4 * ATN (1), ce qui 
donne 3,14159266 sur 1 Apple, nous 
obtiendrons par rapport au temps de 
calcul de l'expression COS |2 • 
3.14159266 * X}, un gain de temps de 
49% en utilisant la variable PI et un 
gain de 53 % en utilisant une variable 
T egale a 2 * PL 11 est evident que plus 
la constante contient de decimales 
plus le calcul sera long. II convient 
done d'utiliser des variables a la place 
de ces constantes. Pour les nombres 
ci devient inutile. 
Le second facteur intervient au ni- 
veau du nombre de variables decla- 
rers et de l'ordre des declarations des 
variables. En effet, a chaque fois 
qu'une variable est utilisee, 1'interpre- 
teur explore la zone memoire allouee 
a ces variables de la premiere a celle 
recherchee. Plus elle a ete declaree 

i vement plus le systeme rru 
temps a la trouver. 

Le rroisieme facteur concerne 1'uti- 
lisation importanle des chaines de ca- 
racteres, A chaque fois qu'une de ces 
chaines est affectee, elle occupe une 
nouvelle place memoire. Par exemple 
AS «= AS + k I » + BS. Les chaines de 
caracteres sont stockees a partir de 
I'instruction HIMEM et empilees de 
manures descendantes. Ainsi, l'inter- 
preteur va placer en dessous de AS la 
nouvelle variable AS + « [» puis de 
nouveau placer AS + BS : les deux 
precedents AS deviennent inutiles. 

I la variable la plus basse dans la 
pile qui est la bonne. Ainsi, on cree ce 
que les Americains appellent GAR- 



BAGE COLLECTION soit TAS D OR- 
DURES, qui occupe inutile ment la 
memoire, la pile grossit jusqu'a ce 
qu'il n'y ait plus de place. Alors le sys- 
teme «depile» toutes ces varia- 
bles multiples en ecrasant les doubles 
inutiles, Cette action se nomme 
une HOUSE CLEAN soit un NET- 
TOYAGE INTERIEUR, et cela peut 
durer plusieurs minutes. La com- 
mande FRE 101 provoque ce nettoyage 
et peut etre execute regulierement en- 
tre des parties de programme. L' utili- 
sation moderee de chaine de caracte- 
res dvile ces inconvenients, 

Enfin, le dernier « ralentisseur 
d'execution » s'appelle 1'utilisation in- 
tempestive des GOTO. A chaque GO- 
TO, I'interpreteur recherche le nume- 
ro de ligne correspondant a partir de 
la premiere ligne du programme. Plus 
la ligne est loin plus U met de temps. 
D'ou la necessite de limiter les ins- 
tructions GOTO. 

Principe de fonctionnement 
du pregranirne 

Notre programme va rechercher dans 
chaque ligne Basic les mots utilises. II 
verifie pour chacun de ces mots s'il ne 
correspond pas a un mot Basic reser- 
ve avant de le mernoriser dans un ta- 
bleau. Pour que le programme soit 
analysable, il faut le transformer en 
un fichier-texte, ce qui permet son 
ehargement dans un tableau de chai- 
ne de caracteres. Il nous faut done 
creer 1'outil servant a cette conver- 
sion, soit un programme de CAPTU- 
RE. D'autre part, il faut avoir en me- 
moire les mots Basic reserves. 
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Constitution du fichier 
Motsbas 

II existe deux manieres d'obtenir la 
liste des mots Bask reserves : Soft tine 
procedure READ DATA, soit par la 
creation d'un fichier. !,a procedure 
READ DATA est plus simple mais 
elle est statique, ct ne permet pas une 
evolution aisee de son contenu. IJ faul 
connaitre la quantite exacte de ces 
mots, et tout ajout ou retrait entrarne 
des manipulations pen aisees, les DA- 
TA ou donnees prenant une place im- 
portante dans le programme. La crea- 
tion du fichier demande 1'ecriture 
dun programme \ listing n° 1) mais 
elle s'avere plus simple a 1' utilisation. 
D' autre part, ce programme pourra 
resservir... 11 permet de creer un nou- 
veau fichier ou — d'ajouter des varia- 
bles a un fichier deja existant, ou en- 
core — de control er les variabl' 
cventuellement d'en supprimer en ta- 
pant N. Le fichier ainsi cree comporte 
en premiere case le nombre d i 
ments contenu suivi de lous les mots 
Basic reserves que vous trouvez dans 
le manuel de references de 1' Apple- 
soft Ces mots sont stockes dans un 
tableau T5 |] dont il est possible de 
changer la dimension (ligne 140). 

Conversion du programme 
en fichier texte 

Le princip • • i, -i ■ ., diversion i st 
simple. Vous ouvrez un fichier en 
eeriture et vous envoyez la com- 
mande LIST ce qui a pour effet de di- 
nger le listing dans le fichier et non 
sur l'ecran. Le programme permet- 
tant cette conversion est lui-meme en 
memoire sous forme d'un fichier tex- 
te et U est incorpore en tete du pro- 
gramme a convertir par la commande 
EXEC. Mais pour creer ce fichier tex- 
te, appele programme de capture, on 
soil) decrire un programme qui 
vienl le ncapturer» Le programme 




CLASSEKHT Eh 

arwrc cuan 

il IHWIMlES 


CftMtfi 

ee des tin* iam.es ou petit***. 

tH Z9 LJ6ME& 

39« 3GB 
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CREACAFl |listingn Q 2)captun aizi 

si votre fichier. Les lignes 1 a 3 cons- 
tituent le programme CAPTURE. Les 
lignes 5 a 7 etant pratique me nt les 
memes et permettent de capturer les 
I ignes 1 a 3 (ligne 6|. La ligne 1 permet 
d'acquerir le nom du fichier ainsi 
cree, d'effacer eventue I lenient ce fi- 
chier s il exise. Le fichier capture, 
etant ainsi cr£6, pour convertir un 
programme en fichier texte, il suffil 
de taper : 

- EXEC CAPTURE 

- RUN, 

Pour tester ou sauvegarder le pro- 
gramme a convertir, il convient d'ef- 
facer les 3 premieres lignes. II est a 
noter que la commande EXEC vient 
placer les lignes de programme dans 
le programme resident en ecrasant les 
lignes ay ant le meme numero. La plu- 
part comrnencant a 10, vous ne de- 
vriez pas ecraser de ligne. 

Description de Goldxref 

Lors de r utilisation de 1' instruction 
INPUT R$, certains caracteres ne 
sont pas acceptes tels que :,;":. Une 
methode simple permettant d'acque- 
rir lous les caracteres consiste a uti- 
liser l J instruction GET RS, suivi de 
S$ = SJ + R$,le GET acceptanl lous 
les caracteres ' .. ion dure 

tour chariot |code = 13) la fin de 
routine est declenchee, S$ contenanl 
I' ensemble du texte frappe, Mais si 
vous devez entrer une ligne de 255 ca- 
racteres [le maximum autorise), vous 
i re 255 fois S$ - 5$ + R$, ce 
qui va empiler 255$ differents, le pre- 
mier de longueur nulle le dernier de 
255 caracteres, ce qui representee 
32640 OCTETS! A la prochaine 
entree d' une ligne de 255 caracteres le 
programme va occuper en th£orie le 
double d'espace memoire ce qui re- 
presente pratiquement la capacite 
memoire totale de l'ordinateur, Le 



systeme devra done de lui-meme 
effectuer un nettoyage (HOUSE 
1 'LEAN), ce qui prendra un temps 
important a chaque fois. 

Une deuxieme methode consiste a 
declarer d'en tree de programme une 
variable texte de 255 caracteres | ligne 
140- 150| de la placer en dessous de 
HI MEM en faisanl X = PRE (0) (ligne 
150), de memoriser la valeur de HI- 
MEM — 256 (ce qui pointe le debut 
de S$J dans une variable | ligne 130] et 
il est possible grace a des POKE de 
remplir la variable texte avec les co- 
des des caracteres obtenus par GET 
(ligne 1050). Ainsi, dans tout le pro- 
gramme vous ne redeclarez jamais 
cette variable texte. II est evident qu'il 
faut conserver en memoire le nombre 
de GET effeetues, ce qui constitue la 
longueur utile de la variable texte et 
de n'en utilizer que la partie gauche 
(ligne 1070). 

Ouverrure 

Elle consiste en l'aequisition des mots 

BASIC reserves [ligne 180-220) et de 
l'acquisition du nom du fichier a trai- 
i.Li ut de l' in formation necessaire a 
1' impression des resultats [ligne 
230-240). 

Acquisition et analyse 

- ACQUISITION : Nous avons pre- 
o^demmenl decrit cette routine qui 
occupe les lignes 1040 et 1050. La va- 
riable L represente la longueur de la 
chaine de caracteres acquise. 
- ANALYSE (ligne 1080 a 1300) 
II est a remarquer que les noms de 
variables ne peuvent commencer que 
par un caractere alphabetique, ne 
lieu vent content! que des caracteres 
alpha -numeriques et ne peuvent se 
terminer que par %, !,#, 5. Quant 

§ua mots re§ervfe BASIC la longueur 

minimale pour les mots ne se termi- 
nant pas par $ est egale a 2 et ils ne 
peuvent se terminer que par un ca- 
ractere alphabetique ou un $. Ces 
considerations vont nous permettre 
de li miter Lanalyse et I' exploration du 
tableau des mots reserves. La variable 
LO represente la position du premier 
caractere du mot que le programme 
cherche a analyser, et X represente 
les caracteres suivants, Tant que le 
premier caractere n'est pas alpha- 
betique (ligne 1100],, Goldxref passe 
au caractere suivant comme premier 
caractere, mais si e'est un guillemet 
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code 34) on recherche le guillemet variable pour la ligne analysee, nous tableau V% (1 pointant les noms des 


suivant et le caractere suivant ce guil- la memorisons et incrementons le variables. Ce tableau U% l) nous sert 


lernet devienl premier caractere (ligne compteur dc variables N V [ligne 1260- lors du classement alphabetique [li- 


1280-1290). Si le mot REM ou D#L\A 1270). gne 2060-2120). 


est detecte r on ignore le rate dc la li- Remarque: Le dernier caractere Clas J emen t alphabetique 

gne et I on passe a Ja ligne suivante |Ii- de chaque ligne etant un retour cna- r 


gne 1 1 10). Tant que les caracteres sont riot, on est sur de sortir de la boucle Cc classement est effectue par recher- 


reconnus corrects pour un nom de va- FOR NEXT sans avoir affaire a un che du minimum et du maximum en 


riable on analyse le caractere suivant mot a analyser. permutant les valeurs trouvees avec 


{ ligne 1130]. Si le caractere analyse f ., . , , - les positions extremes du tableau U% 
n'est pas reconnu correct, c'est que It | ligne 3050-3090). Un point est uri- 


nous avons trouve la fin d'un mot. 11 Afin d'informer l'utilisatcur le pro- prime point a chaque passe, Comme 


convient de rechercher dans le tableau gramme affiche I'avancement du trai- Texcursion du tableau diminue cons- 


des variables deja memorisees si pour tement (ligne* 2040). Pour chaque tamment ceci permct de visualiser ce 


la meme ligne de programme cette va- nouvetle variable rencontree les nu- phenomene. 


riable nest pas presente (ligne meros des Iignes sont recherches ou Impression des r&ultats -ji 
1150-1190). Puis Goldxref recherche si ces variables sont rencontrees, le F '£ 


ce mot n'est pas un mot reserve BASIC tableau V% (} contient les indices du Lordre alphabetique est donne par g 


[ligne 1200-1250). Sinon c'est que nous tableau VAS []. La variable U% ll est U% {) (ligne 4070) qui pointe dans V% a 




somrnes en presence dune nouvelle constitute et contient les indices du [\ I'indice du nom de la variable dans s 




QOT0 $i REM CREACAPT 




• 




1 INPUT "NOM DE SAUVEQARDE 1 * jN 




340 FDR ft * 1 TQ Y 




M»:£>» - CHR» (4)1 PRINT D*j 




330 PRINT A j r HTAB (10>« PRINT t 




■0PEN'||NM»( PRINT D* * "DELETE 




•<A>J1 HTAB <20;j PRINT "0/N 




"?NM*r PRINT D*j "OPEN" )NM* i PRINT 




"!J GET R*i IF IH ■ "N" THEN 




D* | "WRITE" }NM»i POKE 33,30 




T»(A) • T»<Y)sY « Y - 1 :A - 




2 LIST 1 - 

3 PRINT 00] 'CLOSE" l TEXT 1 END 




A - 1 
360 PRINT i IF A > r THEN X = m + 




5 W - CHR* (4JJ PRINT W0PEN C 




I i GOTO 




APTURE's PRINT D*;"WR1TE CAP 




370 NEXT A:X - Ai GOTO I ?Q 


TUftE'i POKE 83*30 




380 HOME t END 


6 LIST I - 3 








7 PRINT D* >" CLOSE" 1 TEXT 








100 TEXT i HOME 




10 REM GOLDXREF 


110 REM CREATION DU FICHIER DES 




20 REM #»**#* 


HOTS BASIC RESERVES 




30 REM ENTE1 t 




120 D* - CHR* <4SjOP* = D* + 'OP 








EN" iWR* - O* t "WRITE" *RE« = 




50 ONERR GOTO 5000 




04 + "READ" rCL» =0* ♦ ■ 




60 TEXT s HOME :Ri« - 'GOLDEN SP 




E" 




ECIAL"iR2» = "PROGRAMME 1 




130 INPUT "NOM OU FICHIER t '|F* 




ALYSE DE VARIABLES' 
70 FLASH : VTAB <8>i HTAB <20 - 




140 DINT*t3003: PRINT 




LEN CR1»J> / 2) { PRINT Ri»j VTAB 




150 PRINT "V0ULE2-V0US t"j PRINT 




<16>i HTAB <20 - LEN ( R2i ' 




TAB< 3>'- CREER UN NQUVEAU 




2): PRINT R24s NORMAL 




FICHIER U i-i PRINT 




80 CLEAR 




'- AJOUTER DES VARIABLES 




100 REM •••»■ 




" : PRINT TAB< 3J'- CONTROLE 




1 1 REM 0UVRE 




R LES VARIABLES i3>*: PRINT 




120 REM ***** 




TAB< 5>'- SORTIR 0U PROGRAM 




130 Z - PEEK CI 13> ♦ 236 * < PEEK 




ME (4>-j PRINT t PRINT "VOTR 




< 1 1 6) - n 




E CHOIX t ■ J 
1 60 GET 3* J S ■ VAL < S* > i IF S < 




140 S* = " ■*— 










I OR S > A THEN 140 




" 




170 ON S GOTO 180,270,270 ,3B0 




130 S* = S* + S* ♦ S* « S* * S»:X 




180 HOME |X ■ 1 I 00TQ 200 




■ FRE CO) 




190 PRINT 'ACQUISITION OE N0LWEL 




160 04 ■ CHR» C4):0P* = D* + "OP 




LES VARIABLES" 1 PRINT 




EN'fRD* = D* • "READ'cG* - CHR» 




200 PRINT X,! INPUT T*. .- . • IF T* 




<7> 




<X> xr -' THEN 220 




170 DIM VA»UD0O> 




210 X - X * 1 J GOTO 200 




180 REM — ACQUISITION MOTS BAS 




220 X - X - It PRINT 0P»tF*J PRINT 




• 




LJR*;F»; PRINT X 




190 R« - -MOTSBAS'I PRINT D» : PRINT 




230 FOR T - 1 T 




0P*jR*: PRINT RD*iR» 




240 PRINT T*<Y> 




2O0 INPUT f^lt DIM MB*<MA) 




250 NEXT Y 




210 FOR X - 1 TO MAt INPUT MB»<X 




260 PRINT CL*t END 




J J NEXT X 




270 PRINT 0*r PRINT QP*iF«r PRINT 




220 PRINT D»f" CLOSE" 




RE*?F* 




230 VTAB (22it PRINT "NOM DU F I C 




280 INPUT X 




HIER J "|G»M INPUT *"JNI* 




290 FOR V ■ I T 




240 MP - 0: PRINT "IMPRESSION DES 




300 INPUT T*( t I 




REBULTATS (. 0/N? i ' [G*l 1 INPUT 




3)0 NEXT f 




"*|Rtl IF m ■ '0' TWEN MP =• 




320 PRINT CL*sX - Yt ON 5 - 1 GOTO 




1 




1*0,330 




250 HOME 




330 PRINT D«t TEXT t HOME iV - Y 















hi 



GOLDEN?, -,1984 



ehi^^ 



■ L 
I 



90 THEN e = 



94 I 

- : : SOTO 
MJ * NV + 



> 



BO THEN 



tOlfl REM ftCOUISITION ET AhWLVSE 
1020 REM **••«•« »•«•***•<■ 

J 030 PRINT i: PRINT OF*iNI* 
L = Oi PRINT D*l PRINT P 

I i 
GET R» t R = ASt u t tL 
: . p.". r- 
3 THEN 10 BO 
IF L = I THEN 1040 
1070 PF PRINT LEFT* 

Lj>:NL = NL * I 
p " OiLQ = 1 
I09O FOP X = LO it 
1 100 BO = nil I KIM 
dc- 
BO a GOTO 1280 
1110 IF MH= :»,,,,_._ REM • 
OR MID* <S*,L0,3) = 

• THEN 1040 
11 20 6 = ASC i run : f , 
LI3C If . , e > 64 AND B • 91 ) OR 

<S ) 47 *N0 B « 

32 AND 6 < 36 AND 6 

• THEN Bl « BtX - X 
1120 

1140 IF P » Q THEN" MI = 

1 . MftOll I = ?TP* < 

= I :N>J - 
1 130 FOB r - MI TO "I • 
I I 60 IF ASC <L>A*. i i 

1170 R » LEW I tft*<Y>l:AL = 0; IF 
B = 40 THEN R - R - 1 ,AL = I 
: I F fi < 2 THEN t 1 90 

iieo if left* cvft*m,R) * mid* 

tS*,LO, ■ AL ' L0> THEN 128 

1190 NC 

1200 R - Ol IF Bl = 33 OP Bl • 36 

EN R - 2 
1210 IF NOT <R « 3 OR <6t ) 64 AND 
Bl < *>m OR <X - R - L0> < 

2 THEN 12*0 
1220 FOP Y - 1 TO MA 

i r J J < > BO THEN 
1230 
1240 IF MS*(Y> - MICH .S*,LO,-" 

L0> THEN I2B0 
1250 NEXT Y 

1260 W ■ NV * It PRINT KID* (8* 

,L0,X - L0)|! IF B - 10 THEN 

PRINT •<) . .. ' f iMMCHt ♦ N 

V) - MID* tS*,LQ,X ♦ 1 - LO 

( • i - i ootq i ago 

1270 PRINT "... •t:'^ft*«MJ * NV> 

= MID* I 5* ,LD,X - LO) 
1280 IF B • 34 THEN FOR 

1 TO LtX - Vj IP asc •: M10* 

n \m wixr ¥ 

: SOTO 1040 
12*0 LD « X ♦ J 
1300 NEXT Xi SOTO 1040 
2000 REM **»*•*»**» 

2010 REM TRI CROISE 

2020 REM ••■•••«<*• 

2030 «L - OtNV - Ml ♦ NVlMI - 
2040 HOME 1 PRINT Q*j'TR| EN COO 

BS, ■ | rB * POS CX) * It PRINT 
5PCc LEN < STR* <Ny>>Jj* C 

flS TRAITES Bl 
2050 DIM W5«2 * NLO ,UXCN'-\' 
2060 FOR X • | TO NV 5 IF WL tv 

A*<X)) < > o THEN Vfc<0) • x 

i SOTO 2130 
2070 FOR Y ■ 1 TO Nil IF VW 

Y)> - YA*CX> THEN 2130 
2080 NEXT Y 

20S»Q VK<MI ♦ I) - XsW;<MI • 2> = 
. - 2iAL = AL + t ;U*/.<A 

■ MI + 1 

2100 FOR Y » X * 1 TO NVl IF WAL 
<VA*CY>) < > THEN UtfCttl ( 
Z ♦ I ) ■ tt GOTO 2120 

2110 IF VA*<Y> = VA*KX) THEN Z - 

1 + I 



2120 NEXT riMl * Ml ♦ Z 

2130 HTAB (6)1 PRINT X:i NEXT < : 

PRINT i PRINT 
3000 REM ••••»*•••«*•»##*#♦**•* 



3010 Kt-i 

E 
3020 RBI 



CLASSEMENT ALPHABET I OU 



3030 PRINT : PRINT G* f CLASS EMEN 

T EN COURS" : PRINT 
3040 MA = AL:MI ■ I 
3050 FOR X - MI TO MA 
3060 IF UA*cyJUUXCX>> 1 < \JA*iW.< 
UJi«M]>n THEN If/.tO) « UXfMI > 
tUK(Ml) ■ UKfX) iUM(X) = UK<0 
) 
3070 IF 'JA»tV/.(UK<X>)J > VAA««V/.< 
LM(MA>)) THEN UX(0i - LT4<MA> 
. MA) = UZ(X>itJK<X3 = U54<0 
i 
30S0 NEXT XiMA - MA - I:MI = Mf « 
I 
IF MA > MI THEN PRINT ■,*( 

GOTO 3050 
REM ■##**••**«•.«#•«•••■■■ 



4000 
4010 
«020 

4030 



REM IMPRESSION DES RESULTA 
TS 
REM »•**•»»*«-«--«*■«»■..• 



MT : PRINT G* J IF MP - 1 
THEfJ PRINT 0*S PRINT [>t ; ■ P 

Ml" 
4040 PRINT "ANALVSE CROJ SEE DES 

VARIABLES DU PROGRAMME " )NI» 

i PRINT | PRINT 
4050 PRINT AL" UftRIABLES EN " jNL 

! - L1GNES-J PRINT 
4060 FOR X - 1 TQ AL 
4070 Y « LKtX) 
4080 LO = Oi IF RIGHT* (iJA*>:LK<Y 

■ I . J ) - " ) • THEN LO = 2 
4090 L = 0: IF ASC ( RIGHT* <VA* 

C^tY) ) , t ♦ LO)) - 36 THEN L 
= I 
41 DO UV.<2 • NU - L - LQ> - W<2 » 

NV - L - LO ) + I 
41 10 Y - UKCX) 

PRINT VAMUMY)) ;s HTAB <7) 

i PRINT " "j 

4130 Y - Y ♦ li JF UAL <WA*<VX<Y 

)>> - THEN 4170 
4J40 IF POS <0> + LEN <UA*CW( 

Y>>) ♦ 5 ) = -PEEK <33) THEN 
HTAB < PEEK (33> * 12) 
4130 PRINT WA*<W<<Y))" ,,, " ; 
4160 GOTO 4130 
4170 IF PEEK <37) = 23 THEN PRINT 



•im m Hi m 



4180 
4190 
4200 
4210 
4220 
4230 
4240 
5000 
5010 
5020 



PRINT * NEXT Xi GET R* t PRINT 

PRINT "UARIABLES NOMERIOUES 
3 "jV7.<2 » NV> 

PRINT "VARIABLES TEXTES i • 

jyxcz ■ Ny - i ) 

PRINT "TABLEAUX NUMERIQUES 

t ■ >yx<2 • NV - 2> 

PRINT "TABLEAUX TEXTES j ' j 

V*/,<2 « W,- 1 - a? 

PRINT x PRINT 3 IF MP * 1 THEN 

PRINT 0»* PRINT D*;"PR£0" 

PRINT G*a GET R*i HOME i END 

REM •*«**•**■•**#*••■••■•* 

REM TRAITEMENT DES ERREURS 

REM »##**•«**•••••■•■■•••• 



5030 ER ■ PEEK (222) i EL * PEEK 

<21B> + 256 « PEEK <219> 
5040 IF ER - 3 AND EL • 1050 AND 

MK > THEN PRINT D*;"CL 
OSE's SOTO 2000 
3030 PRINT "ERREUR ND "jERl" A L 
A L16NE * fELfG*: STOP 
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VAS |) les indices suivant de V% (] 
pointant les numeros de ligne des oc- 
currences de cette variable dans VA$ 
||. Ceci jusqu'a ce que le contenu de 
VAS () soit un nom de variable, alors 
On passe a la case suivante de U% |)- 
Afin de ne pas avoir un defilement 
continu des resultats, ce qui ne permet 
pas un examen correct sur 1'ecran, 
nousallons remplir celui-ci et attendre 
t'appui dune touche pour le remplir 
de nouveau. PEEK j37| nous donne la 
position verticale du curseur et si elle 
egale a 23 alors le programme attend 
la pression d'une touche pour remplir 
a nouveau 1'ecran (ligne 41701. D 1 au- 
tre part, nous realisons une marge afin 
de ne pas melanger les noms de varia- 
I ilu.s avec les nuiiien is de ligne Cette 
marge a une largeur de 12 caracteres 
a partir de laquelle les numeros de li- 
gne sont imprimes s#pares par des ti- 
rets, Lorsque la position d'ecriture 
conlenue dans la variable POS(0) de- 
vient superieure a ta largeur maximale 
de la ligne (contenu de PEEK (331 on 
provoque une tabulation de PEEK |33| 
+ 12 soit a la marge de la ligne sui- 
vante (ligne 4140). 

Traitement des erreurs 

La seule erreur qui puisse intcrvenir est 
la fin du Fichier texte analyse, soit I 'er- 
reur N a 5 a la ligne 1050, ce qui provo- 
que la fermelure du fichier et le bran- 
chement au TRI CROtSE [ligne 5050). 

Resultats obtenus 

De programme four nit en plus le 
nombre total de variables rencontrees 
en indiquant le nombre total de lignes 
traitees, le nombre de variables de 
chaque type: variable simple ou 
tableau, variable numerique ou texte. 

Mise en route du programme 

Pour analyser un programme sorti de 
votre imagination, il faut d'abord le 
stocker en memoire vive, puis placer 
la disquette contenant les program- 
mes «Capture, Creacapt el Goldxref ». 
Tapez ensuite EXEC CAPTURE. Le 
logiciel vous demande alors sous quel 
nom sauvegarder le programme a 
analyser. Puis, tapez EXEC GOLDX- 
REF et allez-vous balader pendant 
une demi-heure car l'analyse est ton- 
gue. Par exemple, 250 lignes d'un lis- 
ting demandent une analyse de 20 a 
30 minutes, • 




VENEZ DECOUVRIR 

ROBO 

UNE NOUVELLE 

APPROCHE 

DES PROBLEMES 

GRAPHIQUES 

Enfin... un veritable systeme congj pour le Dessin Assists 
sur Ordinateur personnel APPLE U pour tracer vos plans. 

schemas, diagrammed figures, avec sortie sur table traeante au 
format A4. A3, A0. 

MIN1CRAPHE se tient a votre disposition 
pour une demonstration des multiples possibilites du systeme 
ROBOGRAPHICS. 

Appelez nous au 608-44-31 pour prendre rendez-vous. 



. ' 
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Lcippkz 

Conc<ys*kmn»tfe »gr& 



MINIGRAPHE 

MICROINFORMATIQUE 

263, Boulevard Jean -Jau res, 92100 Boulogne 
Tel. 608.44.31 
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FR&DERIC MAILET 

« DUMPER » VOS PROGRAMMES 

Verifier la valeur exaete dun secteur sur une disquette 

et en modifier a son gre les composantes est une des possibilites 

que vous offre ce programme prevu pour un Apple II*. 



Le programme compose de trois par- 
tics vous permet de visuaiiser, modi- 
fier, lister et dupliquer n'importe quel 
secteur d'une disquette ecrit sous lfi 
systeme d'exploitation DOS 3.3, 11 esl 
surtout destine aux «mordus» qui 
veulent £tudier le fonctionnement du 
DOS et non a ceux dont pirater est un 
but. En effel, ce programme copie 
octet par octet, il vous permet done de 
lister un Calc ou un jeu. Mais sachez 
qu' 'une bonne protection est une syn- 
chronisation en togicie) et que les pro- 
moteurs de programmes connaissent 
les principes dans les moindres de- 
tails. Vous desirez comprendre ce pro- 
gramme ? Alors, enJevez la poussiere 
de voire manuel du DOS et ouvrez-Ie 
a l'annexe C qui decrit le format des 
informations sur la disquette. Les 
pages qui suivent sont peut-etre indi- 
gestes mais il vous faut les eonnaitre 
pour maitriser le programme, Une 
fois, toutes les instructions ecrites .sur 
votre machine, faites immediatement 
plusieurs copies sur differentes dis- 
quettes car si un « bug » s'est introduit, 
vous risquez de ne plus rien retrou- 
ver, Aussi ne perdez jamais de vue 
que vous lisez et eerivez en direct, 
la moindre defaillance mentale est 
done falale a votre memoire magne- 
tique. 

La parties DUMP » 

Lors/ie la mise en route de DUMP, la 

plupart des informations demandees 
a 1'ecran sont entrees bien entendu 
par vos sains au clavier, cependant ne 
tapez pas sur ia louche « return » car 
ces donnees sont acquises dans le 
programme par des instructions GET. 
U est inteYessant de rappeler qu'une 
disquette initiaiisee par le DOS 3,3, 
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41 24 
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3R 
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D8 
5? 


BQ 
2D 


41 
31 
00 

31 

PC 


53 

3-0 

41 
2C 
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STEM --. 
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Le programme Dump crrit pour un Apple II ^ csl capable dc lire tea 
informations stockees sur les scclcurs d'une disquette el de les modifier. 



est composee de 356 pistes (0 a 34 en 
decmiale et de SO a $22 en hexadeci- 
male). Un microprocesseur 6502 pos- 
sede aussi un bus de donnees sur 8 

i >it 8 fits et que chacun d'eux ne 
peut physiquement prendre que deux 
etats JO ou 1 , soit ou 5Vf et que le mi- 
croproeesseur ne eomprend que le bi- 
naire. Mais vous remarquez que nous 
pouvons diviser ces 8 bits en 2 grou- 

ti 1. Avec un groupe de 4- bits 
appele nibble en anglais, nous avons 
2E4 (16) possibility \2 x 2 x 2 x 2| 
qui sont noteesen hexadecimal, base 
de calcut tres pratique en informati- 



que: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, A, B, C, 
D, E, F. 

Munis d'une telle correlation, la pro- 
grammation en langage machine de- 
cent plus facile. Un octet (byte en an- 
glais) est parfaitement defini par 2 chif- 
fres hexadecimaux. Ainsi, lorsque 
vous introduisez en decimal la piste et 
le secteur que vous desirez ekudier, 
leurs valeurs hexad^cimales apparab- 
sent, Cette transformation qui assure 
un gain de temps, est faite par la rou- 
tine |PRBYTEf sitn^e en SFDDA. Son 
appel se fait au travers d'une routine 
machine: POKE de la ligne 340. 



Adresse 



Code machine 



Desas.se m bit 1 



820 
822 



334 

336 



A5 06 
20 DA FD 



LDA S06 

JSR $FDDA 



': 
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La valeur a transformer a prealable- 
ment 6t6 * pok6» a l'adresse 506. Cha- 
que piste est decornposee par le sys- 
terne d'exploitation DOS 3.3 en 16 
parties ou secteurs contenant chacun 
256 octets (FF|. La visualisation de 
256 octets n'6tant pas possibles faute 
de place sur l'ecran, chaque secteur 
e si divise en deux pages de 128 octets 
successive men t visualises. 

Sur la partie droite de l'ecran, appa- 
rait le code ASCII qui represente 
l'ecran de I'octet correspondant, [Voir 
page 15 *Apple II reference ma- 
nual*). Les earacteres de contrfile 
n'etant pas visibles r lis sont transfer- 
mes par translation de leurs valeurs et 
aff iches en inverse video pour ceux 
inferieurs a 32 et en flash pour ceux 
compris entre 127 et 160. 

A partir de cet instant, vous etes 
dansun universdangereux. La modi- 
fication dun octet est effectuee en 
placant le curseur sur I'octet a l'aide 
des touches «fleches» et de la touche 
«ESC». Si vous souhaitez ef facer un 
caractere, appuyez sur la touche «?», 

Lorsque, apres de mures reflexions, 
vos interventions sont terminees, en 
appuyant sur « Return*, le secteur 
corrige est alors r«§£crit a la place du 
secteur precedemment lu, Toutes les 

ecritures et lectures sont effect uees 
grace a la sous-routine Apple RWTS 
decrite dans le manuel du DOS a la 
page 90n du manuel du DOS jPoke 
deslignes3O0a320|. 

Lister un secteur 

Lors de la mise en route de ce pro- 
gramme, 1' option LISTING vous per- 
met de disassembler et lister 256 oc- 
tets du secteur demande par le 
DUMP precedent. II utilise la sous- 
routine Apple situee en SFESE (Call 
— 418| qui va chercher en 58 et 59 
(HA; High Address, LA: Low 
Address), l'adresse de depart a disas- 
sembler. Lorsque 256 octets ont ete 
disassembles, HA passe de 32 a 33 
($20 a $21) et vous etes renvoyes au 
menu. 

Dupiiquer une disquette 

Cette troisieme option du programme 
permet de dupiiquer octet par octet 

une disquette ou un fichier. Mais 
dans ce dernier cas, nous vous le de- 
conseillons car vous risquez de tout 
perdre, en cas de fausse manoeuvre. 



100 LOMEMi 1 6385 

110 REM »■»•»•*•*»»♦■•»**»»• 

120 REM 

130 REM 'FRED MAILET— - 

140 REM 

ISO REM LE CI' 12/83 

160 R£H 

170 REM •■«■■•■•#•■■■■••■•• 

l&fl D* = CHR* (41 iA* * 'D U P L 

1 C A T E U ft" 
1M 8* - *- — r 



990 FOR V m | TO LEN (MY*> 
600 BY* m MIC* (HY*,V,1> 
610 BY - VAL (Sri! * 176 
620 POKE 1749 + (.',BY 
430 • NEXT V 
640 RETURN 

450 REM 

460 PRINT CHR*"(4>i IF CU ' it ' HEr , 
1910 



200 HO* i POKE - J 4303,0 s CALL 

- 93rf 

210 GOTO 300 

220 REM *■*■•■«**•*•*«• 

290 REM 

240 REM ■ •■■S0OS-PRCG>RAMMES«»* 

M0 REM 

260 REM •■•■••■•■••••■•wwi 

270 VTAB Yl HTAS Kt PRINT B% i RETURN 



470 

680 
. I D 
MM 



REM 

IF KB > 

IP *8 ■: 



2 THEN 20+ - 2* 
2* 



0,2 THEN zs* 
7io rt* m ttm, c-dsuh sooiZo ■ 2T 

720 ZT* - ZQ*t BOSUB 800 sZB - 2T 



200 VTAB Yi HTAB X1 PRINT 



H?-UPN 



290 REM — PfiOQM*1E RUTS — 

ar.0 PD».E 7e,3,l&9i POKE ?*9 T 3i POKE 
770 , 1 40 4 PCI!" E 77] , 9 I POKE 77 
2,32l PQK= POKE 774 

t 3l POKE 775,9*1 POKE 774, 01 

P0K€ 777,1 t POKE 778,96 i POKE 
779,1 

310 POKE 780,0 j POKE 781. 1 Si POKE 
782,41 POKE 733,3211 POKE 704 
,3i POKE ?85,0 I POKE 784,321 
POKE 787,0 i POKE 788,01 POKE 
789,1 

320 POKE 790 ,0t POKE 7«l,0s POKE 
792,9ft, POKE 793,1! POKE 800 

,0i POKE 801, U POKE 802,239 
i POKE 803,216 

REM DECIMAL--HEXA- — 

POKE 870,1431 POKE 821 ,4i POKE 
822, 22 r POKE 823, 21 Si POKE 8 
24,253) POKE 825,94 
REH .- 

vf£S h &■** 21 m fi r •-. 

IMP 

VTAB 5i HTAB 2* PRINT --2- 

UPL I CATEUP * 

VTAB 7« HTAB 2i PRINT '-3- L 

ISTIN8 ' 

WTAB 20 t HTA8 l»l PRINT " RE 

P0NSEU,2 OU 3>l'tl OET «4;R 

m. ual i**> 
ON R GOTO 1 290, *PD, 2540 * GOTO 
390 

REM BYTE 

VTAB 22s KTAB 1 t PRINT -BYTE 
i'|2 

PRINT CHR4 <4)s VTAB 22 t HTAB 

2Di PRINT "CHAN6EHENT tO-N ' 

]t OET Z» 

IF 2* * 'D' THEN 1B7B 

VTAB 22 i HTAB 20 t PRINT.' 

n:~ IRtl 

REM EFFACE PACE 

HTAB It VTAB 2i CALL - 958s 
RETURN 

REM AOUt CUR 

F0* V "- I TO 3 
POKE 1749 ♦ V.160 
NEXT V 

PEEK 



7S8 RF - 20 ♦ ZDsPF* - CMR* <RF) 

740 00308 880 

750 CH - PEEK (34) iCV - PEEK (3 

7>iVT - CV ♦ 1 
760 HTAB INT (CM / 3> * 2Si k'TAS 

UTi PRINT RF§: 
770 POKE 30,259 
7B0 POKE 34, CH: POKE 37 r CV 
790 RETURN 
800 IF ZT* < ■•" OR ZT8 • "9" THEN 

ZT - UAL i2T*)s RETURN 



330 
BAO 



350 

370 
3S0 
390 

400 

410 
420 

430 
440 



IF ZT* ■ "A" THEN ZT - 10 
IP ;t* - *B' THEN 2T - 1 1 
IF ZTR - "C" THEN ZT - 12 
IF 2T8 - '0' THEN ZT • t 3 
IF ZT* - *E P THEN ZT - 1 4 
IP 2T4 = 'f THEN ZT ■ 15 
RETURN 

8B0 ME - VAL < H * 

890 POKE 8192 ♦ ME.RF 

IF RP < 32 THE>J POKE 50,127 
1RF - RF ♦ 192 

IF RF J 127 AND RF < 140 THEN 
RF - 44 

920 RF* - CMR* tRF> 
RETURN 

REM IHtHHMMHIMrtlM 
REM 
REM -DUPLICATEUR 



610 
820 
830 
840 
BOH 
B60 
87t 



t : 



910 



930 

940 

950 

960 

970 
980 
990 

1000 

1010 
1020 

1030 X - 
1040 X - 

280 i 



I DM! 



REM 

REM »«• • *•••». 

M0M£ 
HTAB f40 - LEN <A*) > / 2s PRIh 

A* 

X - 1 iY - 3 i GOSUB 270 

x - i iv - i3i eosue 2?o 

iY - 22i OOSUB 270 
91 FOR Y - 4 TO 21 s BOSUB) 
NEXT Y 

POKE 30 ,255 1 </TAB Si HTAB 2 
1 PRINT -0 R I S 1 N A L-i UTAB 
I7l HTAB Si PRINT "C O P I E 



450 
460 

470 
CM 
4*0 

500 
914 

520 

530 

540 YV 
4) 

530 BYT - (<YV - 2) ■ 8) 
YH / 3) 

340 K - YK ./ 3lKA 

K - KAs IF KB > 0.3 THEN BY ■ 
190 t POKE 1730,1901 POKE 175 
1,1401 POKE I 752,1 60 t RETURN 

370 BYT - BYT * TYB 
380 MY* - STR* (BYT) 



1040 VTAB 61 HTAB 21 s POKE 30,63 
I PRINT " SLOT i ' i UTAB 10 
l HTAB 2) t PRINT - DRI'JE t ■ 
i VTAB I5l HTAB 21 l PRINT ■ 
SLOT i 't UTAB !9j MTAB 21 t 
PRINT ■ DRIVE s 's POKE 30, 

1070 REM ■•••••••••■••■•■<•■•■ 

1080 REM —SO* (DO*— BC*iDC4 — 
1090 REM #•»»•••...».•*••#.•*• 



.;37J|YH - PEEK «3 



6s HTAB 32 
»6' OP SO* - 



INT < 



INT (Ki i KB - 



11 10 
1120 
1130 



1140 
1150 
LI 40 



VTAB 
SO* - 
1120 

GOTO 1100 

PRINT SO* 

VTAB 10 i HTAB 32 
CO* - -I- OR DO* > 
I 150 

SOTO 1130 

PRINT 00* 

VTAB 15 i HTAB 32 



SET 80* t t 

3* THEN 



OET 00»i 

-;■•■ lHi-M 



SET SC*1 IF 



SC* - 
1180 



'*" OR SC* - "5' THEN 
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ii7o eoro n*o 

II SO PRINT SC* 

I 1*0 UTAB S*t HTAB 32* GET DC* i i 

DC* * •i* OR D« » *2- THEN 

1210 
3 200 GOTO 1!?0 
121Q PRINT DC* 
1 220 REM 

1230 REM ««*•*«••*. *.«.,■** 
1 240 REM 
1250 VTAB 23s PRINT 'NOMBfrE DE S 

ECTEURS A COPIER i • f : INPUT 

N9* 
VTA© 231 KTAB I p PRINT * 



J UTAB 231 PRINT "PISTE OE DE 

r " r S * | t INPUT 

PO* 
< GOTO 2! 40 
I2P0 REM • •*»■■••.. *..... 
1300 OEM 

1310 REM DUMP 

1320 REM 

1330 REM ...*..«........ 

1330 REN ••*•••■«>•+».«. 

13.40 HOME IC* • "D U M P-. HTAB 

<40 - LEW <C*>> x 2j PRINT 

c* 
1330 X « UY - 3i GOSUB 270 
1340 VTAB 13i HTAB (t PRINT "OIS 

KETTE A ETUDJER -j ^AB U i 
HTAB 21 J POKE 50,63! PRINT 

■ SLOT r *J HTAB 21 « UTAB 1 

3 5 PRINT • DRIVE ! 't POKE 3 

0,233 
1370 REM 

13B0 REM — — SE* OE* 

1390 REM 

1400 UTAB Hi HTAB 32t GET SE* ! IF 

SE* - -5' OR SE* - '6- THEN 

1420 
1410 SOTO MOO 
J 420 PRINT SE* 
1430 VTAB 13a HTAB 32 s GET OE*: IF 

OE* « ' I ■ OR DE* - -2' .THEN 

1450 
1440 GOTO 1430 
1430 PRINT OE* 

1440 FOR C - 1 TO 1 000 J NEXT 
147Q SL * 14 • < UAL. <SE»)):OR • 

UAL <DE*)l POKE 778, SL! POKE 

779, OR 
1480 VTAB 41 HTAB I I CALL - 958 

1490 UTAB Hi HTAB 2s POKE 50,43 
I INPUT ■ PISTE (0-34) i-i 

TRACK! 
1300 POKE 50,233: IF > UAL <T 

RACK*) OR UAL < TRACK*) > 33 
THEN 1490 
13)0 TRA - UAL (TRACK*) i POKE 4, 

TftA 
1520 UTAB lit HTAB 26: PRINT »•« 

I ■ CALL 620 
1330 VTAB 13? HTAB 2i POKE 30,flj 

J INPUT ■ SECTEUR CO-15) i"« 

see* 

1540 POKE 50,255i IF > UAL (S 
EC* I OR VAL (SEC*) > IS THEN 
1530 

1550 SEC - UAL <££C*> : POKE 6.SE 
C 

13(50 VTAB I3i HTAB 24i PRINT "*• 
ft CALL 820 

1370 FOR A - 1 TO 1000: NEXT 

1580 POKE 30,43 

1390 HOME : HTAB 2j PRINT " TRAC 
K £»iTitei) PRINT • •*!! POKE 
4,TRAi CALL 820: HTAB 22i PRINT 
* 5ECTEUR e'lSECfi PRINT • 
*" I t POKE tf.SECs CALL 820 

1400 POKE 50,233 

1410 POKE 785, TRA! POKE 782, SEC* 
CALL 7*B 

1420 X - 3:N - 0:L - - 2 



1430 FOR Z - N TO N * 12? 

1640 L - L ♦ 3i GOSUB 410 

1450 A - PEEK <8IP2 ♦ It i POKE 

.A 
1440 VTAB X: HTAB Ls CALL 820 l PRINT 

■ " r 
1*70 V - PEEK !34)j IF Y > 23 THEN 
X . X ♦ j, L - -g 

1480 N£>- ; 

1490 X - 3 f HTAB 28 

1700 FOR 2 - N TQ N * 12?»A « PEEK 

<B1?2 i 2J 
1710 IF A < 32 THEN POKE 30,43i 

A - A ♦ 192 . 
1720 IF A ) 127 AND A < 160 THEN 

FLASH jA ■ A + 64 
1730 VTAB XI PRINT CHR* <A) i 
1740 POKE 30,255 
1750 r - PEEK C9*)l IF Y > 34 THEN 

X - X * 1 i HTAB 28 
1740 NEXT Z 
1770 VTAfl 22: KTAB 20: PRINT -PR 

ESS POUR SUITE- | s GET 2* 
1780 GOSUB 440 
I -;:; i -_u.-=. n .,-,, 
1790 TYB - 

1800 IF i 1 128 THEN [630 
1810 X - 3:N - l28rTYB * l28iL = 
- ?: GOSUB 480 

1030 X - 3iN * 0: HTAB li HOME I GOTO 

310 
1040 IF ASC <7*> - 32 THEN 1 950 

I WO IF ASC <!•) m A3 THEN 2* ■ 

CHR* 
1840 REM 

IF ASC <Z*.' - 2t i*IO CH 

22 THEM HT - CH * I: POKE 34 

,HTi GOSUB 300 
1880 RErr 
1890 UTAB 22 i HTAB 20: PRINT ' 

" ; PRINT CHR* 

C4) 
1900 UTAB 22: HTAB 20 i PRINT "PO 

S.CURSEUR' 
1910 IF TYB - 128 THEN UTAB 22 1 

HTAB 7 1 PRINT - J 28 " 
1920 IF TVB = THEN UTA8 22i HTAB 

7: PRINT "0 
1 930 HTA8 I : VfAB 3 
1940 SENS - • 1 
1950 GET 2* 
1940 CV ■ PEEK <37)lCH • PEEK ( 

36 > 
1970 IF ASC C2»J - 13 THEN 2090 



1980 IF ASC T2*> 

1990 

2000 



32 THEN 19S0 
63 THEN 2* - 



ASC «Z*J 
CHR* (32) 

IF ASC <Z*> - 21 ANO CH < 
22 THEN HT m CH * 1 i POKE 36 
: GOSUB 500 i GOTO 1930 
201 IF ASC tZ*> - 21 AND CH - 

22 THEN ! PSD 
2020 IF ASC (J*) * 8 AND CH > 
THEN HT - CH - I i POKE 36, H 
T( 60SUB 500 i GOTO 1933 
2O30 IF ASC 12+1 ■ 8 AND CH * 

THEN 1950 
2040 IF ASC i2*> « 27 THEN GOSUB 

430: GOSUB 500 i G0TD | 930 
2030 IF CH - 22 OR CH < 22 THEN 

GOSUB 300 
2060 IF CH < 23 THEN FRIIJT Z* , 
20 70 GOSUB 480 
20 BO GOTO 1930 
2090 REM --- ECRITURE — - 
2100 POKE 789,2! CALL 740] HOME 

I GOTO 360 
2110 REM H»»M«tii« »HH| | 
3120 REM FIN DUMP 
2130 REM ••*••••••>>••**••■* 

2140 REM 

2150 REM ^DUPLICATEUR 



Z16D REN 

21 7D UTAB 23: HTAB t: PRINT 'INS 

ERRER L'ORIGTNAL DANS LE DRI 

VE *1 PLASH 8 HTAB 32: VTAB 

10 1 PRINT DO* | i SET X* 
2180 IF SO* - SC» AND DO* - DC* THEN 

U = I t 60T0 2200 
2190 VTAB 23: HTAB 1: NORMAL J PRINT 

"1NSERRER LA COP IE DANS LE D 

Rl VE • i FLASH i VTAB 1 9 

■ HTAB 32i PRINT DC* : t GET X 

* 
2200 VTAB 23: HTAB 1 : NORMAL > PRINT 

'PRESS RETURN POUR COPIER 
' t '• 6ET X* 
2210 UTAB 23 t HTAB li CALL - 95 

8 
2220 N - 
2230 MS - VAL. <NS*)iPD - UAL (P 

0*> 
2240 N - N « i 
2250 IF XX - Id THIN XX - 0«PD - 

PD ♦ 1 
72*0 UTAB 73 » HTA8 20* PRINT -TR 
2240 VTAB 23: HTas 20 i PRINT "TR 

ACK f'll PRINT PDj : PRINT ■ 
'M PRINT 'SECT. *" 1 ■ PRINT 
XX i i PRINT - * 
2270 VTAB 6: HTAB 6i FLASH t PRINT 
- LECTURE " 

POKE 78I.PDI POKE 782, XX 

GOSUB 2390 

VTAB 4l HTAB i: NORMAL J PRINT 

IF W - I THEN GOSUB 2540 
UTAB I5i HTAB Si FLASH « PRINT 
" ECRITURE ' 
GOSUB 2460 
UTAB 15! HTAB Si NORMAL i PRINT 



2290 

2300 

2310 
2320 

2330 
2340 

2390 

2340 

2370 
2SM 

zaw 

24O0 

24J0 
2420 
2430 
2440 
2450 
2460 
2470 

24 BO 
2490 
MOO 
2310 
2320 
2530 

2340 



If U" 1 THEN SOSUB 2534) 
rF N - NS * 1 THEN HOME 
110 
x> - XX * li GOTO 2240 

END 

REM 'LECTURE 

DO - VAL (00*>jSO - VAL <S 

0*J 

SO - SO ■ 14 

POKE 7 78, SO r POKE 779,00 

POKE 709 , I 

CALL. 768 

RETURN 

RBI ECRITURE— •- 

DC - VAL <DC*)iPC - VAL <S 

C*> 

SC ■ SC ■ 14 

POKE 778, SC: POKE 779, DC 

POKE 789,2 

CALL 748 

RETURN 

REM -- -COP IE AVEC UN DRIVE 



"fTf 



2840 

2370 



2900 

2590 



2400 

2610 
2420 

2430 

244W 

2430 

2960 



VTAB 23 r HTAB 2: INVERSE i PRINT 
■PLACE2 LA COPIE "|l GET 2* 

I NORMAL i RETURN 

VTAB 23: HTAB 2: INVERSE ! PRINT 
"PLACEZ L' ORIGINAL" j : BET 2* 
: NORMAL ■ RETURN 

RIM — LISTING 

LA - OtHA - 32 i REM AORESSE 

DE LISTING 

HOME 

VTAB 23 i HTA8 3: PRINT 
SS SPACE POUR SUITE * | ■ 
R* 

HOME t VTAB 1 I HTAB 3 

POKE SB.LAi POKE 39, HP 

CALL - 410 

UTAB 23! HTAB 30iLA m 
(59)iHA - PEEK <30) 

IF HA - 33 THEN 2660 

GOTO 2390 

VTAB 23i HTAB 3l PRINT 
SS SPACE POUR SUITE ■|| 
R*4 GOTO 110 



■ma 

BET 



PEEK 



GET 



if 
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BIEN ACHETER? OUI, MAIS COMMENT? 



Attention : il y a des pieges a eviter 
lors de l'achat d'un materiel ou dun 
logiciel. Voici quelques precautions 
elementaires a prendre pour les de- 
jouer et limiter deboircs et desagre- 
ments. 

Acheter un Apple, rien de plus fa- 
cile ! Vous entrez dans 1'une des nom- 
breuses boutiques de micro et dix mi- 
nules plus tard vous en ressortez avec 
un carton sous le bras et quelques dis- 
quettes dans la poche. 

En realite, si vous voulez vous evi- 
tcr des tas de peLits desagrements qui 
viendront ternir votre bel enthou- 
siasme, ou carrement la tuile, la de- 
marche n'est pas si simple, Vous avez 
tout interet a vous montrer extreme- 
ment curieux et rneme indiscret. Car, 
votre vendeur, meme tres competent, 
oubliera surement de vous mettre au 
parf um ! 

En effet, acheter un micro est plus 
complexe qu'il n'y parait. 11 n'y a pas 
encore de deontologie ni de regies de 
l'art bien appliquee dans le domaine 
des ventes. Le march e est trop nou- 
veau et I'explosion des boutiques 
toute i LO-t.tL, Or, si vous ne voulez 
pas vous trouver en possession d'une 
prise aux normes americaines ou 
d'une disquette piratee ou encore 
vous trouver prive de votre micro 
pendant un mois pour reparation, 
vous devrez vous montrer averti et 
exigeant! La premiere precaution a 
prendre est de vous adresser a un re- 
vendeur agr<§£ Apple. Car, en prin- 
cipe, tous 3es revendeurs de materiels 
Apple devraient etre agrees, C'est la 
politique eommerciale du fabricant : 
selectionner des revendeurs indepen- 
dants qu'i] initie a ses materiel.s el S 
son style commercial, imposant quel- 
ques regies. II y aurait un peu plus de 
300 revendeurs agrfi&s sur l'ensemble 
du lerritoire nationale. Mais agree ne 
veut pas dire exclusif . La plupart d'en- 
tre-cux vendent egalement d'autres 
marques. 

Comment reconnaitre un vendeur 
agree? C'est facile. D'abord il le clai- 



ronne bien haut, ensuite il arbore l'en- 
seigne bien connue, la eelebre pomine, 
Certes, avoir a fa ire a un reven- 
deur agree, c'est s£curisant. II est 
peu possible qu'il essaie de vous refi- 
ler une sous-marque tgenre Golem), 
1 1 nobis vous devrez ouvrir 1'ceil. 
Car le constructeur donne les ten- 
dances et les vendeurs annonccnt 
leur couleur. 

Attention aux discounts ! 

En matiere de prix, par exemple, les 
prix constructeurs sont uniquement 
des prix conseilies. Chaque boutique 
definit son tarif. Or, attention, le plus 
cher n'est pas necessairement syno- 
nyme de meilleure qualite ou de meil- 
leur service. Vous aurez tout inte> 
comparer entre plusieurs boutiques. 
Vous pouvez egalement vous procu- 
rer les prix publics conseilies aupres 
de la societe Apple-Seedrin. Nean- 
moins, mefiez-vous des prix brades 
ou des discounts genereux. lis peu- 
vent masquer des pieges : materiel de 
seconde main, ou encore avec defaut, 
disquette contrefaite ou absence ou 
diminution des delais de garande de 
bon fonctionnement ou pasde main- 
tenance... Thus les rcvLuidiJurs Apple 
son! loges a la meme enseigne. Pas de 
faveurs, la marge commerciale est la 
mime pour tous. Done un rabais se 
fait bien sou vent au detriment de la 
qualite ou du service aprcs-vente. 

Comment demasquer ces pieges t 
En ce qui concernc la garanlie c'est fa- 
cile- Elle doit etre precisee en toute let- 
Ire sur le contrat d 'achat (la facture|. II 
suffit done de comparer entre plu- 
sieurs boutiques. En revanche, deceler 
un materiel de seconde main ou avec 
defaut, c'est 1 'usage qui le devoilera, Le 
i imnit' pirate pent, quant a lui, 
s identifier. En effet, les logiciels Apple 
portent tous le Copyright du fabricant 
et sont HL-L'onipagnes de notices impri- 
mees. Mefiez-vous done des logiciels 
dupliques sans copyright et aecompa- 
gn<* d'une notice photocopiee, meme 
sous le pretexte d'une copie coniorme 



au moindre cofit Certains logiciels 
Apple se dupliquent facilement et la 
plupart des vendeurs recommandent 
d'ailkurs 1' utilisation de la copie pour 
preserver le programme original. Mais 
attention, dans ce cas, vous devez etre 
en r m des deux: du pro- 

gramme original et de la copie. Accep- 
ter une copie, meme si elle fonctionne 
parfaitement ne vous donne aucun 
droit de garande et de plus vous vous 
trouvez dans une situation illegaie : 5a 
saisie de logiciels pirates, ca existel 

En revanche, il est plus delicat 
d'identifier un programme contrefait 
avec imitation.de la marque el du co 
py right. Une chose peut eventuelle- 
ment vous mettre la puce k l'oreiile : 
l'absence de garantie. 

La facon d 'eviter ces pieges : exiger 
une facture detaillee avec les referen- 
ces exactes des produits (materiels et 
1 1. )gi cicl s | ut l-ss a y c i a 1 1 ta 1 1 1 q lie 1 2 i I ■■■ 
se peut, d'acheter le materiel et le logi- 
ciel dans la meme boutique, pas trop 
eloignee de votre domicile ou lieu de 
travail, ou vous pouvez vous rendre 
facilement. 

Garantie de bon 

fonctionnement : denoncer 

les clauses abusives ! 

En matiere de garantie de bon fonc- 
tionnement du materiel et des pro- 
grammes c'est encore la meme chose, 
Le constructeur recommande et le 
vendeur adapte selon ses capacites, 
son organisation. La garantie moyen- 
ne | materiel \ fixee par Apple est d'un 
an (pieces et main-dteuvrel- Logique- 
ment, aucun revendeur ne peut pra- 
tiquer moins. En revanche, certains 
vont au-dela, off rant ainsi un service 
supplementaire a leur client. Exem- 
ple: Lisa est garanti deux ans 
par certaines boutiques. 
Mais que veut dire 
garantie de bon 
fonctionnement? 
Ds'agit d'une 
garantie 
uontrac- 
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tuelle, centre des detains definis qui 
n'entrent pas necessairement dans le 
cadre de la garantie legale des de fa i 1 1 s 
i 'i vices caches, integree a tout contrat 
de vente. Or, i) est prudent de faire 
preciser le type de defauts garantie et 
les clauses d'exclusion. Parmi ces der- 
nieres, les plus classiques concernent 
les dereglements dus aux chocs, ou a 
un defaut d'alimentation jassez rarel 
ou tout simplenicnt a un defaut d' ins- 
tallation. C'est i'inconvenient de 
1'achat en *eash and carry*. En fait, 
cette derniere clause parait tous a fait 
contestable au regard de la lot de Jan- 
vier 1978, En effet, celle-ci definit 
comme abusive « toute clause qui a 
[Hiurubietailpourrrlvt J.. -;ip] .rim.-r 
ou de reduire le droit a repara- 
tion du non-professionnel en 
cas de manquement a l'une de 
ses obligations... » 

Par contre, evitez de « bidouil- 
ler» vous-meme voire micro ou 
de demander a un copain super 
dou£ de venir vou:- depan uer 
ou modifier votre program- 
me. Toute modification et 
depannage fate en dehors 
dfj§ Fevefld§UFs agrees ihhibeii 
la garantie de bon fonctionne- 
merit, et ce, en accord avec la 
loi de Janvier 1978. La meme 
chose si te dereglement de vo- 



tre ordinaleur est provoque par un 
programme pirate. 

Autre precaution utile. A chaque 
depannage ou reglage, exigez un ecrit 
detailtant les reglages effectues ou les 
pieces changees. 

En cas de pannes repe tees, la garan- 
tie de bon fonctionnement peut etre 
prolonged ou encore le vice cache 
peut etre invoquc. Mais, dans ce der- 
nier cas, la difficult^ est den faire la 
preuve, d'ou la necessite de ces pieces 
a conviction. 

Ne manquez pas, non plus, de par- 



ler de La maintenance apres garantie 
de bon fonctionnement, de son cout, 
des delais de depannage, du lieu, des 
frais supplements ires de transport... 

Bref, les exigences des uliiisateurs 
entraineront ineluctablement la misc 
en place de regies de bonne conduite 
chez les vendeurs. On la vu en ma- 
tie re de mini ou grosse informatique, 
Les const ructeurs et prestataires de 
sendees ont desormais une obligation 
de conseil et de mise en garde vi.s-, i v i s 
de leui client. 

Fburquoi n'en serail-il pas de meme 
pour ia micro? 
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KNIGHTS OF THE DESERT (STRATEGIE 
SIMULATIONS INC) 

En mars 1941, 1c general Rommel 
part en Afrique du Nord pour s'empa- 
rer dAlexandrie et du canal de Sue/. 
Ce jeu vous propose de revivre cetle 
campagne de la seconde guerre mon- 
diale en tant que general en chef d r un 
des deux camps. En tant que com- 
mandant de l'armee allemande, voire 
but sera de repousser les Anglais a 
I' Est dAlexandrie. Vous devrez soi- 
gneusement surveiller vos disponibi- 
lites en carburant atars que les Anglais 
ont des stocks quasi illimites. Vous 
avez cependant un ava 1 1 I lsid£- 



rable a\'ec des divisions Fanzers mobi- 
les et puissantes. Si vous &tes respon- 
sable de l'armee britaimiquc, vous de- 
vrez repousser les Allemands au-dela 
d'El Aghelia, Pour les deux joueurs, la 
strategic sera la meme : un large mou- 
vement en travers de l'Afrique du 
Nord pour repousser lad versa ire !e 
plus loin possible. La seule difference 
reside dans la direction de ce mouve- 
ment, 

Jeu de strategie pour Apple, Atari, 
TRS-80 et Commodore. Un joueur 
(595 F TTC). 




MILLIONNAIRE (BLUE 
CHIPS SOFTWARE) 

Ce jeu de simulation boursierc se 
dcroule en 77 tours, chacun repre- 
sentant une semaine. Vous achetez 
et vendez des valeurs mobilities en 
essayant de realiser des profits sur 
les variations de cotation. Lc mar- 
che des valeurs mobilieres est re- 
presente par 15 soci&tes se repartis- 
sant en cinq secteurs industriels : 
Control Data, IBM. Exxon, Mobil 
Oil, Sears, Tandy, Bendix, Apple.,, 
Au depart, vous disposez de 10000 
dollars en liquidites et voire objec- 
Lif est de multiplier cette sorrtme 
par cent en atleignant le million de 
dollars 77 semaines plus tard. Pour 
atteindre une telle progression pas 
question d'investir au hazard. Dor- 
dinateur vous fournil toutes les sta- 
tistiques necessaires sur les secteurs 
industriels et sur les societes. A 
vous d'evaluer quelles seront les va- 
riations a attendre duranl les semai- 
nes suivantes et d'acheter ou ven- 
due en consequence. Au fur et a me- 
sure de revolution de votre fortune, 
votre statut personnel variera et 
vous pourrez avoir acces a de nou- 
veaux types d'operations bour- 
sieres. Jeu de simulation. 1 a 14 
joueurs [945 F TTC). 



FORTRESS (RAPID 
FIRE GAMES) 

Fortress se joue sur un terrain de 
6x6 cases dont le principe est de 
dominer plus de cases que son ad- 
versaire. Chaque joueur doit, lors 
de son tour de jeu, construire une 
forteresse ou consolider une forte- 
resse deja existante, Sa construc- 
tion ou sa consolidation agil sur les 
quatre cases adjacentes. Elles peu- 

vent changer de domination, une 
forteresse ennemie dans l'une de 
ces cases peut devenir assiegee ou 
meme etre eliminee. Malgr£ des 
regies fort simples, la strategie reste 
complexe et la victoire ne peut etre 
obtenue que grace a votre habilete 
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et un sens du d£ploiement de vos 
forces. Le jeu se pratique avec 2 

irMTPHirc *■ l-mrno !*■»<• ~ mi Y*l am ■ .— '--'i 

joueurs « hu mains » ou bjen en soli- 
taire centre l'Qrdirateiir. Sous cette 
version, plusieurs adversaires diffe- 
rents sont fournis avec la disquette : 
le camte Vauban, the Squire, Sir 
Galahad, Gengis Khan et Lord M& 
ginol. Chacun de ces «joueurs» peut 
£voluer en meme temps que vous 
car le logiciet comporte un algori- 
thme d'apprentissage, Ainsi, a la fin 
de chaque tournoi, I'ordinateur 
vous demande si vous souhaitez 
que votre adversaire dispose de 
tables de strategic ameliorees. Jeu 
de strategic et de deploiemcnt pour 
Apple II + , De et Atari 800, Un ou 
deux joueurs (515 F TTCJ. 



NORTH ATLANTIC 86 
(STRATEGIC 
SIMULATIONS INC.) 

En 1986. la grande guerre en Euro- 
pe vient de se terminer et 1' URSS a 
reussi a s'emparer d'une grande 
partie de !' Europe de l'Ouest : Alle- 
magne, Norvege... De leursnouvel- 
les bases a Hambourg et Bergen, les 
forces sovi6tiques menacent 
1'AtJantique et la Grande-Bretagne. 
Ce jeu simule une hypoth£tique 
confrontation Est-Ouest dans un 
futurproehe. I,es unites possedent 
tous les equipements de la panoplie 
de combat moderne: missiles sol- 
air et sol-sol, chasseurs et bombar- 
diers el pour ]e camp sovietique; 
Flogger, Badger et Backfire. Les na- 
vires possedent tous les equipe- 
ments electron iques sophistiques 
de la guerre moderne : radar, sonar, 
brouillage etectronique (ECM et 
ECCM pour tes connaisseurs]. Chef 
fjn ramn cnvi^fionp vrvrn rl#»»»«»* 

du camp sovietique, vous devrez 
prendre I'lslande et les lies Feroe 
ainsi que de bombarder la grande 
base navale britannique de Scapa 
Flow au Nord de I'Ecosse pour y 
delruire les na vires de I'OTAN, 
Chef de LOT AN, vous aurez a de* 
fendre I'lslande contre les « rouges » 
et en meme temps maintenir \& 
Grande-Bretagne en eiat de com- 
battre. Jeu de strategic pour un ou 
deux joueurs [875 F TTC). 




BROADSIDES (RAPID FIRE GAMES) 

Capitaine d'un voilier corsaire du 18 e 



siecle, votre objectif est de debusquer 
1 ennemi et de vous placer en bonne 
position pour faire feu afin d'amoin- 
drir ses possibiiites de manoeuvre et 
de resistance- Finalement, vous de- 
vrez I'abordcr pour vous emparer du 
navire ennemi et de sa precieuse car- 
gaison. D faudra apprendre a dinger 
votre navire et savoir utiliser les 
vents. De nombreu „ probl&mes vnnt 
se poser: quelles voiles preconiser en 
fonction du vent, de son intensite, de 



sa direction et compte tenu du cap et 

de I 'allure que vous voulez tenir. 
Faut-il pointer vos canons au-dessus 
ou au-dessous de la ligne de flottaison 
de I'ennemi et charger des boulets 
avec de la mitraille ou des boulcts ra- 
mes? Plusieurs types de navire sont 
disponibles pour chaque camp 
tannique, francais, americain, f 
gnol avec dans chaque cas leurs ca- 
ractenstiques historiques. 

Jeu dc strategic de lactique et d' ac- 
tion. Un ou deux joueurs (550 F TTC) 
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COMPARE! ! 



...et a bientot dans nos boutiques 
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Apple Meet Apple/// 



APPLE WRITER 

Foole 6 apprendre trt d utiliser 

grace a scs commandos simpliliee* 

ef ses menus d'assistonce qui afhchenf 

inslanlone-tnenl stt pom bJ iles mull pits; 

op froileme nl de f exle sauvcga rde plus de 

56 pages de torte par disquelle Appls Jto 

el vous laisse le cho-ix des formats 

d"impress»on d'une moniere sovple 

ann d'ofalenir des documents 

de type professioenef, 



N 



TOUSLES PRIX SONTTTC. 
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DU NOUVEAU 
CHEZ LES IMPRIMANTES 




GP100 




VISICALC-MULTIPLAN- 
MAGICALC 

tJliril de ges3»dn ?inonciere 

qui permet de trailer dec applications 

tels que provision budgetoire,, 

Prm de revient, plan da veole. 

analyse de Cash Flow 

et plus precis&ment do valuer 

les consequences da decision economiquo 



2590 F 



MATRICJELLE APPLE 



SILVER 
Reed 



Vitesse d 'impression 18 CPS 

120, 144, ISO colonnes 

96 carocieres 

Erttralnemenf par f nclion ou 
par Iracteur oplionnel 

6400 F 





Graphisme haute resolution 
Impression de haule quaJrie 

avec 7 alphabets tpeoau* 
S lailles de caracleres 

fMjacement pi oporliannel 
120 caracleres par seconds 



Nom 

Adresse complete 



BON DE COMMANDE 

a renvoyer sous enveloppe off ranch te accompagnee de votre reglement a 
P.I.T.B. 25 rue Neuve des Bo u lets 7501 1 Paris 

■ ~~ •— — Prwniom __ 
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MANESMAN 






BO carocieres par seconde 








! u r§9£8lanne3 








B-idirecfionrtel le cphmisee 








Motrice 9 * -B 








Graphisme. Ivgule resolution 
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Brurt r moirts de 60 DBA 
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3700 F 
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. Cade postal . 



.TeL 



{travail au dormcil 



Designation 



Quantile 



Prix unitoire 



MODE DE REGLEMENT: 

I I Je paie comptcml a la commands 
G Je paie 6 credit 6 part it de 1 500 F en . 



minimum du mantan" total de man achat sort 

Ci-|mni : I I Cheque boncaire I J CCP Q Mandat 

rAHniTinkif rvrnuntifA., _ 



DM nfi iritjies. Dan* ec cos, |e verse 20 °n 
F. 



TOTAL: 

Dale 
Signature 



Prix laid 




UN STANDARD CHEZ 
LES MICRO 8 BITS 

JVISX a fait couler beaucoup d'en- 
erc. Ce standard qui, en fail, 
impose aux constructeurs dc fabri- 
quer des micro-ordinaieurs aux 
caracteristiques semblables, va 
mainlenant rcccvoir le systeme 
d 'exploitation correspondant sur 
disque : le MSX-DOS. Ce systeme 
d 'exploitation peut exploiter les 
programmes ecrits sous C/M 80 
aprcs avoir simplement transfere 
les fichiers au moyen dun logiciel 
utilitaire. Aussi, le format disque 
de MSX-DOS est, bien entendu, le 
meme que celui de MS-DOS pour 
les micro-ordinateurs 16 bits. Les 
informations sont ainsi exploita- 
bles entre les deux types de machi- 
nes. Microsoft qui commercialise 
les deux systemes d'exploitation et 
qui semble vouloir monopoliser les 
logiciels qui gerent un micro- 
ordinateur nest pas sur de rempor- 
ter la victoire. En effel, il existe cer- 
taines incompatibility entre MSX 
et le jiou% r eau Videotex francais qui 
s' impose de plus en plus aux Etats- 
Llnis. E>e plus, seule une quinzaine 
de societes japonaises ont constmit 
ces machines. Veni, Vidi, Vici 
moins sur... 



OUTILS DE DEVELOPPEMENT 
POUR APPLE II ET III 



Tous les developpeurs de logiciel 
vont avoir a se mettre sous la dent un 
nombre important * d'outils * pendant 
le second trimestre dc 1984. Le DOS 
Programmer's Tool kit conlient ainsi 
les out i Is de developpement pour 
ecrire en assembleur 6502 et en Basic 
Applesoft, et tous les utilitaires neces- 
saires a la mise au point. Si vous sou- 
haitez calculer en double | 
des nombres reels et entiers sur 64 
bits avec le langage Fiscal, le logiciel 
Sane incorpore des calculs numeri- 
ques en precision simple, double ct 
ctcnduc, des fonctions arithmetiques, 
de comparaison, de controle logarith- 
mique... Pour la famille Apple III, un 
compilateur Pascal version amelioree 
du LI comprend des directives qui 
rendent la compilation plus efficace et 
lIlIiv re plus d'informations sur les lis- 
tings cornnie les tables de symboles et 
un fichier separe d'erreurs. 

Si vous experimentcz deux versions 
de votre programme et souhaitez lea 
comparer, Compare 111 vous permet 
de visualise r les differences entre vos 
deux programmes. Ainsi, Compare 
111 incorpore un algorithme de resyn- 
rliionisation sophistique qui lit les 
deux fichiers en sequence, les com- 



pare ligne par I Jelivre un rap- 

port complet sur les differences. La 
mise au point d'un programme en 
langage Pascal va Sfcre aussi facilitee 
grace a Pronto, le debugger Pascal 
pour Apple II L Entierement interac- 
ts el dote de fonctions d 'aides, il affi- 
che egalement la valeur des variables, 
Fronto permet un controle complet 
en cours d 'execution. Vous pouvez 
I arre v t« I parti] du clavier a n importe 
quel moment, reverifier la structure 
ujcution et inserer des interrup- 
tions en divers points du programme. 
permet aussi de mettre au point 
pendant 1 'execution a pleine vitesse 
sans besoin de recompiler et sans ef- 
k'i a Tecran. 

Si beaucoup de personnes inter- 
viennent sur votre programme avec 
des versions differentes de Pascal, 
PasMat III reformate la source du pro- 
gramme en format standardise 1 avec 
plusieurs options pour inclure votre 
style personnel. PasMat III accepte 
tous les programmes, les procedures 
d 'extension, les blocs et les groupes 
d' instruction et verifie en meme 
temps la syntaxe. Ibus ces outils logi- 
ciels seront disponibles pendant le se- 
cond trimestre 1984. 



250 LETTRES 

D AFFAIRES AU BOUT 

D'UN DOIGT 

« Cher monsieur, nous avons bien regit,,, 
Avec nos compliments >< 

Ce type dc litterature que vous 
recevez souvent avec mefiance, fait 
paxtie d'un logiciel qui cuntieirt 250 
lettresdcjd redigeesp mi simplifier la 
vie des secretaires et sauver I'orl bo- 
graphe americaine. Letter BANK con- 
vient tout autant aux problemes du 
personnel, du gestionnaire, du ban- 
quier, des postes, des ventes par cor- 
respondance... Si unc lettre ne vous 



convient pas, vous pouvez aussi la 
modifier avec votre propre style et la 
m£moriser ou la changer totalement 
avec votre traitement de texte. Le 
u simplifie au maximum permet 
a une secretaire l'apprentissage de 
LetterBANK en 10 minutes. Ce logi- 
ciel ecrit pour Apple s'adapte pour les 
systemes d'exploitation CP/M, C 
86 et MS/DOS. 

Si votre societe travaille enorme- 

ment avec le reste du monde, ce 

lei vous est indispensable a 

condition de debourser 99 dollars 

(830 F). 

The Yfyndham Group Lid, 125 
Mirona Road Porstmouth NH<rjsiU 



OMNIS SUR LISA 

Le logiciel Omnis est un systeme 
de gestion de donnees en francais 
qui prend en charge les fonctions 
de gestion de fichiers, de ealcul, 
d'idition d'Gtats, d'etiquette et de 
courrier, Situe a mi-chemin entre 
un langage de programmation et 
les programmes d 'application para- 
metrables, Omnis exploite mainle- 
nant les capacites de Lisa. Com- 
mercialise dans I'hexagone par la 
soci£t£ KA, ce logiciel sera com- 
mercialise au deuxiime trimestre 
1984 simultanemenl en France, 
Etats-Unis et Grande -Bretagne. 
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APPLEWORKS, DES APPLICATIONS INTEGREES EN UN LOGICIEL 

AppleWorks combine 3 app 1 1 ca Li i >] 1 s 
couramment utilisees en uifonriati- 
quv le traitement de texte, le tableur 
electroixi <ue et la gestion des fichiers 
personnels. * i -mtage de ce logiciel 
est d'abord son Engage de progr ani- 
mation. Ecrit en Asscmbleur et pour 
le systeme d'expbitation Pro-DOS,. 
ses repon.ses a I'ecran sont rapides, De 
plus, les fichiers sont interchanges - 
bles entre un Apple II et un Apple III 
(enfin). Le traitemenl de texte pre- 
aente votre lettre ou votre rapport i 
I'ecran dans son format final a i' im- 
pression. Ceci vous economise du 
temps de mise en page avec votre im- 
primante. La gestion de fichiers per* 
swine Is trie et recherche les informa- 
tions importantes et les imprime i m 
medjatement grace a son generateur 
de rapport integre, Ainsi, plus be- 
soin de sc soucier pour prod u ire des 
rapports de qualite ou des etiquettes 
de mailing a partir de vos donnees. 




Le tableur est de type Visicalc car il 
lit des fichiers cents sous ce logiciel ou 
en format. II est constitue d'une zoni 
de travail de 999 lignes sur 127colon- 
nes et de puissantes fonctions de 
calcul. 

En fait r Appieworks a reuni dans 
son programme les mciJleures fonc- 



tions dApplewriter, de Visicalc d de 
Quick File. 

De plus, grace a ProDos, les don- 
nees sont interchangeables avec IAp- 
plelll, 

Disponible des la fin du premier tri- 
mestre, il sera commercialise au prix 
d environ 3000 F, 



N'achetez pas sans savoir. 

Venez voir les performances, le choix, la qualite du materiel et des logiciels. 



QX 10 : 192 K 256 K RAM ; Disque : 2x320 Ko 

CPM et BASIC 

1 6 jeux d'ecritures difFerentes &r\t>l 

IJX 20 : Le profession nel portable EPS^*^ 

Toutes les meilleures imprimantes 



Apple : Des souris. des souris, des souris 

Apple //e et Apple /// 

Mackintosh : La nouvelle etoile 

Lisa : La liberte, le gout et la puissance du savoir 



Cartes Legend: 128 K pour Apple II e et Apple ill 

Memoir? tampon dlmpri mantes : 1 6.32 ct 64 K 

Tout le choix dlnterface : AD- DA. etc. 

LOGICIELS : gestion. stock, comptabilite, lichier, graphique, 

traitemenl de texte. 




•"""^TkL 



CONCESSfONNAIRE AGREE 



Location » Bibliotheque Tel.(7)894.60.56 



67. rue Vendomc 
69006 Lyon 



Maintenance 
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BON DE COMMANDE 

A retourner a AUTREMENT - 4. rue d'Enghren - 75010 PARIS. 

No i, Prenom 

Adresse . 

Code postal • I i i i i I ville 

Telephone : 

Qui, je souhaite recevoir : 

exemplairefs) de la disquette micro- in for matique du guide Pans Mode d'Emploi pour Apple II et I II (Prix unitaire : 200 
F + 15 F de participation aux frais d'expedition = 215 F) 
Je loins mon reglement de Fa lordre de Nexso - 

par cheque bancaire ou postal mandat lettre 



cuJOta/ma/rvt 



Hasps 



LA BUSINESS CARD 

Pour les gestionn aires, la sod£t£ 
Advanced Logic Systems commer- 
cialise un ensemble logiciel et 
materiel denomme Business Card 

destine aux possesseurs d' Apple II. 

Cet ensemble comprend un 

me d 'exploitation CP/M 

adapte pour le micro-ordinateur et 

re quatre programmes d'ap- 

i ion : traitement de texte, 

feuillede calcul, geslion de fichier 

et des diffeYentes possibilites de 

presentation de diagramme. La 

Business Card complete est diop i- 

nible au prixde 500 $ ou 275 S sans 

adaptation materiel. Advanced 

Logic Systems, 1195E. Arques Ave, 

Sunnyvale, CA 94086, USA. 
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SHERPA : UN OUTIL 
LOGICIEL POUR 
LA CA.O. 

Sherpa est un logiciel francais qui 
permet a l'utilisateur professional 
ou profane, de concevoir et de rea- 
liser une application selon une me* 
thodologie et a 1'aide d'automates, 
Developpe pour les ordinateurs 
Prologue et Micral par la socii§t£ 
O.C.S. Diffusion, Sherpa fait appel 

a deux eomposantes : la methode 
d'analyse qui permet de batir 
1' etude detail lee d'une application 
pour un professionnel ou non et les 
automates qui sont des modules 
pre-programmes qui transformed 
les informations donnees en en- 
sembles directement exploitables. 



INFORMATISATION 
DU CORPS MEDICAL 

L' Office d' etudes el de diffusion 
pharmaceutique a eu I'klee de creer 
le centre d'informatique medicaJe 
(CIM) afin d' aider les meJ 
dans leurs diagnostics et de mainte- 
nir au courant la profession de Lou- 
tes les nouveautes tant therapeuti- 
ques que technoiygiques. Chaque 
praticien peut, pour 70 F par mois, 
acceder grace aux services du ter- 
minal des PTT Miijjlul a quatre 
banques de donnees. La premiere 
est un fichier clinique therapeuti- 
que qui rassemble 350 maladies, 
traitees sous iorme de fiches acces- 
sibles en pleine consultation. La 
seconds regroupe les nouvelles 
technologies. Un dossier est actuel- 
lement disponible sur la Mesothe- 
rapie [il s'agH d'une nouvelle thera* 
pie qui traite les douleurs par multi- 
injections locales sous-cutanees). 
L'informatique medicale contient, 
dans cette troisieme base de don- 
nees, toutes les informations consa- 
crees a ce qu'un medecin peul faire 
avec ces mattiriaux. Les diffe rents 
systemes, les avanlages,. les limites 
sont parmi les quelques themes 
traites. Enfin, le catalogue d'&ruq < 
ments medicaux permet aux mede- 
cins de con suiter la lisle des appa- 

r^ils, leurs ^iriiLturistiques ei de 
commander selon leurs besoms, 
tout ceci, bien entendu, en se ser- 
vant du terminal Minitel reli£ a une 
ligne telephonique. 

Office d 'etudt ': i ision phar- 

maceuliques (OEDIPf. Centre d'itude- 
et de recherche medicate (CEREMJ. 



MULTIPLAN AMELIORE 

Une version est morte, vive la ver- 
sion. En effet, Microsoft annonce la 
nouvelle version LI de son tableau de 
calcul eJectronique Multiplan pour les 
miCTO-ordinateurs geres par MS-DOS 
et disposant d'un minimum de 128 
Koctels de memoire vive. Le premier 
perfectionnement concerne la taille 
des modeles realises qui n'est limitee 
maintenant que par la capacite me- 
moire des machines, Bien sur, plus 
vous avez de memoire, plus votre ta- 



bleau sera grand. Multiplan 1.1 per- 
met egalement d'accroilre la largeur 
des etats imprimis qui peut desormais 
atteindre 512 caracteres. De plus, uti- 
lise avec la nouvelle version de MS 
DOS, il supporte la structure de fi- 
chiers arborescents de MS-DOS 2.0. 
Chaque feuille du calcul peut ainsi etre 
cataloguee dans cette structure hicrar- 
chisee et etre ensuite accedee par les 
differentes voies de circulations dans 
1 ' arborescence. 




SEMINAIRES 
SUR APPLE 



VISICALC 



a jours 

27 at 28 FE VRIER 
10 e* 11 AVR1L ■ 1 S at 16 MAI 

Le precurvour det 'euilles 
de calcul efeCirorliqua, pour 

lou» les gestiannalre* qui 

veuleni gogn«r en eflieoctte. 

Formal Ion par la pratique : 

deux personnel par 

mKroordlnaleut {Apple}. 

ten— la ne Hianfs et rnscrlpf Ions 



F.D.S. 111-137, AV 
d'ltaJIn - 75013 Paris 

■ 585,00.00 



MULTIPLAN 



2 JOURS 

29 FtVtlER at lar MARS 

11 at 13 AVRIL - 17 at 11 MAI 

La dnuxiame generaiiors des 

feuillet de cataul electron»qwe 

pout voi 1ableuu« de bard, 

previsions, drat* compfablos 

ilmutolions... 

Formation par la pratique : 

d«uK parfonn«f par 

m>coordi.floteur (Apple) 

t*m«lgn*mtnli at InKriptlom 



F.D.S. 111-117, An. 
d'ltalle - 730T3 Perls 

I 585.00.00 



GESTION DE 
FICHIERS 



2 JOURS 
14 et 15 MARS - 4 at S JUIN 

Lo geilion de Hchier sur Apple- 
Pour cr#or, gerer a* orgafllter 
vat tlchleri sur 
microordinaleur : 
richien- ciienti.. foumltteurt. 

IlrhtMr^ nr.rr-...*j|| .4* *1.-.^L 
>cnier» penortnal, de itodi... 

Formalion par la pratique 

avec DBASE II 

deux personnel par 

mkreofdlfwjleur (Apple} 

■enMlgnementi et Inscription! 



FJ).$. 1 3 LI 37, Av. 
d'Hefle ■ 75013 "oris 

■ 585.00.00 



PAR LA 
PRATIQUE 
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UN TRAITEMENT DE FTCHIERS EN ARABE 

Alim est un systeme de gestion de 
fichiers en langue arabe et francaise 
elabore pour un Apple He standard. 
11 permet d'&Tire, de lire, de stac- 
ker ut de trier des fiches de 237 ca- 
racteres dans des fichiers pouvant 
amtenir 20000 caracteres soil envi- 
ron 15 feuilles de textes. II se com- 
pose de quatre programmes : Katib 
qui est un editeur de texte avec ses 
caracteres voyellises ou non, Ras- 
sam qui afftche simultanement sur 
un ecran de television de messages 
avec des caracteres de taille reglable 
en couleur, Hasib pour le classe- 
ment alphabetique et la recherche 
de mots et Tabia pour imprimer les 
testes avec une definition graphi- 
que supcrieure a cclle de 1' ecran. 
Un sous-programme permet de re- 
definir son propre jeu de caracteres 
arabes aussi bicn a I 'ecran que sur 
I'imprimante. Pour la mise au 
point, les deux conoepteurs francais 
ont mis plus d'un an car la partie la 
plus difficile a etc de fake ecrke un 
Apple de droite a gauche en arabe 
et de gauche a droite en francais. En 
effet, le logiciel est bilingue et coute 
20000 F. G. Ckrgue. 




FIN1 LES VOLS DE LOGICIELS 



Desormais, les createurs de logicieis 
peuvent dormir sur leurs deux oreiJ- 
les, Prolok les protege. 

Le proceed anticopie Prolok est in- 
violable, car il consiste en un mar- 
quage physique de la surface de la 
disquette en un pomt quelconque, 
Toutes les marques sont differentes et 
non reproductibles. 

Ainsi, les editeurs de programmes 
peuvent copier leur chef-d'oeuvre sur 
la disquette Prolok a laide d'un 
micro-ordinateur standard. Depuis 
cette disquette, aucune copie n'est 
realisable, parcontre, des sauvegar- 
des sont realisahles. En cas de f ausses 
i es provoquant 1'effacement 
de la memoire magnetique, une reco- 
pie sur la disquette Prolok restaure le 
contenu perdu, 

Cette nouvelle forme de protection 
est disponible sur les micro-ordina- 



teurs Apple, IBM et Victor au prix de 
100 F HT dans les boutiques, les 
SSCI, editeurs et fabricants de 



logieiils 



La Commande Ekctrotiique. 




500 M z 

D'INFORMATIQUE 
A BEAUBOURG 

Face au centre Georges Pompi- 
dou, s'est ouvert le 27 fevrier un 
magasin specialist en informati- 
que d'une surface de 500 m 2 . Inter- 
national Computer regroupe diffe- 
rents choix de micro-ordinateurs, 
d'imprimantes, de moniteurs et 
autres p£ripheriques ainsi qu'une 
librairie technique. Un departe- 
ment enfin respecte dans cette 
boutique concerne les cansomma- 
bles et accessoires. Vous y trouvez 
papier, ruban, disquettes,,. Si vous 
desirez acheter un materiel de 
seconde main, international Com- 
puter possede un depart ement 
occasion. Outre la salle de forma- 
tion et le coin video, cette boutique 
innove en off rant un systeme d as - 



"- 
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sistance gratuit constitue par un 
numero de telephone uniquement 
communique aux clients pour un 
depannage rap ide et efficace. Cetle 
idee est a consid^rer a condition 
que cette ligne ne devienne pas 
constamment occupee. Internatio- 
nal Computer, 



MICRO-MODELLER 
UN LOGIC1EL D' AIDE 
A LA DECISION 

Micro-Modeller est un outil de 
developpement pour I' analyse 
financiere, le marketing ou la ges* 
tion du personnel. II se presente 
sous la forme d'un ensemble de 
langages pour le mod£Iisateur avec 
un generateur de procedures qui 
permet de construire sur mesure 
un systeme interaetif d'aide a la 
decision, 

Micro-Modeller travaille essen- 
tiellement sur des tableaux com- 
portant au maximum 13000 chif- 
fres. Di verses operations sonl dis- 
ponibles telles que des calculs 
anthmetiques, logiques ou finan- 
ciers, des consultations de table, 
des eclatements cumules seion 
une variation en pourcentage... 

L'enchainement des operations 
reste totalement controle par 1'uti- 
lisateur. De plus, le langage com- 
porte des instructions de tests (IF, 
THEN, ELSE J, de branchements 
| GOTO), de boucles el des fonc- 
tions delinies par l'operateur, Le 
fichier logique de traitement, in- 
clus, determine I'ordre et la nature 
des operations effectuees sur les li- 
gnes et les cobnnes des tableaux, 
Concu par l'utilisateur, il assure 
toutes les fonctions primordiales 
de gestion de tableaux. L'editeur 
de ligne module les fichiers logi- 
ques, de donnees, de rapports et de 
procedures. Ces fichiers ASCII 
peuvent etre crees par tout editeur 
type traitement de texte. 

Micro-Modeller est actuelle- 
ment disponible sous les systemes 
d" exploitation CP/M, CP/M 86, 
MS-DOS et UCSD pour les micro- 
ordinateurs Apple lie et III au prix 
de 9000 F HT. Frame informatique 
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APPLE II, APPLE //e, 

APPLE ///, IBM PC, 

VICTOR S1 



un systeme 

de gestion de fichiers 

en frangais 



pour micro-ordinateurs 
sur disquette 
ou disque dur 



OMNIS OFFRE UNE SOLUTION IDEALE 
POUR PRENDRE EN CHARGE LES 
APPLICATIONS SUIVANTES : fichier cljents 

fichier patients, gestion des commandes, fichier produits, gestion 
des projets, gestion de bibliotheque, tarifs, gestion d'agence 
immobiliere, locations de vehicules, gestion de productions, etc. 

GABACfTERISTIQUES TECHNIQUES : 

CARACTERES PAR ENREGISTREMENT 10 23 

CHAMPS PAR ENREGfSTREMENT 12 n 

CHAMPS INDEXES PAR ENREGISTREMENT 10 

CARACTERES PAR CHAMP ^____ 79 

ENREGISTREMENTS PAR FICHIER _ 32767 

COLONNES PAR ETAT 9A() 

CHAMPS CALCULES PAR ETAT ion 

COMPARAISON PAR RECHERCHE _ 50 

RESTRUCTURATION DE FICHIER 
FUSION ET EXTRACTION DE FICHIER 
TRANSFERT DANS VISICALC 
TRANSFERT DANS APPLEWRITER 
MULTIPOSTE (APPLE II, lie, ///) 

COURS DE FORMATION 



Va rinformatique douce 

JPq 14 RUtMmUAN 7&00I PARIS 
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ETUDES ET 

REALISATIONS 

INFORMATIQUES 

ELECTRONIC 



outiif 
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NOUVEAU PLAN COMPTABLE SUR APPLE II — APPLE III - IBM 

MATERIEL ET LOGICIELS GARANTIS UN AN AVEC INSTALLATION, 



• COMPTABIUTE : 6 et 8 chiffres 
Interfacee avec V1SICALC - EDICALC 

• Facturafion 

• Stock 




m 



IBM 



• Pa ye 
PRODIF : Gestion de stocks 

integree 

• VISICALC version avancee, 

• Traitement de texte, 

• GESTION DE FICHIERS 

• Programme specifique 
pour Statistique g , 
et Analyse, / ifflliliHSSS! 
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CAPRICORN II 
AQUARIUS II 

Disque dur a technologie Winchester 
10 a 15 Mega Octets avec sauvegarde 
sur cartouche incorporee de 20 Mega 
Octets ; Compatible sur Apple II, Apple III 

Exploitation simmultanee d'un meme 
fichier par ptusieurs utilisateurs. 




Un ordinateur personnel 
de bureau extremement 
sophistique 

incroyablement facile a 
utiliser grace a la souris 
qui vous evite toute 
manipulation. 



PARIS - 28, rue Miollis - 7501 5 PARIS - Tel. : (1 ) 566.68.38 
BOULOGNE/MER : 11 rue du Camps de Droite - 
62000 BOULOGNES/MER - Tel. : (21) 30.19.46 
CAMBRAI : 6, rue des Ratelots - 59400 CAMBRAI - 
Tel. : (27) 81,03.24 

LILLE : 32 bd de la Republique - 591 10 LA MADELEINE - 
: (20) 31 .80.31. 
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LA GESTION DE FTCHIERS A CALCUL INTEGRE 



Logifiche 2. 1 n'est pas qu'un simple 
gestionnaire de fichiers mais il incor- 
pore egalement des possibilites de cal- 
cul integre pour presenter un rapport 
ou tout autre document qui demande 
des executions arithmeuques. Vous 
pouvez avec ce logiciel enregistrer 
toutes sortes de donnees, les retrou- 
ver, les classer, analyser, modifier... 
Vous pouvez aussi commencer par 
un fichier simple que vous ameliore- 
rez au fur et a mesure sans avoir be- 
soin de tout ef facer pour ajoutcr une 
ligne. Pour votre archivage, Logifiche 
2.1 off re la possibitite d'effecluer des 
recherches multicriteres pouvant 



APRES FACTOR, 
LE COLLECTOR 

Apres le logiciel Factor donl les 
faeilites d' exploitation n'ont tou- 
jours pas su nous satisfaire (voir 
banc d'essai Golden N° 1), la 
societe Castor propose Collector 
qui est une gestion de fichiers sur 
Apple il. 

La difference avec Factor est que 
ce dernier ne gere que des adres- 
ses. Pourtant, il semble que la mise 
en neuvre de Collector ressembte 
de ires pres a celle dc son petit 
frere. Tableau des criteres,, de 
tables, personnalisation, recherche 
par mots cles ... Avec ce pro- 
gramme, vous enregislrez les 
objets constiruant votre collection. 
Pour cela, vous disposez d' un logi- 
ciel au cours duquel des centrales 
peu vent elre effectues separement 
pour chacune des 42 informations 
possibles reparties sur trois ecrans, 
qui decrivent cheque objet. La 
capacite de stockage par disquette 
est de 600 objets, 

Pourtant, une surprise vous 
attend, il est toujours imperatif de 
dupliquer le logiciel avant toute 
manoeuvre de personnalisation 
sinon vous ne pourrez gerer que 
600 objets. En effet, Collector 
eomme son precleeesseur forme 
avec la disquette vierge contenant 
les informations un couple insepa- 
rable. Prix: 950 FTTC. 
Castor. 



combiner jusqu'a 8 valeurs par rubri- 
que grace a des opera teurs logiques, 
soit 160 criteres sont a votre disposi- 
tion sur du texte, des nombres ou des 
dates. 800 fiches sont contenues dans 
une disquette mais il est egalement 
possible de continuer le fichier sur 
d'autres disquette:-,. 

Le logiciel simple d'emploi est 
fourni avec une documentation de 50 
pages. 

Prix: 1260 F HT pour la version 
disquette ou 1 900 F HT pour la ver- 
sion disque dur. 

Compagnie Fran$aise NottwUe d'In- 
formatique. 



BASES DE DONNEES 
PERSONNALISEES 

IvDOC permet la creation de bases 
de donnees personnalisees, et de 
gerer aussi bien des applications de 
type professionnel telles que des re- 
cherches documcntai res, fichiers 
clients... que des applications a ca- 
ractere domestique les plus varices : 
collections d' objets, Fichiers tele* 
phones, cinema, recettes de cui- 
sine... Avec ce logiciel., la recherche 
de documents est proche du Ian- 
gage narurel et comporte une struc- 
ture eombinatoire. Ecrit en Basic 
compile sous DOS 3.3, le pro- 
gramme recoit de la part de 1'utili- 
sateur la definition de la taille des 
enregistrements, le nombre de 
champs ou rones par enregistre- 
ments, I'indicatif de chaque champ 
et sa nature. Vous pouvez aussi 
creer un lexique apres chaque ses- 
sion de saisies. ACT Informatique, 



MULTIPHONE 

Multiphone est un ensemble 
compose dune carte a enficher 
dans le connecteur de votre tiiicro- 
ordinateur Apple II et He et d'un 
programme de gestion de fichier 
ecrit en Pascal UCSD. Le logiciel 
permet d'appeler jusqu'a 300 cor- 
respondents a la suite sans avoir e» 
composer les numeros ni a se pre- 
occuper des problemes de satura- 
tion des lignes telephoniques... 
Multiphone selection ne avec prc- 
asu.y.1 L liste despexsonnesS appe 
ler et autorise aussi un traitement 
de vos sessions d'appcl. Toutes les 
informations provenant de vos 
oorrespondants pcuvent etre trai- 
nees aulornatiquement, Le logiciel 
etablit la liste des correspondants 
qui vous ont demande 1' envoi 
d'une documentation et garde en 
inemoire ceux qui vous ont 
demande" de les rappeler a une date 
donnee. Cet ensemble., vendu au 
prix de 5900F HT, est surtoul 
prevu pour les societies de type 
vente par correspondance dont les 
coups de fil se eomptent par centai- 
nes dans une journee. 
Pro-Forma. 



RENDEZVOUS 

AVEC LE 

FORUM DES 

AFFAIRES 

PAGES 92-93 



LOGO ET SES NOTIONS 

Dans ia deuxieme partie du langage 
Logo de la revue Golden N ° 3, certai- 
nes coupures sont intervenues dans 
des programmes dues a des proble- 
mes de mise en page. II devient impe- 
ratif afin de respecter l'esprit des au- 
teurs de I 'article de precise r quelques 
notions de base du langage pour eVi- 
ter les probl ernes de mise en route des 
programmes. 



Tout d'abord, il faut imperative- 
ment avant les deux points (:| qui 
scparent une donnee d'une primitive 
imposer un espace avant les deux 
points mais pas apres. Par exemple 
AVANCE :TAILLE. Ce qui n 'est pas 
toujours apparent dans [' article. De 
plus, tout texte ou procedure compris 
entre une sene ou raeme 2 series de 
crochets doit s'ecrire a la suite de la 
ligne prccedente dans la limite de 
1 ecran de 1 'Apple. 
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LE NOUVEL APP 



Attention. Ce que vous allez lire va bouscuter 
serieusement quelques idSes recues. Pdur la pre- 
miere fois, un ordinateur personnel permet d'acce- 

der directement a tous ses logiciels. En fait jusqu'a 42. 

Sans manipulation de disquettes. Sans aucun risque 

d-'erreur. Premier avantage : la Vitesse, 



POURTROUVER 

AUSSI RAPIDE 
AU MEME PRIX, VOUS ETES PRIES 

D'ATTENDRE 

QUE LES AUTRES 

SE REVEILLENT. 

vous le souhaitez d'un iogiciel & lautre de 
facon automatique. 

Pour le reste... une double page de publicity 
ne suffit pas a developper toutes les carac- 
teristiques du nouvel Apple /// Catalyst* 
Pour tout savoir, vousites pries de consulter 
le specialiste le plus proche de chez vous. 
A choisir ci-contre. 



Chez les autres. chaque utilisation d'un nouveau Iogiciel 
necessite d'enlever la disquette. d'en remettre une autre, 
sans oublier de sauvegarder I'information de la premiere. 
Cetait bien, c'est compl^tement depass£, 
Avec Apple /// Catalyst* vous passez quand 




**oppki /// 




•TM Quark. 

Le iogiciel Catalyst 

;onnesur 
un Apple III equipe 
d'un dlsque durProFile. 




Pour recevolr une documentation gratutte. etrire a APPLE SEEDJf 
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LE // CATALYST 




43 specialistes super-competents sont ^\| | //\| |f\ 
a votre disposition. Hyena forcement V I V/| ) I I V 
un a cOte de votre bureau. O I V \J \J O 

N'AVEZ PAS LE TEMPS 
D'ATTENDRE: 
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LES CIRCUITS 
INTEGRES 

La micro-informatique bouleverse 
depuis & peine moins de cinq ans, tou- 
tes les economies mondiales. Pour 
trouver un emploi, il vous faut main- 
tenant de plus en plus de connaissan- 
ces en informatique. Si les circuits in- 
legres constituent le coeurde n'impor- 
te quelle machine, Ie cheminement 
de 1' in formation dans CCS petits torn- 
posants grands coninie un ongle, n'est 
pas taujours evident, LAssociation 
pour la Formation des AdulLes pro- 
pose, du 12 au 16 mars, un stage sur 
les circuits int£gres developpes pour 
la niicro-informatique [Prix : 3 500 F 
HT|. Limite a 12 person nes, vous de- 
I icsseder des connaissances de 
base en logique cablee et sur les ope- 
rateurs elementaires de 1'algebre de 
Boole, Les manipulations ont lieu sur 
un Kit de microprograinrnation AMD 
2900 dont de nombreux tnformati- 
ciens se souviennent car it est a 3a 
base de chaque formation dans les 
ecoles d 'informatique. 

AFPA CFPA, 38, av. Victor-Hugo, 
38800 Pont-de-Claix 



ADULTES, NE SOYEZ 
PLUS DEPASSES 

Les parents, face a leur enfant, sont 
souvent deconcertes de voir leur reje- 
ton comprendre la programmation 
sans aucune difficulty. Comme le 
temps du train electrique est loin... 
Micromedia organise pour vous, pa- 
rents, un stage d' initiation a la mi- 
cro-informatique d'une duree de 9 
heures. Les objectif s sont ta familiari- 
sation avec le micro ■ordinateur et 
mieux connaitre 1" impact de Y infor- 
matique sur la vie professionnelJe et 
sociale. Sur un systeme Apple-Silex 
(compatible), vous etudterez I'unite 
centrale, les peripheriques et 1'acqui- 
s it ton des premieres instructions de 
programmation en Basic. Au prix de 
400 F par jour, soit pour ce stage 
1 200 F, cette formation se deroulera 



le 20-22 et 23 mars cbCE Micromedia. 
Si toutes ces notions vous sont fami- 
lieres, vous pouvez suivre un stage de 
perfectionnement le 13-15 et 16 mars. 
Micromedia, 10, rue Gay-Lussac ( 
75006 Paris, 



FORMATION 
AUX LOGICIELS 
DUPLICATIONS 

Sideg Boutique propose plusicurs 
sessions de formation dans les locaux 
du client ou de la societe a Nanterre. 
jue stage est divise en deux mo- 
d 1 1 1 os. Le premier a pour but de pre- 
senter 1'ordinateur, le l> igit id ■. I 'appli- 
cation et quelques travaux pratiques. 
Le second approfondit L'exploit.j i> in 
du materiel et du programme. Four le 
traitement de texte lApplewriter) et la 
E un ;ptabilitc DiF, 12 heures sont pre- 
vues pour chaque module, Pour la 
gestion de Betters |CX Base 200) et le 
tableur Visicalc, 12 heures sont con- 
sacrees au premier mtxJule mais pour 
le second, tout depend des applica- 
tions, Le prix d'une heure de forma- 
■iiiii est de 1 50 F si les eours sont dis- 
penses dans la boutique, sinon, i 
de 351 1 I 

Sideg, 25, rue Volant, 92000 Nan- 
terre. 



LES LANGAGES 

DE L'INTELLIGENCE 

ARTIFICIELLE 

Lisp et Prolog sont deux tangages uti- 
lises dans tous les laboratoires consa- 
cres a ['Intelligence Artificielle. 
L'Ecole Nationale des Techniques 
Avancees jENSTA) prevoit du 14 au 
I : : ; mai un stage de 30 heures reparties 
en cinq jours a Paris, Pour 2900 F HT, 
le stage a pour theme les nouvilli ."-. 
applications de 1'informatique, les 
techniques de 1' intelligence artificielle 
el les nouveaux concepts de la pro- 
grammation symbolique, Aucune 
connaissance particuliere n'est re- 



quise mais une pratique de 1' informa- 
tique est souhaitee. Pour le langage 
Lisp et Prolog, la structure des don- 
nees el de controle, des exemples 
d'application et d' implementation 
sont les sommaires du cours. 

ENSTA, 32, bd Victor, 75015 Paris. 



INITIATION A 

LA PROGRAMMATION 

Pour ceux qui n'ont jamais pro- 
gramme, ce stage permet d'acquerir 
i Lions de base de programmation 
pendant 5 jours : algorithms boucle, 
variable, tableaux, chaines de carac- 
teres. A I issue de cette formation qui 
a lieu du 12 au 16 mars au prix de 
4 500 F HT, vous serez capable 
d J analyser des problemes simples. Si 
vous souhaitez appronfondir les tech- 
niques que vous avez appris, un se- 
cond stage est prevu du 1 9 au 2 1 mars 
au prix de 2800 F HT. La structura- 
lion des programmes, I'uti ligation des 
boucles et des variables indicees, le 
traitement des chaines de caraci 
sont les quelques themes qui seront 
ires deveJoppSs. 

Inlralude, 153, av. du General- 
Lee lerc, 92340 Bourg-la-Reine, 



GERER DES BASES 
DE DONNEES 

Si vous souhaitez developper des ba- 
ses de donnees, la societe Legos orga- 
nise du 12 au 14 mars une session de 
formation sur le logiciel MDBS 111. Le 
programme du cours comprend une 
introduction a la gestion des bases de 
donnees, la conception de sa struct u ■ 
re, la manipulation et la consultation 
des donnees, retude des possibilites 
de MDBS concernant le stockage 
physique des informations, la confi- 
dentiality... La presentation de nom- 
breux exemples duplications sera 
accompagnee d'eludes de cas choisis 
par les participants. Ceci leur permet- 
tra de juger coneretement de I' iiitei e I 
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du iogicicl. Ce stage de trois jours 
coute4I00FHT. 
C£gQS, TourChenonceaux, 204, 
point du Pont-de-Sevres, 
92516 Boulogne, 



MISE EN CEUVRE 
DUN SYSTEME 
INFORMATIQUE 

Depuis quelques annees, I'infor- 
matique a pris une place preponde- 
rante aussi bien dans le fonctionne- 
ment de 1'entreprise que dans la vie 
courante. L'informatisaLion est gg 
neralement prise pour repondre a 
un besoin Lmmediat. Aussi, le clioix 
dun materiel est une operation im- 
portante surtout s'i] faut tcnir 
comptc des bouleversements ac- 
tuelsen matierede societes. L'lns- 
titut d' Education Permanente orga- 
nise, du 7 au 10 mai, un stage sui le 
choix et la mise en ceuvre d'un sys- 
teme informatique. Mini ou Micro, 
le langage, I'etabussement d'une 
configuration,, les progiciels... sont 
les quelques themes qui seront 
abordes durant cette formation. 
Prix: 2200 F, 

INSUP, 30, place St -Georges, 
75009 Paris. 
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\'d run Grjdc 
?5009 PariB - Tel 1 1 ;• 265 10 TO 



Logiciels francais de qualite, concus par des 
profession nefs de Tin form alique, a desprix raisonnables. 



COLLECTOR 



COIUCTOR repond am besoin* de gerer d«s FfCHIIRS, 

nregistremwl des Uchessur rrois ecrans mi4 »nes - sod 42 hubs possibles d informations oar 
liehe - clucune d ejles diMinissanle par I mlilisai.. u i 

- unti eld pnncipate d acces au Denser phis S cits secondares. 

- consultation mgdrtication. arinu-lation 

- possihlW* de calculs inier-nnts (toils types de calcolsi 

- p psieurs possibility de selections, sur le conienu u une on re p usleuifi tones rtfai uii eriteres 

de chcu 

9 eriteres possibles, caractensant les oD|eis en p<u5 des 4Z Intormatans speciriQues Les enters 
soul ci?mbinaoie5 entra eu.< 
■ creation par I'utilisateur des formats d'edrtioris avec etablissemeil de totalisation 

- 1 djisqwlte programfno ueul gerer plus*eurs disquelte- ; I 

ftw Iff •• II U I DH 1 1 



*••■ iihIie I* iwinin 950 F T C 



DRAPHOR 



GRAPN0A ISI un Inq pie parmMtam de cree* 
des desslns sur roicro-ordiflateur nt rle les 
manipuJer -■:■,- 

- il permel d utihser I ordinaieur comrne une 
veritable tame a dessin, en agissant sl i Ik tou- 
ches du Clavier 

- il n exigo aucune rmxlHication ni ad|anclion 
,le martrW. 

- u possKie piusieurs leu* de canctsrss poiw 
v&us permetlre d"K*scrire du text* dans vos 
dtssins 

- il stocks ens schema* bur disqu^tie er vous 

l"- !■■ " I, ntfi-gsH' ilM ,ds prop-its prg 
gramnet. 

- il torn permel d impriaier vos creations sui 

irnpr, mante a capacile gr,=r li 



l""""" I Ml -MS* I 



695FTTC 



FACTOR -f 



FACTOR est un logiciet perscmnali sable «■ 
aest Ion d'atfressas. 

• 14 zones d InformabOfts rtstmissables par 
i utilisafi 

- -3 des 6 jccks a u< intimations crumsies par 
i'utilisateur 

I'.ahor, annulaiion. 
■ soleclKin s«|f le comer ii d i.nc <hj pluMurs 
zones et'cu sur cnieres. M cnom 4comt)iriaMes 
entreouni 

- editioi do hstes oud etiqi^edispa/ametrabies. 

lions 
FACTOR • pfiut gfi-er jusqu a 600 aoresses 



I" ***• • H<K]J 



695FTTC 



y 



PAYOR 



PAYOR est un logiciel de paie multi entre 
prises Esncju pai un cabino! d experts nnmo- 
tables 

- «nregalrernent de 50 a 7Q salar-es par dis- 

S la tih -rip pouvjnl se'vir a plus^urs 

- etablissenvini des riches ue paie Hou: I 
de sadT ^ : " 

- slockage des eieinen; | ci 

- saise rnens,ieiie Sea i ;ables 
ptwamitrajjeitesdiiferenits pn nei bi cetmi- 

tions pat 

- ediltan d<i tournal mensuei de paie 

- caicui fles charges DAS de Im n 1 «rn*e 

rtwAfPlilltKDOO) jni pi*.c 950 F TTC 



MAIIOR 



MAiLOfl esi un logic el de jestlan d'adresses 
el 4e nuilitf . 

ition, modilication annulaiion. ransiilU- 

tNM 

• selection du NchlW par NOM a.r pi 

POSTAL ei aar i coflininatson dr. cnteres 

efla n i it istes o ad-*ss*s a -nsi nu* n ^i 
quiltes 
MAiLOR oeut oc*!r n.sqi.' * 90Q adr*ss?h 

•«i *•■!■ ii ii iwji jiu m>i i 295 F FTC 



Sicob Printemps stand 5A-138 



Tous les logiciels CASTOR ne requierent 
aucune competence informatique. 




Casl»r realisatiens pourordlnaiteur indlviduet 
12. me Go««t ae Mauroy 7&009 Pans - Tel. 265.10 10 
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Orange Micro : I'innov 
Ont seduit 75000 u 




Grappler + 

I Printer Interface 




L' interface graph i que imprimante. 

Depuis son apparition il y a 3 ans, le 

GRAPPLER - 1 a ete imite par beaucoup, mais 

|.niM!s egale. 

Le GRAPPLER + 

demeure I'interface 

intelligent avec sa 

Double Haute 

Resolution 

Graphique, sa 

reproduction 

colonne par colonne el son Mode Mixte de 

reproduction d'ecran. «24 commandes^ 

donnent a I'utitisateur un controle absolu sur 

n'irnporte quel texte ou graphique apparaissant 

sur I'ecran de I' Apple, ainsi qu'un «vidage 

d'ecran» de 80 colonnes. Ses performances et 

sa ftabilite ont fait du GRAPPLER i le N° 1 des 

ventes d'lnterface Intelligent sur Apple, 




For Apples and Printers 

Le moyen econornique pour ajouter de la 
memoire tampon a voire imprimante. Le 
Buffertooard ajoute facilement de la memoire a 
votre interface pour Apple. II libere votre 
ordinaieur pour stocker plus de donnees. 
Facilement extensible a partir de 16 K, le 
Bufferhoard pent stocker jusqu'a 20 pages de 
texte. II s'ins&re dans votre Apple juste a cote 
de votre interface imprimante deja en place. *_ 
Pas de boitier 
exteocur, pas de 
cables, pas d'ali- 
mentation exi6rieure. 
Simplicity et economic 
Avec le Bufferboard, 
vous n'attendrez plus jamais... votre 
imprimante. 

■ vi rsiort noui Grapi tor H l apon APPLE et Interlfl 




tion et la perfection 
Itilisateurs d APPLE 







. 




er + 



[.'Interface Impnmante «Bufferise» sur Apple. le 
plus perfectionne, 

Le nouveau "Buffered Grappler i « allie Ics 
propriety uniques du Grappler + . aux 
economies de temps qu'offrent te Bufferboard. 




AZUB TECHNOLOGY en recherche permanente 
de produits performants, a choisi Orange Micro. 
L'innovation et la perfection en ont fait le N" 1 
des Interfaces Intelligents pour irnpri mantes, 
N" 1 des ventes, le Grappler + est devenu un 
"Standards recommande par la plupart des 
societes dc Soft et revendeurs Apple. 



De nouveaux produits Orange Micro 

apparaissent tel que le Grappler + couleur pour 

imprimante cauleur IDS, un nouveau ((Buffered 

Grappler + » fit surtout I'Orange Interface : 

I'tnterface pour imprimante (80 colonnes) pour 

Apple II E. 

Pour votrc Apple til et votre Commodore, if y a 

aussi un produit Orange Micro. 

Cos produits sont en vente chez les meilleurs 

revendeurs, 

APPLE. ORANGE MICRO, GRAPPLEB + 
EPSON, IDS, COMMODORE sont des marques 
deposecs. 



jfeOronge 



inc. 



Azur technology 

Residence du Sofcit 

Route des Miltea 13 100 Aix en Provence 

TW. (42) 26 32 33 TO/u 320 316 F col n- 3 



^r*** 5 *-. 





La table graphique PLOT II, livree avec sa documentation en francais, vous permettra de 
representee vos dessins a I'ecran, de les animer et de les reproduce sur une imprimante gra- 
phique* PLOT II vous permet de couvrir une surface de trace de 726 cm . 
PLOT II est livree avec un logiciel vous permettant de realiser un grand nombre de fonctions, 
Ce logiciel comporte un certain nombre de symboles, en particulier elecfroniques. 
Les applications du PLOT II sont nombreuses. 

Dessin industrial, education, jeux, architecture, circuits eledroniques, 

eleetriques et mecaniques, etc. 

SPECIFICATIONS 



FONQIONS 

• Animation des formes 

• Colorioge d'un dessin 

• Variation de Pech&lle d'un dessin 

• Palette de 106 touleufs 

• Adressage du curseur 

• Transfer! et rappel sur disque 

• Facteur de flou 

• Symboles electrcniques 
en memoire 



• Surface de trace: 726 cm'. 

• Precision: 0,2' (angles; 

• Dimensions : 340 x 300 mm 

• Potds : 600 g 

• Interface : support 16 brcdies 
pour Joysticks. 



*PrixH.T.au 1.01.84: 1.687 FRSHT 
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Fonctioii 

Adresse 



Code postal 
Tel.: 



Ville 




HARD INFO 60, rue de I Esl - &210O BOULOGNE 
Tel. : I! 605.24.85 





MARS 1984 

6-8 mars Bordeaux 

Electron ; Journces de 1'electronique. 
• ■ignements: ADERA BP 48 
33 1W S1 Medard-en-Jailes Cedex. 
12-15 mars ■ Berlin {RFA) 
Congres international el exposition 
sur les applications graphiques par 
ordinateur pour la productivity et le 
management. 

Renseignements : Ausstellungs, Messe- 
Knngress, Postfach 19, 1740-DE-1000 
Berlin 19 DE, 
14-18 mars - Paris 
Festival International Son et Image 
1984. 

Renseignements: SDSA, 20, rue Ha- 
meiin, 75116 Paris. 
18-22 mars - Tampa (LIS. A.) 
17 e symposium annuel sur ia simu- 
lation informatjque. 
Renseigriements: R.M. Huhn, PO 
BOX 37, Melbourne FL 32901, 
U.S.A. 

19-21 mars - Paris 
4 e congres national des sciences de 
reformation et de la communica- 
tion. 

< n ignements: Societe Francaise 
des Sciences de I 'Information et de 
la Communication, 54 bd Raspail, 
75270 Paris Cedex 06. 
19-22 mars - Rocqucncourt 
Etude sur la classification automati- 
que et analyse de donnees par infor- 
matique. 

Renseigriements: Institut National de 
Recherche en Informatique et Auto- 
matique, BP 105, 78153 Le Chesnay 
Cedex. 

21-23 mars - Zurich (CH| 
Symposium international sur les per- 
formances des systemes de commu- 
nication par ordinateur. 
Renseigriements: Werner Bux, IBM 
Zurich research lab, Saumerstrasse 4, 
CH-8803 Ruschlikop [CHJ. 
26-30 mars - Londres (GB) 
18 e Symposium international sur 
1'application des ordinateurs dans les 
industries minieres. 
Renseigriements: Institution of mining 
and metallurgy, 44 Portland Place, 
London WIN4BR, Grande-Bretagne 



AVRIL 1984 

2-4 avril - Waterloo (U&A.) 

Symposium sur les principes des 
systemes a base de donnees. 
Renseignements : Ronald Fagin, IBM 
research K55/281, 5600 Cottle Road, 
San Jose. CA 95193, LISA. 
2-5 avTil Venise {!) 
Conference Internationale sur les 
logiciels techniques pour micro-ordi- 
nateurs. 

Renseignements: SA Odorizzi, Isti- 
tuto di Srienza delle Costruzione, Fac 
di Ingegniera, Univ di Padova, Via 
Marzola, 9, 35100 Padova, Italic. 
3-5 avril • Brighton (GB) 
6 r conference et exposition Interna- 
tionales sur les ordinateurs dans les 
techniques de conception. 
Renseignements : Joanna Wexier, Box 
63, Westbury House, Bury Street, 
Guilford GU25BH, Grande-Breta 
gne. 

1143 avril - Paris 
Colloque sur les aspects theoriques 
de rinforrnatUjue. 
Renseignements: AFCET, 156 bd Pe- 
ii'iic 75017 Paris. 
17-19 avril - Toulouse 
6 e colloque international sur la pro- 

;.'.'•. niljiidtjr.]! 

Rens its; B. Robinet, Institut 

de Programmation, 4, place Jussieu, 
75230 Paris Cedex 05. 
19 avril-4 mai - Washington 
Conference annuelle sur les applica- 
tions de rintelligence artificielle, 
Renseignements : J.F. Gilmore, Geor- 
gia Tech. ESS/EML/EOD, Atlanta, 
GA 30332 USA. 

24-27 avril - Vicnnc (Autriche) 
7 e rencontre europeenne sur la ey- 
bernetique et la recherche de .v. 
mes. 

Renseignements: Robert Trappl, Dept 
of medical cybernetics, Uni\ 
Vienna, Freyung 2-6, A-1010 Vienne 
[Autriche). 

MAI 1984 

7-10 mai Montreal (CND) 

Symposium international sur les cir- 
cuits et les systen 



Ren: nts: IEEE Conf. coordi- 

nation, 345 East, 47th Street, New 
York, NY 10017 USA. 
14-19 mai - Paris (CNITJ 
Special Sicob: Salon international 
pour les professionnels de 1' informa- 
tique. 

Renseignements: Sicob, 4, place de 
Valois, 75001 Paris. 
16-18 mai - Paris 
Colloque international sur la mode- 
lisation et les outils logiciels 
d'analyse de performance. 
Renseignements: INRIA, BP 105, 
78153 Le Chesnay Cedex. 
17-18 mai - Liege (Belgique) 
Symposium international sur la mo- 
delisation et la simulation des machi- 
nes electriques sur ordinateur, 
Renseignements : H, Buysse, Univer- 
sity catholique de Lou vain. Bat Max- 
well, place du Levant 3, B-1348 Lou- 
vain-la-Neuve (Belgique). 
21 25 mai - Perros-Guirec 
► " colloque international sui la Ga- 
bilite et la maintenabilite. 
Renseignements: R. Goarin, CNET- 
Lab/ICM. BP 40, 22301 Lannion 
Cedex. 

23-25 mai - Biarritz 
1° colloque image sur le traitement, 
la synlhese, la technologic et les 
applications. 

Renseignements: GRETSI, 7, cheinin 
des Presses,. BP 85, 06801 Cagnes- 
sur-Mer Cedex. 
23-25 mai - Nice 
Colloque international sur I'automa- 
tique appliquee, 

Renseignements: SEE, 48, rue de la 
n 75743 Paris Cedex 15 
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LE FORUM DES AFFAIRES 



Cette rubrique publicitaire est classee par categories de praduits 
et de services compatibles avec votre APPLE. Elte vous 
permettra ainsi d'acc6der rapidement a la speciality que vous 
recherchez. 

Renseignements a ('usage des annonceurs 

FORMAT : Le format standard des annonces comprend : 
un titie du produrt ou du service en 20 caracteres, 
un descript'rf de 300 caracteres maximum, 
le nom, I'adresse et le telephone de la societe. 

Les annonceurs de GOLDEN peuvent choisir leur emplacemenl 
parmi les rubriques existantes ou peuvent creer leur propre 
ruhrique. lis ont Bifid la pOGSlblto§ darnel Offer limpid de IBUI 
publldte traditionnelle pour un prix tnte raisonnable, 

TARIFS : Le tarrf d'une insertion pour 3 passages consecutirs est 
de 3000 F HT <1 000 F par numeral (finals techniques inclus). 

Pour reservation despaoe et reception de votre dossier 

d'annonceur, contactez Jeannrne Allaria, GOLDEN, 

185, av. Chartes-de-Gaulle - 92200 NEU1LLY. Tel, : (1) 747.12.7Z 

Rendez-vous dans le prochain numero, 



Peripheriques 



RADIX 10/15 + GRAFSTAR 

Une petfte imprimante STAR 
200 caracteres/seconrJe, entree 
serie et parallele, memoire 
16 K, qualite counter, avec la 
carte GRAFSTAR permet la 
gestion de toutes les fonctions 
graphiques de votre APPLE. 

Sti HENGSTLER 

94 a 106, me Blaise-Pascal 

93602 AULNAY-S/S-BOtS 

Cedex 

T4I. : (V 86622.90 

ENFIN UNE CARTE 
D INTERFACE POUR 
APPLE Ite 

Developpee par Tentreprise 
C.IT. a Mulhouse, cette carte 
d'interface a una sortie 
parallele au standard 
CENTRONICS + 1 sortie serie 
RS 232C et permet des sorties 
graphiques ou des 
imprimantes telles que r 

- imprimante matricielle 
APPLE 

- imprimante CENTRONICS 

- imprimante FACIT 4510 + 
4512 

on graph que. 280 points 
ecran: en normal, en inverse, 
en simple, en double, 
graphique 560 points ecran : 
en normal, en inverse. 
Son prix public: 1250 F HT 



R6my VIAUD 

CENTRE INFORMATtQUE ET 

TECHNIQUE 

33, rue des 3 Rois 

68100 MULHOUSE 

Tel.: {89)46.56.00 

IMPRIMANTE « mini prix » 
MT80 

L'imprimante « mini prix/maxi 
performanoe » Mannesmann 
Tally MT 80 <8Q col,, 80 cps) 
repond aux besoins de 
Finformatique individuelB : 
impression bidirectionnelte 
optimisee, matrice 8x9, mode 
graphique, densite 5/8,5/10/ 
16,5 cpi, jeu de 96 caracteres 
ASCII * 7 jeux « internatio- 
naux • •. interface 8 bilsW 

MANNESMANN TALLY 
842, av. de la Liberie 
92000 NANTERRE 
Tel. : 729,14.14 

FACIT 4510+ GIT. 

Une petite imprimante -+ 
une petite carte pour de 
GRANDES FONCnONS 
afin de mieux utiliser votre 
APPLE, Permet la gestion de 
toutes les fonctions 
graphiques a travers les 
interfaces series ou parallele, 
Recopie d'ecran texte ou 
graphique, 
CETELEC 
19-21, av. Jofte 
93800 EPINAY/SEINE 



Tel. : 984,10.83 

FACIT DATA PRODUCTS 

306, rue du Pristdent- 

S.-AHende' 

92707 COLOMBES Cedex 

Tel. : 780.71.17 

TRACEUR« PIXY-3 »et 
LOGICIEL « PIXYGRAPH m 

Grace a la combinaison de la 
table tracante A4 3 plumes 
« PIXY-3 w et du logiciel 
graphique « PIXYGRAPH %, 
Mannesmann Tally contrfbue a 
vulgariser leur utilisation dans 
un environnement micro, 
« PIXY-3 » apporte aux 
utilisateurs Appte ta possibilite 
de disposer d'un equipement 
« intelligent » et qui realise des 
impressions de qualite. 

MANNESMANN TALLY 
8-12, av. de b Liberte 
92000 NANTERRE 
Tel. : 729.14 ,14 

Koala Pad: Tablette 
graphique 

Avec Koala Pad et votre 

ordinateur Apple II : Dessinez, 

animez, composaz de la 

musiqU'H ■. 

Koala Pad est une tablette qui 

vous permet de dessiner avec 

votre ordinateur d'une facon 

sirnpte et amusante. 

Koala Pad est livree avec le 

programme micro-illustiateur. 

En option : en francais sur 

I'ecran et divers autres 

programmes. 

Prix tablette graphique: 

1375FHT 

B.i.P 

\'miorn\at>a\ie. fjersonr&lisce 
13, rue Due 
75018 PARIS 
Tel.: W 255.44,63 

ODIN 

OU LA MAITRISE DU 

CO U RANT 

Lentreprise est nee de 
I'exasperation de deux 
ingenieurs qui, dix ans durant, 
ont subi sur leurs ordinateurs: 

— les surtenskjns 

— les coupures et 
micro- coupu res 

— les distorsions 

ODIN, e'est maintenant une 
entreprise 100 % francaise qui 
off re en meme temps 
competence et technicite. 
Pour tout vous dire : 



des autonomies jusqu' 

2 heures 
160vaai'infini. 

ODIN 

34, me Pasteur 

69007 LYON 

Tel. : (7) 869.16.05 



Logiciel de gestion 



PROGtCIEL DE GESTION 
G.MX 

Concu pour les P.M.E., G.MX 

integre la facturation, le 
traftement des achats, la 
gestion des comptes clients et 
fournisseurs, et la comptabilite 
generale. Par une saisie simple, 
il permet de tenir a jour les 
drfferents indicateurs 
constrtuant le tableau de bord 
de rentreprise. 

TECHNITDNE 

118, rue de Crimea 

75019 PARIS 

m: 202.37.13 

Telex : 211.754 F 

MEMOBASE 

Gestionnaire de ficbiers 
puissant pour SAISIR, 
CALCULER, TRIER, 
SELECTION NER, 
CONSULTER, EDFTER vos 
don nfod sur d 9quetts ou 
disque dur, 

Fonctionne sur APPLE II, 
APPLE He, APPLE Ml, en 40 
ou 80 colonnes, mono ou 
multi-postes (systeme 
MEM /DOS). 

IMAGOL 

1 i 5, rue Gutemberg 

75015 PARIS 

Tel. ; 577.59.39 

MAPAYE II A 

Programme interact if de pave 
pour entreprise de mains de 
140 salaries... sur Apple II 
nombreuses applications... 
hfitallerie. batiments, VRP, 
ouvriers, cadres, experts 
comptables,,, Efficace et 
simple a mettre en ceuvre... 

MICROGES 
30, bd de Glatignv 
78000 VERSAILLES 
TA: ffl 955.3023 

Comptabilite CYRUS 

Comptabillte Generale pour 
commercants, artisans, 
professions liberates. 
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Creations des comptes et des 

journaux. Lettrage 

automatique et manueL 

Situation mensuelle des 

comptes et des journaux. 

Balances mensuelles 

parame trees (nombreuses 

facilitesa la saisial. 

Interface Visicate. 

Prix pubnc: 3900 F HT. 

Prix de lancement jusqu'au 1" 

maisS4:2900FHT. 

I Apple 11+ ou Apple lie). 

LES EDITIONS 

DU LOGICIEL 

lour Chenonceaux 

204, Rond Point du Pont de 

Sevres 

92516 BOULOGNE 

M.;W 620.6138. 



Logiciel medical 



Un nouveau programme 
pour les medecina 
homeo parties 

Apres le programme 
MELANIE, International 
Computer propose egatement 
pour las medecina 
homeopathes le BOGER 
COMPUTERIZED TOTAL 
tire de I'eeuvre de BOGER, 
ce nouveau programme, a un 
prix plus abo-rdabte 
(3000 F TTC) sera pour le 
mededn une tres bonne 
approcbe de rbomeopathie 
informatique, 

INTERNATIONAL 
COMPUTER 
26, ruedu Renard 
75004 PAWS 
T6L: 2723626 



Consommables 



DISQUETTES XIDEX 

- 12 ans dexperience dans 
l J enduction du polyester 

- TO millions de dollars 
investis dans une des 
lignes de production de 
disquettes 8 et 5 1/4" 
les plus avancees 
technologjquement 
specialement orientee haute 
densite 

- contrat sign6 avec SONY 
pour la fabrication sous 
licence des microdisquettes 
3 1/2" 

XIDEX FRANCE 

537, rue H&ene Boucher 

78130 BUC 

T&. .- 956.22.23 ^^ 

Disquettes anticopie 
PROLOK 

L'aditeur et le developpeur 



independant peuvent 
enfin se protager 
efficacement centre la 
piraterie. Le transfert du 
logicief se realise tout 
simplement sur un Apple 

cur runt! aveC une drsqUBttQ 

ordinaire, mais la dcsquette 
PROLDK est ensurle 
incopiable. Des sauvegardes 
sont neanmoirts 



Prix: 100 F HT, 

LA COMMANDE 

ELECTRONIQUE 

7, rue des Prias 

27920 SAINT-PIERRE DE 

BAILLEUL 

W.: (32) 52.54.02 

Telex: LCE 180.855 



Boutiques/ Distributeurs 



«LATELIER 

ORDIGRAPHIQUEh 

Our, le graphisme de plus en 
plus elabore est Tune des 
specialites de Tequipe de la 
boutique MICROMETZ, le 

rendez-vous des amateurs 

eclaires de Lorraine (et 

d'ailteurs !L 

Its savant y trouver accueil 

simple et chaleureux, souci 

permanent de les satisfaire et 

aussL. un grand choix de 

togfciei.H 

Une adresse qu'on ne rJonne 

qu'a ses meleurs amis: 

MICfl[OJMETZ 

« mtcro-informatique pour 

tous» 

Service CALVADOS: 

n° 1s14 

19, ruedela Fontaine 

F-57000METZ 

Tel.: (81775.32,86 

Maintenance sur mesure 

La Societe PUB assure a 

present la maintenance de 
tous systemes micro- 
informatiques y compris les 
systemes achetes hors de nos 
magasins. 

Rappdons qua las boutiques 
PITB au nornbre de 4 
maintenant se distinguent par 
un service apres-vBnte interne 
et de ce fait plus rapide. 

A noter egatement ouveaure 

d'un magasin 

215 rue Neuve des Soviets 

75011 Paris 

TeV. : 379.54.46 

Pour obtenir les 3 autres 

magasins PITB, tHephonerau 



379.54.46 et demandar 
NADINE. 

le professionnel de la 
solution 

Vous avez dit « problemes de 

gestion » votie interlocuteur 

diploma, axpert-comptable et 

informaticien, 

vtaus avez demande «que 

choisir?w ANTIGONE a plus 

que des machines : des 

solutions. 

Pourquoi ANTIGONE? 

Pour son professionnallsme 

ANTIGONE concessionnaire 

agree APPLE USA, 

aoouspoc 

75 bis, rue Michef-Ange 

75016 Paris 

Te7. : IV 743.13.41 



Formation 



COURSDE BASIC 
APPLESOFT LENA 1 

COURS DE BASIC 
APPLESOFT 

- en FRANCAIS - 26 lecons 

— 3 FACES de disquettes — 
MEMENTO de 80 pages - 
120 programmes presentes, 
commentes, essayes aussitdt 
sur I'ectan - 140 QUESTIONS 
avec reponses et notees — 
GRAPHISME Basse et Haute 
Resolution - MUSIQUE r 7 
Airs de Chansons Francaises, 
etc. 

PRIX: 475 F TTC, 

AndtfFINOT 
8, allee BUFFQN, 91000 
EVH Y- COURCOURONNES 
Tel.: 16 16) 077.23.35 



STAGE DINFORMATIQUE 
EN ANGLETERRE 

Des sejours linguistiques avec 
cours d'informatique {B h par 
sernaine] sont organises par 
notre association 
d'enseignants a but non 
lucratif et agreee a Londres 
pendant les vacances de 
Pa^uas et d'ete avec 
hebergement en familla et 
voyage accompagne. 
Deux niveaux d'enseignement 
du Basic : debutants et 
perfectionnemenL Pour 
adolescents et egalement 
adultes. 

Tous renseignements 

Ml. CHEVALUER, Professeur, 



La Tabariere 

85110 CHANTONNAY 

m : (5V 94.41,25 



Divers 



« Un Club sur Roseau » 

Present a MICRO-EXPO 83, le 

CLEEF-OP (Club European 
d'Echanges entre Familiers de 
rOrdinateur Personnel I, 
poursuit son ascension : plus 
de 300 membres actifs. 
La diversite de ses activity's — 
il est adherent du CENTRE DE 
RESSOURCES CRITERIUM 
2000, a METZ - fait le 
bonheur de nombreux 
Lorrains. 

Mais le CLEEF-OP veut 
developper les echanges entre 
ses membres eloignes avec 
annonces dans son bulletin, 
pour une cotisation modique, 
et bieot6t sur le reseau 
CALVADOS! 
CALVADOS : n u 2057. 

Adressepostate: 

CLEEF-OP 

Boile Postaie n° 2097 

57052 METZ 

Tel.: (81 776.08,69, 

ON RECHERCHE DES 

SPECIALfSTES 

MEM/DOS... 

MEMSOFT pour repondre a la 
demande des S.S.CL et 
revendeurs, cherche a 
connaitre tous les specialistas 
(Programmeurs, Ingenieurs 
systemes et Technico- 
Commerciaux) connaissant at 
utilisant des logiciels sous 
MEM /DOS. 

Donnez vos references, en 
ecrivant a : 

MEMSOFT 
62, bd Davout 
7b020 PARIS 



Offre d'emploi 



BOUTIQUE 

MICRO-INFQRMAT1QUE, 
ORDINATEUR OE PQCHE, 
LIBRAIRIE 
INFORMATIQUE et 
ACCESSOIRES 

RECHERCHE 

Rasponsable de magasin, 
Experience indispensable. 

Envoyer CM & 

IMAGOL 

1 a 5, rue Gutenberg 

75015 PARIS 

W. : 577.59,39 
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5* GENERATION: LE PARI DE L' INTELLIGENCE 
ARTIFICIELLE A L AUBE DU XXI C SIECLE 



K Feigenhaum, P. McCarduck, Inter- 
Editions, Paris, 1984, Broche, 310 pages. 
Prix: 95 E 

1000 ans avant notre ere, quelque 
part du cote de 1'actueUe Syrie, !a Phe- 
nicie inventa I'ecriture simpiifiee. II 
fallut plus de 15 xiecles pour qu'un 
homme invente les balbutiements de 
1'imprimerie. Ce cher Gutembcrg et 
beaueoup d'entre nous n'en doutent 
pas, Pourtant, d'oii venait ]' invention 
de lencre? La Cliii es Chinois 

avaient, helas, pour la notoricte de 
I'Europe, dej& tout invente bien avant 
Gutemberg et les Japonais aussi. A 
I'aube du XXI* siecle, 1'ordinateur 
bouleverse les meiiers les plus tradi- 
tionnels, L'Lniprimerie commence a 
ne plus sen passer, tous les metiers de 
I'ecriture ulidisent 1'ordinateur et en 
I'en 2000, les informations que vous 
trouviez dans les livres seront sous 
forme de disques magnetiques acces- 
sibles par 1'ordinateur sans sortir de 
votre domicile, II est pourtant a noter 
que si I a fallu une dizaine de sieeles 
pour passer de recriture manuelle a la 
reproduction de texte de maniere 
quelque pcu industrielJe, U n'a fallu 



qu'un quart de siecle pour passer de 
ur bete et imposant au sys- 
tems sophistique, puissant, intelligent 
et control e par la voix. Et \k encore, les 
Japonais risquent de nous darner le 
point car ils ne manquent pas de vo- 
lonte. Nous devons preciser que dans 
ce pays, il sagit d'une question de vie 
ou de mort. Si leur economic chute 
gare aux consequences- Ce livre sur la 
cinquieme generation d'ordinateurs 
fait etat de l'avancement des recti er- 
ches dans ce domaine aussi bien au 
Japon, qu en France et aux Etats-Unis. 
re certain cs insuffisances, la 
France ne manque pas de possibilites 
grace a la matiere grise de notre pays. 
Les USA comptent beaueoup sur la 
jeunesse qui, grice aux moyens infor- 
matiques, apprennent plus facik- 
ment et mieux. Mais aucun de ces 
ili u x pays n'a la volonte des habitants 
du Soleil Levant. lis se sont lances 
dans 1 a O mrse des ordinaleurs de la 5* 
generation, les autres pays suivent 
derriere. Si vous voulez vous faire une 
idee de l'elat actuelle du niveau de re- 
cherches et des perspectives d'avenir, 
vous serez surpris... 



VOUS ET L'ORDINA- 
TEUR APPLE 

F C< !'-!.■■■< ■!■>.. Editions Cedic \atknn 
Pans, 1984, A spirale, 223 pages, 
Prix: 129 F 

Ce li\Te enseigne le Iangage Basic 
aux enfants a partir de dix ans. U 
donne des conseils, explications, 
exercices et raeme revisions avec 
des travaux pratiques. Evidem- 
ment, si vous commencez par la 
fin, il nest pas sur que vous com- 
preniez toutes les instructions. 
Alors suivez la bonne direction. 

Divise en 33 lecons, il est prefe- 
rable que vous lisiez les notes qui 
precedent chaque cours. Elles re- 
sument la matiere h 6tudier, don- 
nant des conseils utiles et suggc- 
rent des questions a poser pour ve- 
rifier si vous avez bien compris, 

« Vous et votre ordinateur* 
s'adresse egalement aux profes- 
seurs qui veulent utiliser la ma- 
chine pour comprendre, illustrer 
leurs cours et meme pour perfec- 
tionner leurs connaissances. Ins- 
tructions, codes, graphisme, pro- 
grammation, tout y est facile a 
comprendre et illustre par des des- 

-.nis 



ECRIVONS 

UN PROGRAMME 

POUR APPLE 

R. Van Horn, Editions Cedic-Nathan, 
1984. Broche, 144 pages. Prix: 
99 F 

Ce livre, destine a des enfants en age 
de lire, leur apporte les principales 
explications pour ecrire un pro- 
gramme sur 1'ordinateur de leurs pa- 
rents ou des aines pour les « epater ». 
A laide de schemas simples et ill us- 
tres de petits personnages, les enfants 
apprennent les mots usuels de 1'infor- 
madquetelsqueCPU ROM, RAM... 
et au bout de 20 pages, se plongent di- 
rectement dans la programmation en 



Basic bien que nous vous deconse.il- 
lons ce Iangage. 

Instructions graphiques, gesrion de 
blocs, de chaines de caracteres, bou- 
cles... sont faciles a apprendre et a 
appliquer. 

Ce livre, qui semble ultra simple, 
explique clairement les bases, ce que 
certains ouvrages laissent de odfcfi 
Meme si votre enfant le lit, il n'est pas 
ininteressant que les parents yjettent 
un coup d'ceil. 

CP/M PAS A PAS 

Alain Pinaud, Editions du PS1. Lagny- 
sw-Marne, 1982, Brochi, 123 pages, 
Prix: 72 F. 
Savez-vousque les utilisateurs du sys- 



teme d exploitation CP/M se rencon- 
trent generalement chez les posses- 
seucs de micro-ordinateurs Apple et 
que bien sou vent, Applesoft est sup- 
plan te par CP/M? 

}'. nil , .•;; ,. :m u- ..'i .nn jis;-,L'31t [Vr- 

encore ce sacre CP/M qui, malgre son 
grand age, pour le milieu informali- 
que dont vous faites ou ferez partie, a 
encore de beaux jours devant lui, il 
existe un liwe en francais qui mene 
pas a pas le tecteur vers la pratique de 
ce systeme d'exploitation. Patiem- 
ment vous apprenez a utiliser les 
commandes, leurs significations, les 
routines d'aides, la configuration de la 
memoire et ainsi a programmer en 
n'importe quel Iangage disponible 
sous CP/M. 
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Courrier de votre 
micro-ordinateur 

L'tmprimantc pour te courrier Facit 4560 a el£ speciale- 
ment etudiee pour fitre ires faeiiement integrie a voire 
micro-ordinaieur el particulierement oil la qualite" de I'ecri- 
lure, les couts et la simplicite d'utilisation soni des fac- 
icurs importants. 

Le repertoire des jeux de caracteres offre une varictd de 
roues dans di verses fonies et versions nationales. La roue 
dcs caraciere est tres facilement changeable. Le souligne- 
ment amomatique T les caracteres gras et la "double 
frappe" augmcntent la qualite de la presentation des 
textes. 

La selection de Tcspacement 10, 12, 15 et proportionnet 
correspondant a la roue insiallee est reglablc de la face 
avant par commutateurs ou par 1' interface. 

Toutes les commandes de iraitemem de texte soni com- 
patibles au standard des systemes TdT. 

L'entramcmenl du papier par friction permet les for- 
mats verticaujt (portrait) ou horizontaux (paysages), un 

ne d'enlrafnement par picots et un : d'intro- 

duction de feuilles (Facit 5060) sont les options qui com- 
petent votre imprimante silencieuse (<60 dB) avec la 
qualite courrier a 22 CPS. 

La Facit 4560. 



LM^@[n)Q = D(S c: Lr@ 

308, rue du Pdt Salvador Attend** 
92707 Cotombes Cedex 
Tdi 780.71 
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PRECISION : LES DtSQUES SOUPLE5 



UNE NOUVELLE GAMME DE DISQUETTES 8" ET 5" 1/4 SPECIALEMENT 
OEVELOPPEE POUR LES APPLICATIONS HAUTE DENSITE 

UN NIVEAU DE CERTIFICATION ELEVE (65%) 



RIBUTEURS REGIONAUX 
INFOPAC - XIOEX SUD : 14 RUE DU LT MESC H1 13005 MARSEILLE TEL. ; (91) 49.91.43 
PERI I RUE DU MAINE 75014 PARIS TEL : (1) 335.03.73 
DIMAS : 13 CHEMIN DU LEVANT 01210 FERNAY VOLTAIRE TFL 150) -10.64.80 



XIDEX : 537 RUE HELENE BOUCHER - Zl 78530 BUC TFL (3J956-22.23 



